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Nebunia este ca realitatea virtuală doar că fără manușile de rigoare” - Derek Wilken 
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GeForce4 GeForce4 f: AI 
WinFast WinFast 1 
A250 ULTRA TD A250 TD A 


Chipset: GeForce4 Titanium 4400 
Memorie: 128Mb DDR 

Viteză memorie: 3.5ns 
Frecvenţă chipset: 275MHz 
Frecvență memorie: 275MHz 


WinFast” a Chipset: GeForce4 Titanium 4600 
| = ILIA Memorie: 128Mb DDR 
A250 “iz Viteză memorie: 3.5ns 
B Frecvenţă chipset: 300MHz 


Frecvență memorie: 325MHz 
Conectori: TV-Out, DVI Conectori: TV-Out, DVI 


Răcire: 2 coolere + dublu radiator Răcire: 2 coolere + dublu radiator 
Bundle: 2 jocuri originale Bundle:; 2 jocuri originale 


ÎN Leadtek” 
IER) Leadtek” 





GeForce4 


WinFast 
Titanium200 TDH 


WinFast 
A170 DDR T 


WinFust i Chipset: GeForce3 Titanium 200 
Titanium DOO rari = Memorie: 128/64Mb DDR 


IT 095 Viteză memorie: 3.8/4ns 
E a, i Frecvenţă chipset: 175MHz 

| Frecvență memorie: 200MHz 
Conectori: TV-Out, DVI Conectori: TV-Out 
Răcire: cooler + radiator Răcire: cooler + radiator 
Bundle: 2 jocuri originale Bundle: 2 jocuri originale 


Chipset: GeForce4 MX440 
Memorie: 64Mb DDR 

Viteză memorie: 4ns 
Frecvența chipset: 270MHz 
Frecvență memorie: 200MHz 








GeForce4 


WinFast 
A170 TH 


WinFast 
GeForce2MX400TH 


= 
L d fete 
Chipset: GeForce4 MX420 WinFusi i ra Chipset: GeForce? MX400 
Memorie: 64Mb SDR [PFORCE, Pi _ 1 Memorie: 64Mb SDR 
Viteză memorie: 5ns mat Viteză memorie: 6ns 
| Frecvenţă chipset: 250MHz PE 2) frecvenţă chipset: 200MHz 
| Frecvență memorie: 166MHz CT lea Frecvență memorie: 166MHz 





Conectori: TV-Out 


Dr Conectori: TV-Out 
Răcire: cooler + radiator 


Răcire: cooler + radiator 





Bundle: 2 jocuri originale Bundle: 2 jocuri originale 
GeForce2 MX TV/FM Tuner 
WinFast | WinFast 
I ADPAX Mia aa 
= oi  GeForce2 MX64 TV2000 XP 
m | 
Winlast" = Chipset: GeForce2 MX200 Tuner: Mle EX RAIĂ 
| Memorie: 32Mb SDR stem: PAL B/G, PA 
E'PORCE. 4 i Viteză memorie: 6ns Canale TV: maxim 181 
MX64 | = Frecvenţă chipset: 175MHz Radio: FM B8Mhz - 108Mhz 
E Frecvență memorie: 166Mriz Control: Telecomandă 
uni Răcire: radiator Facilităţi: Picture in picture, 





scanare automata posturi TV şi FM, 
captură film 640x480, video mail, 


„x Placade sunet 


| : WinFast inaite] WinFast 
| 6Xsound N scos 7350KDA 


WinFast” pă Pi 
Eta G. Asan ac. zu | : | Poziţionare audio: 3D HRTF, suport 


| A IC Hal să Cali Sivhue ari mea boxe spate, poziţionare C3DX în 

7 | 3 sistem de 6 canale 

API: DirectSound 30, A3D, EAX 
leşire digitală: S/PDIF optic şi coaxial 
Conectori: microfon, boxe faţă/spate, 
MIDI, S/PDIF out/in, 

Extra: Cablu S/PDIF optic 


Chipset: SIS 735 

Bus: 226/200 

Memorie: DDR PC2100/PC1600 
Hard disk: Dual Ultra ATA100 
Porturi: 1A4AGP/6PCI/1CNR 
Dotări: LAN 10/100, AC97 
Overclocking: XBIOSII system, 
CPU Protection OTS, Speed Gear 
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p : Matrics Serv | 
| Biz N ICIDISTRIBUITOR Tel: 01-231.04.71 Nexial Research ASSITEC 
a — — DI) Tel: 040-515,457 Tel: 056-190.337 
a ISA (0) U pă | Tape Computer 
DI n. = Tel: 01-330.90.22 
j Re, ş e Y IS = SISINMEDIA ComputerHouse BB COMPUTER 
| ; e a RESELLERI: Omnitech Trading Tel: 032-217.800 Tel: 057-280.555 
| - Best Computers Tel: 01-210.50.65 
Versiune Tel; 01-314.76.98 
| . C&C Computers Grafitti Computers (e [=] ete kitli 
Ultra Pro Computers Tel: 01-322.90.80 Tel: 069-23.20.91 Tel: 033-222.121 
Tel: 01-211.70.90 
+ abonament 01-222,20.36 
A 01-211.70.90 Nexial Research Ley Impex Torent Computers 
Însa nn n enerneoneneeră pe 3 luni la XtremPC 01-336.45.63 Tel: 036-319.120 Tel: 030-520.560 Tel: 041-831.820 


| | GeForce2 MX 64 
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găsești 





de toate, 


Răspunsul e unul singur: la Best N U 0, IL 1 C cele 


Computers, Super-Magazinul tău de 





calculatoare. Intră în oricare dintre 
magazinele din rețeaua Best 
? Computers şi vei găsi cea mai 
variată ofertă de componente, sisteme a 


şi jocuri, de la producători români 













de prestigiu până la cele mai 
cunoscute mărci internaţionale. 

Vino la Best Computers 

și cumperi tot ce ţi-ai 
putea dori la cele mai 
mici prețuri. Totul... 


dar nu orice! 
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Magazinele Best Computers din Bucureşti: 





- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul cenwal - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 -computers 


- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99 
- B-dul. I.C. Brătianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 dodo i 
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Piratul negustor cinstit 


intr-o bandă desenată de pe un site mai mult sau mai 
puţin obscur, părinţii unui puști care viziona cele mai noi 
filme înainte ca ele să ajungă la cinematograf exclamau 
vexaţi "Aha! Deci Internetul e o maşină de călătorit în 
timp.” 

În privinţa filmelor cel puţin, Internetul poate fi con- 
siderat o maşină de călătorit în timp al cărei motor este 
alimentat cu DivX. Zecile de mii de cinefili/utilizatori de 
calculatoare care au văzut Lord of the Rings pe ecranele 
monitoarelor de la ei de acasă sau pe la casele prietenilor 
inainte ca el să apară la cinematografele din ţara lor sunt 
dovezi vii că această călătorie virtuală în timp este posi- 
bilă. Timp de mai mult de doi ani de zile, DivX a stat ca 
un ghimpe în coasta Hollywood-ului, zeci de milioane de 
dolari curgând ca un sânge preţios din rana deschisă. 
Lansarea recentă a Divă 5.0 schimbă fundamental această 
situaţie, fostul pirat intrând pe calea lesgitimităţii. 
Măsurile anti-piraterie pe care promite să le includă au 
făcut ca Hollywood-ul să îl primească cu bratele deschise, 
ca pe un fiu rătăcitor. Şi nu este de mirare din moment ce 
DivX are potenţialul de a deveni un candidat surpriză pe 
piaţa streaming-ului online de filme, concurând la preţuri 
mult mai mici și calitate mult superioară cu Microsoft și 
Real Networks. 

Fondatorul DivX Networks, Jordan Greenhall afirmă 
agresiv că filozofia DivX este una disruptivă, care vrea să 
disturbe echilibrul existent între forţele din industrie. 
Schimbarea cea mai vizibilă pentru noi este insă la nivel 
de mentalitate. 

Tot mai mulţi utilizatori de calculatoare renunţă la a 
mai vedea filmele la cinematograf atunci când le pot 
urmări cu un cost mult mai mic din fotoliul/scaunul lor 
preferat, acasă. De ce să regreţi costul biletului în cazul 
unui film prost sau, și mai grav, în cazul în care savurarea 
unui film bun este făcută imposibilă de un tembel care se 
joacă cu telefonul mobil sau face comentarii "amuzante" 
pe care ţine să le audă toată sala? Consecințele acestui 
fenomen în planul industriei de hardware sunt dez- 
voltarea sectoarelor de home audio şi home cinema, pre.- 
cum şi apariţia de noi caracteristici incluse în chipseturile 
plăcilor video, ce îmbunătăţesc calitatea redării filmelor. 
Și când te gândeşti că totul a pornit de la doi tineri ce au 
considerat totul o joacă... 
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Diablo 2 , ( Adrian Dorobât 
fie Liviu Marica i: 

Razvan Radutescu 
Mihai Asgian : 
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Cristian Soare :: 
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interviu 
Ms. Jessie Lee - SiS Marketing Section 
Manager - Corporate Marketing 
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Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 8500DV | 


Leadtek WinFast TV2000 XP 
[imi IA 'Alel= 
ASUS V8460Ultra Ti4600 
Leadtek A250TD 
Gainward GeForce? Ti500 Power Pack 
Abit Siluro GeForce3 Ti200 


Gainward GeForce4 MX Power Pack 
Leadtek A170 TH 

Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 7500 
EagleTec Si5315 


Gigabyte GA-7DXR+ 
DFI AD73 Pro 

Abit NY7m 

Abit NV7-133R 


ECS K7S6A 


Abit BD7-RAID 
Abit SD7-533 
Gigabyte GA-8SRX 
MSI 645Ultra 
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» Chiar dacă nu este 





3D la purtător 








h. NVIDIA s-a avântat pe piaţa chipset-urilor grafice pentru laptopuri cu 
seria GO, intrând în competiţie directă cu ATi, care deţine 55% din 
aceasă piaţă și are în favoarea sa o inerție a integratorilor, dată de o 
lungă tradiţie de contracte reciproc avantajoase. Războiul este încă la 
început. Nou-lansatul Radeon Mobility 7500 şi GeForce4 GO sunt două 
alternative ce fac posibilă rularea unor aplicaţii 3D intensive pe laptopuri 
la o performanţă mai mult decât satisfăcătoare, ceea ce înseamnă că de 
acum un posesor de laptop se poate înfiinţa la un LAN-party fără să fie 
luat în derâdere de restul participanţilor, după cum bine evidenţiază Tom's 


Hardware. 


Aparent nu este nici o problemă, însă toată această putere grafică 
înghesuită în cutia unui laptop este oarecum similară cu a înzestra un 
Trabant cu motor de Porsche. Utilizatorii de calculatoare portabile nu 
sunt gameri, iar reciproca este şi ea în mare parte valabilă. În condiţiile 
în care un astfel de dispozitiv de entertainment digital, căci nu îi putem 
spune altfel, dotat cu Pentium 4 şi GeForce4 Go se apropie de suma 
fantastică de 3000$ e clar cărui sector de piaţă este destinat, şi este şi 


mai clar că viitorul posesor al unui astfel de laptop nu are timp de joacă, 
ci este preocupat să facă şi mai mulţi bani decât are deja. 

Şi dacă suntem dispuşi să înţelegem conceptul de “mobile | 
workstation” ce descrie iaptopurile dotate cu GeForce Quadro Go 





(varianta profesională a plăcilor grafice de la NVIDIA) pentru că, deh, 
programul unui arhitect (de exemplu) este mai flexibil şi lucrează când şi 
pe unde poate, nu putem înţelege ce succes speră să aibă laptopurile cu 
extra-performanţe 3D pe care le alimentează cu chipseturi grafice. 

— Sau poate cine ştie, la viitorul CeBlT vom avea ocazia să vedem o 


2003 într-o reţea wireless. 


Hercules Prophet 8500 All-In-Wonder 


placa video dedicată 
gamerului împătimit 
de FPS-uri, soluţia 
celor de la Hercules se 
impune în mod absolut 
luna aceasta. Facilităţile pe care ie oferă 
(incluzând aici în primul rând TV Tuner-ul 
încorporat) fac editarea video facilă pentru orice 
persoană interesată și oferă gradul maxim de 

- compatibilitate care poate fi obţinut la utilizarea 

- simultană a acestor opţiuni. 





mare de afacerişti îmbrăcaţi în costume care joacă Unreal Tournament 
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Soluţia COMBO oferă 
maximum de facilităţi | 
ia un preţ destul de 
rezonabil. Posibilitatea 
de a scrie CD-uri şi de 
a citi DVD-uri înseamnă un nivel de intesrare foarte 
ridicat care duce la înlocuirea a 2 sau chiar 3 
unităţi cu una singură, şi aceasta la un preţ 
acceptabil. Aparentul dezavantaj al vitezei mai 
reduse de scriere încadrează produsul însă exact în 
segmentul de piaţă dorit. 


Philips Combo RWDV 1600 





Culoare 

perfectă. 
Tinută 
impecabilă. 








Culoarea şi calitatea fotografică a 
imprimării se prezintă într-o ținută cu totul 
excepțională, printr-o nouă colecţie de 
imprimante personale color. 

Concepţia noii game funcţionale și estetice - 
aparține liderului de piață HP: marcă a 
fiabilităţii şi a calităţii. 


Alege arta tehnologiei imprimării! 
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e 6/3 ppm negru/color e 8/5 ppm negru/color + 9/7.5 ppm negru/color 
* rez. 600 dpi, PhotoRet * rez. 600x1200 dpi, e rez. 2400x1200 dpi, 
+ memorie 512 KB RAM PhotoRet II PhotoRet III 
e conectare USB e memorie 2 MB RAM e memorie 2 MB RAM 
e conectare USB e conectare paralel, USB 


di 
60 sure 86* Euro | 13* Euro 





« 12/10 ppm negru/color e 15/12 ppm negru/color e 17/13 ppm negru/color 
e rez. 2400x1200 dpi, . rez. 2400x1200 dpi, e rez. 2400x1200 dpi, 
PhotoRei II] PhotoRet II PhotoRei | 

* memorie 2 MB RAM + memorie 8 MB RAM * memorie 8 MB RAM 
e conectare paralel, USB * procesor RISC 96 MHz e procesor RISC 96 MHz 

* conectare paralel, USB e imprimare faţă-verso 
i | 33 % Euro automată ina 

] 
7 5 % Eu conectare paralel, 


265* euro 


* prajuri fără TVA 





invent 





Centru de suport telefonic pentru produse HP - (01) 3 15.44.42 


Acum și cu Support Pack 





H3696E: 37 Euro [3 ani suport) / H7710PE: 100 Euro (1 an suport posigaranție); Demonstraţii live la HP INteractive Center: 
Detalii la www.hp.com.ro/sp/sp_prices.xls 


B-dul Știrbei Vodă, nr. 95, sector ], tel.: 222.20.72 
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Depăşeşte pa 
barierele lingvistice 


i „V-aţi confruntat vreodată cu o situaţie în care aveaţi nevoie să ştiţi franceză, 
germană sau spaniolă, însă singura limbă străină pe care o cunoaşteţi bine este 
engleza? Sau chiar atunci când știți limbile respective scris și citit, încă mai aveţi 
probleme în a vă face înţeles din cauza pronunţiei? O soluţie tehnologică de ultimă oră 
pentru aceste neajunsuri este Translatorul Universal de la Ectaco, o firmă din Rusia 
specializată în dicţionare electronice şi tehnologii de recunoaștere şi sinteză vocală. Este 
de ajuns să rostiți un cuvânt sau o frază în engleză, iar translatorul o va traduce în 
franceză, germană sau spaniolă şi chiar va putea să o rostească. Universal Translator ştie 
peste 3000 de fraze uzuale, folosite în diverse domenii gen cumpărături, turism, şofat, la 
restaurant sau la bancă. Recunoaşterea vocală este independentă de vorbitor, procesul de 
acomodare a translatorului cu utilizatorul fiind floare la ureche. UT-103 este dotat cu un 
ecran cu cristale lichide şi un ceas cu alarmă, iar durata de viaţă a bateriilor este de | 
36 de ore. | 





ntului 





|... Nokia D211 este un card radio multimode ce 
| permite conectarea unui laptop la reţea sau 
la Internet prin intermediul a trei protocoluri: 
GPRS, HSCSD şi Wireless LAN. Acţionând ca un 
modem wireless, D211 vă dă posibilitatea să 
trimiteţi mesaje text, e-mail-uri şi faxuri și să 
navigaţi pe Internet oriunde v-aţi afla. Modul 
WLAN permite conectarea la o reţea wireless 


locală. Modul GSM vă permite să tranferaţi fişiere 
(inclusiv mesaje text) dacă operatorul vostru de 
telefonie mobilă suportă standardul HSCSD şi 
acelaşi lucru se întâmplă în momentul în care 
selectați modul GPRS, doar că trebuie să fiţi 
abonaţi la un serviciu GPRS. Vitezele de transfer 
sunt 40.2 kbps în mod GPRS, 43.2 kbps în mod 
HSCSD şi 11 Mbps în reţea Wireless LAN. 
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Matsushita Elecirie SeGb Bi 


Un DVD care face cât zece 


şi le întrece 


î5 Ultimii ani au fost martorii a numeroase dezvoltări în domeniul discurilor optice. 
| Discurile phase-change DVD-RAM de 120mm au ajuns la dimensiuni de 4.7 GB (single 
sided) şi 9.4 GB (double sided). Matsushita a reuşit însă să depăşească toate aşteptările în 
acest domeniu, ieşind pe piaţă cu un disc DVD de 50 GB cu suprafaţă reinscripţionabilă. De 
dimensiunile unui CD obișnuit, DVD-ul de la Matsushita este un disc dual-layer ce este 
inscripționat folosind o rază de laser albastră. Stratul metalic este constituit dintr-un 
amestec GeSbTe (germaniu-antimoniu-teluriu) care poate fi reutilizat de 10.000 de ori. 
Discul optic poate stoca echivalentul a patru ore de film calitate HDTV, de zece ori 
cantitatea de date pe care o pot stoca discurile optice RW convenţionale. Noua tehnologie 
permite şi o viteză de transfer mult îmbunătăţită - până la 33 Mbps, de trei ori mai mult 
decât până acum. 
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Danger Research Hiptop 


_* “Periculos de 


interesant 


a | i Votat ca cel mai inovator handheld la CES 2002 şi gata-gata să se aleagă şi cu 
premiul pentru cel mai bun produs al expoziţiei din Las Vegas, Hiptop este o | 
combinaţie de telefon cu PDA şi cameră foto, care permite instant messaging, | 
navigare web, transmitere de e-mail-uri cu attachments (eventual fotografii făcute cu | 
camera adițională). Cel mai interesant feature este tastatura încorporată, pe o piaţă | | 
obişnuită cu stylus-uri şi recunoașterea scrisului. Tot inovatoare este includerea unui | 
sintetizator MIDI pe 8 voci pentru muzică. Hiptop are 16 MB de RAM (4MB Flash) şi un 
ecran monocrom cu o rezoluţie 240x160. 











TDK bluePAQ | 


ae 


1 Conectivitate wireless 
i! pentru PDA-uri 


= ) 


Panasonic Q (SL-GC10) 
e Ag 
Mai MN U It d ecat 00 într-unul din produsele lor, ci sub forma unui | 
| P.3 zi DR adaptor pentru PDA-urile din seria iPAQ de la tă 
Ga Mm eC U b a 2 e A ATD Compaq. BluePAQ foloseşte tehnologie Bluetooth ; 


şi radio de la Ericsson şi este capabil să emită și 
să recepţioneze semnal pe o rază de zece metri. 
Pe lângă evidentele avantaje ale conectării 
wireless cu diverse alte dispozitive ce dispun de 
3 un controller Bluetooth, adaptorul bluePAQ mai 
dispune de un slot Type 1/Type II pentru memorii 
de tip Compact Flash, oferind o dublă 
funcţionalitate. Fie că este vorba de transfer de 
fişiere, de sincronizare a agendei sau de acces 
al unei rețele LAN, bluePAQ va fi cu siguranţă 
util posesorilor de PDA-uri care nu vor să îşi mai 
bată capul cu fire, sau să acceseze reţeaua de 
la servici fără să stea lângă calculator. 









- DluabAn 





TDK este printre primele firme care 
implementează tehnologia Bluetooth, dar nu 





Urmând a fi lansat în luna mai şi în Europa, GameCube 
b s-a dovedit o platformă de jocuri populară în ciuda lipsei 
de titluri atractive la lansare. Cu toate acestea, fanii s-au 
plâns de anumite neajunsuri, cum ar fi lipsa unei unităţi DVD. 
Răspunsul Nintendo a fost următorul: "Noi suntem o companie 
de jocuri. Dacă vreţi să vizionaţi filme pe DVD, vă cumpăraţi 
un DVD player. Dacă vreţi să prăjiţi pâine vă cumpăraţi un 
prăjitor de pâine. Dacă vreţi o platformă dedicată pentru 
jocuri vă cumpăraţi un GameCube”. Cu toate acestea, 
compania a cedat în cele din urmă în faţa presiunii fanilor şi 
s-a aliat cu Matsushita, ramura japoneză a grupului Panasonic 
pentru a produce un GameCube Deluxe, care a fost numit 
Panasonic Q. 

A Spre deosebire.de GameCube-ul normal, acesta arată | a | Si 
zi într-adevăr ca o bijuterie tehnologică: cu înveliş metalic 
| cromat, Q este mult mai atractiv vizual, însă şi cu 50% mai D & 
voluminos şi sensibil mai greu. Pe lângă porturile pentru Dai 
controllere şi pentru memory card, pe panoul frontal al consolei . | 
se găsesc o serie de butoane şi o unitate DVD tray-loaded. În E aczi ein - 
timpul utilizării, faţa consolei este iluminată în albastru, iar 
ecranul LCD de pe capac are şi el un backlight albastru. Suntem 
siguri că pe întuneric arată extraordinar. 

Momentan, unitatea DVD nu poate reda decât discuri 
Region 2 NTSC, dar în momentul în care consola va 
ieși în afara pieţelor din Japonia, acest lucru 
se va schimba. Oricum, Q suportă și discuri 
VCD şi audio CD (CD-R şi CD-RW), având 
atât ieșiri audio obişnuite, cât şi din cele 
optice. Sistemele audio 4.1 pentru 
console îşi vor găsi o utilitate evidentă, 
iar cei care au doar 2 boxe se vor 
bucura de un excelent Virtuai Surround 
Sound. lată că poziţia aparent inflexi- | 
bilă a Nintendo faţă de adăugarea de | 
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funcționalități suplimentare a fost i Ș 
schimbată, şi nu va trece mult până ce 


) 


Panasonic Q va ajunge și pe pieţele 
din Europa şi Statele Unite. 
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Produsele care merită toată atenţia 





| Waitec Storm 40X 


A 40-a furtună la orizont 











ŞP WALTEUC 
Storm 40 





Chiar dacă primele CD-Writere care să o suporte 
de abia au apărut, viteza de scriere de 40X este 
acum un standard căruia producătorul olandez 
Waitec i s-a alăturat. Storm 40X a fost lansat 


drive CD-RW. Interfața EIDE de care drive-ul 
beneficiază şi buffer-ul de 4Mb înscriu produsul 
în topul dotărilor pentru un CD-Writer în timp ce 
tehnologia SafeLink (destinată prevenirii erorilor 


Firma ViewSonic a anunţat 
apariţia în luna mai, a 
monitorului wireless "air 
panel 100" și este bazat pe 
tehnologia cu numele de cod 
“Mira” elaborată de 


Microsoft şi prezentată de 
aceştia în urmă cu patru 
luni. Monitorul, fiind touch 


calculator. Cântăreşte doar 
1,1k9, are dimensiunile: 
350mm x 203mm x 13mm, 
este dotat cu un pocesor 
206MHz Intel StronsARM 
şi dispune de 128 MB 
memorie RAM. Preţul acestui 
monitor va fi de 1,195 USD 
şi chiar dacă este aşa 


într-un format: care permite pe lângă această de buffer underrun) și firmware-ul 


screen, permite utilizatoru- scump, deja multe firme 
viteză de scriere sub tehnologie ZCLY şi viteză actualizabil datorită memoriei flash asigură o lui să lucreze pe acest şi-au anunţat interesul 
| de rescriere 12X dar şi de citire de 48X. Viteza fiabilitate ridicată a produsului în timp. dispozitiv la o distaţă de pentru achiziţionarea 
de citire este cea mai ridicată oferită de un până la 40-45 m de acestuia. 
| 


| Producător: WAITEC + Web: wwrw.waitec.com Producător: Viewsonic + Web: www.viewsonic.com 


Soluție dual procesor de la AMD 


Athlon Dual procesor într-unul singur 


Pe N t (TU CO MN pP U te re | AMD a anunţat lansarea noului frecvenţă iniţială de 2400+. Prin 





procesor Dual Athlon Socket 924, o acest mod de prezentare a noului 
soluţie alternativă la procesoarele dual procesor, AMD face o investiţie 

m al D U ] N spa 1 oase intel pentru sisteme high-end. Noul minimă în procesul de fabricaţie, o 
procesor este obţinut într-un mod politică ce a adus firma inaintea 

De ani de zile plăcile video de mici bază chipsetul Radeon 8500 clockat interesant din punct de vedere „concurentului principal de pe piaţă - 

dimensiuni au fost în general la 230 MHz şi dotat cu 64Mb DDR 5ns constructiv şi anume prin unirea a Intel, cel puţin la raportul preţ/per- 

direcționate segmentului low-end, de la Samsung dar la care nu poate „două procesoare normale socket formanţă. 
- „ deci un produs cu performanțe = fi ridicată frecvenţa mai mult de într-unul singur la care se disting 

medii-mici şi preţuri pe măsură, În 200MHz, + un conector DVI-I si S-video. clar cele două grupuri de pini ale 

această privinţă, Gigabyte s-a gândit  TV-OUT. Placa este comercializată | procesoarelor. Socketul în care se 

că utilizatorii de computere mici ce acum doar in Japonia urmând a fi „montează este alcătuit tot din două 

nu au posibilitatea de montare a disponibilă în Europa „părţi unite între ele. Lansarea 

unei plăci video mai puternică „în viitorut i procesorului va avea loc la 















eventual de ultimă generaţie, să apropiat. Computex Taipei şi va funcţiona la o 
beneficieze totuşi de o tehnologie de | 
ultimă oră în domeniu și au lansat 
modelul GV-AP64DL foarte mic ca 
dimensiuni pentru categoria 
din care face parte. 
GV-AP64DL are la 


ASSEHBLED IN 
MALAYSIA 





Producător: AMD + Web: www.amd.com 





"Cea mai mica placă de 
bază vine de la VIA 
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" Masurând în dimensiuni doar 170mm x 170mm VIA Epia Mini-ITX ne 

"aduce în vedere una dintre cele mai mici şi mai flexibile plăci de bază, 

„reunind la un loc sunet, video, TV-Out şi LAN. 

| Este un produs ideal pentru integratorii de sisteme ce caută o 

| soluţie cu maxim de performanţă şi accesibilitate fără a sacrifica design 
şi flexibilitate. De asemenea oferă posibilitatea utilizării unui procesor 
VIA Eden ESP sau a unui procesor VIA C3 e-Series în sisteme fără 
ventilaţie. Are la bază chipset-ul VIA Apollo Ple 133 cu grafică integrată, 
accelerare 2D/3D şi DVD Motion Compensation extinzând utilitatea ei și 
în aplicaţii multimedia mai pretenţioase. | 


Fujitsu a depăşit barieră Seagate 


Noul model de harddisk de la 
Fujitsu MAM 3184MP cu o 
interfaţă Ultra160 ce 
funcționează la 15000 rpm a 
depăşit la performanţe toate 
modelele existente pe piaţă la 
ora actuală reuşind să 
depăşească şi 


deţinătorul ştafetei de până 
acum, Seagate, având un timp 
de acces mai bun, de 3,5ms 
faţă de 3,9. Suportul magnetic 
este alcătuit din 2 platane a 
câte 9,2 Gb în cazul modelului 
MAM 3184MP cu o capacitate 
de 18,4Gb şi de 4 platane la 
modelul MAM 3367MP cu o 
capacitate de 36.7Gb. 





Producător: Fuitsu.- Web: www .fujitsu.com 
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'- IImtel a anunţat oficial viitorul procesor cu nume de. cod Prescott 


Bariera de 0.1 microni 
a fost trecută 


La jumătatea lunii Martie, Intel a 
anunţat oficial succesorul lui Pentium 4 
cu nume de cod PRESCOTT care va fi 
construit pe o tehnologie de 90 nm ce 
va include următoarele schimbări 

faţă de predecesorul său: 
Hyper-Threading, modificări 


micro-arhitecturale, L2 cache mărit, 
800MHz FSB (200MHz Quad-Pumped), 
aproximativ 100.000.000 tranzistoare. 
Lansarea lui va avea loc la jumătatea 
lui 2003, când va demonstra şi logica 
mai complexă a unităţii de calcul 
folosind noua tehnologie de 90nm. 


(raasistuarie int 2007 se 





Producător: Intel = Web: www.intel.com 


Plăci video de calitate de la Suma 


Pe 8 Aprilie 2002 Suma anunţă începerea distribuţiei plăcii video SUMA PLATINUM 
GeForce4 Titanium 4600 SE. Noua placă video se alătură familiei celor mai puternice 
acceleratoare 3D pentru piaţa de consum bazate pe NVIDIA Geforce4 Titanium GPU. 
Produsul utilizează un design si specificaţii de referinţă de la NVIDIA, adică 
frecvenţa procesorului grafic este de 300MHz iar a memoriei de 650MHz şi 
beneficiază de memorii de 2,8ns de la Samsung. 
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Producător: Suma « Web: vrwrw.suma.com 


Probleme apărute de la chipsetul Sis 645DX 


Noul chipset al companiei SIS: 645DX pentru Pentium 4 poate fi overclockat la un FSB 
de 533MHz deși oficial suportă un FSB de 400MHz. Între timp se aud rumori că există 
un mic război legal între cele două companii legate de licențierea firmei S$IS pentru 

a utiliza pe viitor FSB-ul de 533MHz, rumori ce au fost negate de ambele companii. 
Deşi SIS a spus că chipsetul său este construit pentru a suporta şi viitoarele Pentium 
4 cu FSB de 533, Intel Taiwan declară că nu a luat măsuri legale împotriva companiei 
ȘIS şi nu comentează rumorile de pe piaţă. SiS de altfel ne asigură că negocierile cu 
Intel au mers bine şi dorește continuarea unei cooperări stabile. 


"- 


Producător: Intel « Web: wrww.intel.com 
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MSI CD-RW StarSpeed MS-8332 | 


Viteză de scriere şi 
citire de la MSI 


Modelul StarSpeed a DETURE ca 
Ap agita, aie a 
MS-8332 de la MSI este Tei a 
conceput cu un design E „să oază RR 
"pull-try” clasic iar pe P e 
P i P E Mame 
panoul frontal regăsim a. : pi 
comenzile pentru (Ms ma Eta , 
P ac 2 ta 3 
eject/load, derulare Bean. lt car , i 
înainte, volum şi mufa e Steag Da i Pi 
pentru căşti. Este .—,. i 1 
3 ai 


construit pe baza 
tehnologiei ExacLink 
pentru a evita erorile de 





buffer underrun în timp ce cursivitatea scrierii este asigurată de un buffer de 2 Mb. 
ExacLink elimină necesitatea unui buffer prea mare şi lasă sistemului resurse mai 

- multe în timpul scrierii. Viteza de scriere este de 32x, de rescriere 12x şi de citire 
de 40x. Drive-ul încorporează tehnologia AWSS "autobalancing and antivibration 
system” și ROPC care măreşte stabilitatea la scriere. Interfața este una E-IDE/ATAPI 
UDMA33. Este compatibil cu majoritatea sistemelor de operare pentru PC, uşor de 
conectat. Ca soft de scriere kitul vine cu Nero burning software un blank CD-R şi 


unul CD-RW. 


Producător: MSI * Web: wrww.msi.com 


Se lansează 
dosarele X 
rescrise 





-Chiar dacă poartă un nume destul de 
nepotrivit pentru un DVD writer, X-File-ul 
firmei Waitec promite să aducă pe piața 
sistemelor DVD+RW nu numai un nou 

“concurent ci o ofertă cu totul specială. 
Nefiind una dintre primele unităţi de acest . 
gen (categoria DVD+RW căpătând în ultimul 
timp foarte mulţi adepţi), X-File este 
pregătit să depășească soluţiile similare prin 


oferirea unei viteze de citire pentru DVD-uri - 


de 8X şi rescriere 2.5X. Citirea, scrierea şi 


rescrierea CD-urilor se fac la vitezele de 32X, 


12X şi 10X, similar cu unităţile HP şi Philips 
care au fos: prezentate şi testate în XtremPC 
&30. Buffer-ul cu care unitatea este dotată 
este de 2Mb iar sistemul de prevenire al 
erorilor buffer underrun este asigurat de 
tehnologia SafeLink, puterea acestuia făcând 
ca buffer-ul de doar 2Mb (faţă de alţi 
competitori care oferă până la 8Mb) să fie 
suficient. X-File va fi însoţit de software-ul 
Nero Express, unul dintre primele programe 
uşoare de folosit în domeniul editării şi 
realizării de DVD-uri. 


Producător: WAITEC + Web: www.waitec.com 
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Cablurile de reţea sunt depășite 


Soluţie LAN wireless 
de la Actiontec 


Nu este nimic mai enervant decât 
mănunchiul de cabluri din spatele 
calculatorului în care ne 
încurcăm de fiecare dată când 
trebuie să mai instalăm ceva în 
interiorul calculatorului. Pe de 
altă parte trăim în secolul 21 şi 
sunt alte opţiuni disponibile pe 
care să le luăm în seamă. Firma 
Actiontec ne pune la dispoziţie un 
kit alcătuit din 2 plăci de reţea și 
un router ambele folosind 
tehnologia wireless 802.11b 
asemănătoare cu Bluetooth de la 
Ericsson, cu o lăţime de bandă de 
2,4GHz care depăşeşte în viteză 
pragul de 10Mb/s numit Ethernet, 
ajungând la o rată de 11Mb/s. 
Kitul este alcătuit din două cutii, 
una care conţine cele două plăci 
de reţea şi una pentru router ce 
conţine în plus un alimentator, un 
suport de plastic şi soft pentru 
alcătuirea unui gateway. Kitul 
poate fi livrat în 3 configurații: 
pentru PCMCIA, slot PCI sau port 
USB, mărind posibilitatea de 
utilizare pe o gamă cât mai largă 
de PC-uri. 





Producător: Actiontec + Web; www.actiontec. com 





OVERCLOCKING 
ie jaală 


| Elle 20 „View pete „Help 







[ WOPULD: Version 301 petit 


Processor | Intel Pentium 4 
Ii Platform | Sockat478 (mPGA47B Socket) 
î || VendorStrine |Genuinehntel 
AAA GPU Type | Original OEM Processor [0 
5 n ILIE] | 2 | 4 (Standard) 
| Family [o Modal [o Steppine ID [E (Extended) 


Name Strine |Intel(R) Pentium(R) 4 OPU 2.40GHe | 


Internal Clock | 4110.00 MHe System lock | 171.256 MHz 


System Bus | - 686.00 MHz QDR În elier | 24.0 


L] T-Cache | 12K  uops L2 Cache | 6l2K Byte 
L1 D-Cache | :) K Byte L2 Speed | Full 
| 4110.00 MHz 


MM | e ai 
SDNou! | Not Supported 
3DNowi+ | Not Supported 


















MMX| Supported 
SSE | Supported | 


SSE2 | Supported 


DO a a 


Windows Me Version 4.90.3000 





Japonezii se întrec în realizarea de overclocking pentru procesoarele 
Intel. Doi dintre aceştia au reuşit să crească frecvenţa unui Pentium4 
Northwood 2,4GHz (cu multiplicatorul blocat) până la 4,11GHz, 
“respectiv 4,08GHz. Ambii au prezentat pe Internet tehnologia folosită 
„pentru a reuşi aceste performanţe greu de egalat. Placa utilizată a fost 
un Asus PAT-E cu memorie Kingston PC800 iar răcirea a fost asigurată de 
"imense coolere cu nitrogen lichid. Nu vă recomandăm să încercaţi şi voi 
acest experiment. 


DDR INFINEON - capacitate mare la un preţ pe masură 


Module de memorie DDR 


de 1Gb şi de 2Gb 


de memorii din lume care utilizează 
cipurile DDR de 512Mbit la 
producerea modulelor de 1Gbit şi 
2Gbit dual-inline pentru computere 
high-end, servere şi staţii de lucru. 

Noile module de memorii au fost 
demonstrate la conferinţa de la 
Jedex, Santa Clara California pe 25 
Martie 2002. Modulele de 1Gbit sunt 
direcționate pentru piaţa 
computerelor high-end iar cele de 
2Gbit pentru piaţa de servere şi 
staţii de lucru. Ambele module sunt 
in configuraţie de 184 pini şi se 
alimentează la 2.5 volţi. Modulele de 
1Gbit se pot achiziţiona la un preţ 
de 1900$ per biicată și cele de 2Gbit 
la 3900$ per bucată, 


Infineon unul din principalii 
producători de memorii din lume a 
anunţat noile memorii DDR de 
512Mbit per cip. Continuând tradiţia 
de lider al calitaţii, are plăcerea să 
ne anunţe că sunt primii producători 


“Producător: Infineon + Wab: www.infineon.com 





| 


00 





tel/fax: (01) 323.82. 
wWWwWw.proca.ro 






[O RNI 
A ud 


(23 





Designed lor 
TRI 5 = ISS 
ri 3 = == SS === 

Mirrosafi * FUM E Emil 





Nvizdaw3 2000 








ale) i (jale 


interviu 


Cine deţine tehnolosia deţine puterea pe piaţă iar 
SiS este firma care în ultimul an a uimit piaţa prin 
puterea produselor sale. 
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Oamenii au simtit că SiS a revenit odată 
cu lansarea chipseturilor Si5635 şi S$i5735. 
Piaţa a fost imediat modificată de 
energia pe care SiS a ofent-o prin aceste 
produse. În plus, în mai 1999, SiS a 
anunţat construcția propriei fabrici. Până 
atunci SiS a suferit din cauza 
capacităților reduse de producție a 
companiilor cu care a lucrat, Acum totul 
funcționează în mod normal având 
capacitate de producție din abundența. 


NVIDIA nForce ne acest seome 

Până acum un an și jumătate, SiS s-a 
focalizat pe dezvoltarea chipset-urilor 
integrate deoarece am considerat că 
tehnologia integrată reprezintă tendinta 
pieţei şi că va obţine importante 
segmente din cadrul acesteia în viitorul 
apropiat. Din nefericire, soluţiile 
integrate sunt mai mult entry-level sau 
soluţii non-brana. incepând cu cele două 
produse deja faimoase, 630 şi 730, Si5 
este recunoscut de piaţă şi a preluat 





Ms. Jessie Lee 


i 
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SiS Corporate Marketing 
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conducerea în domeniul produselor 
integrate. Pentru a extinde seementul de 
piaţă deţinut și a indeplini diferite cereri 
ale acesteia, SiS a decis să ofere un 
portofoliu de produse complex, acoperind 
atât produse integrate cât şi arhitectură 
deschisă (non-integrată). Această 
strategie a făcut ca SiS să se indrepte 
spre segmentul de performanța. După 
succesul lui 645, SiS a continuat să ofere 
utilizatorilor produse high-tech cu 
specificaţii extraordinare. SiS este acum 
pregătit să concureze cu orice alt 
producător în noile segmente abordate. 


3 d: = ata aceste douz 2NNOLO0SI 
515648 este primul produs din lume care 
va suporta DDR400 şi AGP8X. 515330 este 
de asemenea primul chip grafic ce va 
suporta AGP8X. Aceste doua produse vor 
fi disponibile pe piaţă în perioada 
mai-iunie. DDR400 şi AGP8X sunt 
tehnologii foarte noi. Noi vrem să 
transmitem pieţei semnalul că SiS este 
acum foarte pregătit să ofere pieței 
produse high-tech şi dotate cu facilități 
deosebite. 


AS 





soluții en ntrorce 

Facilitatea unicat pe care Si5330 o va 
oferi este "8 pe 8" ceea ce reprezinta 
combinaţia dintre AGP8X şi Directă 8.1. 
330 este poziționat să concureze cu seria 
NVIDIA NV17-GeForce4 MX XXX şi cu seria 
ATI 7500. Da, 330 va fi integrat şi în placi 
de bază dar numele produsului dedicat 
nu a fost stabilit încă. 
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această schimbare de poiltica 

Si5 nu se va impotrivi noilor specificaţii și 
tendințe de pe piaţă, dar asta doar în 
cazul în care aceste tendinţe sunt reale 
şi sunt pe cale să devină un standard. Si5 
incă foloseşte standardele actuale în 
acest domeniu, deoarece sunt cele mai 
populare chipset-uri şi nu se vor schimba 
cu certitudine prea curând. 


attorme 
ntenționează să producă pentru P4 
Foarte multă lume gândeşte în acest fel 
considerând că SiS are un avantaj solid 
față de Via prin această licenţă de la 
intel. Totuși, SiS nu este pregatit să se 
implice acum în această luptă şi sa 
recâştige segmentul de piață pierdut, 
Platforme care să utilizeze memorie 
RDRAM vor veni de la Si5 de abia după 
jumătatea anului curent. 


ezultate 
Veniturile firmei SiS pentru luna martie 
2002 se cifrează în jurul sumei de 37 
milioane de dolari, ceea ce reprezintă 
recordul maxim de incasâări pe care l-am 
realizat în toată istoria noastra. Aceasta 
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*SiS5648 este primul produs din lume care va . 


suporta DDR400 şi AGP8X. Si5330 este de 
primul chip grafic ce va suporta AGP8X” 


asemenea 
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reprezintă o creştere de 23% față de 
martie 2001 şi o creştere de 17% faţă de 
februarie 2002. Continuând acest trend 
înseamnă într-adevăr că pentru anul 
curent vam avea o creştere de 50% a 
vânzărilor faţă de anul 2001. Atribuim 
recordurile de vânzări unei foarte bune 
livrări a produselor pe care am reuşit să 
o efectuâm în luna martie. 


i în continuare, sau ve 
6 mbDinatia ciasica north+southnonage 
S$;5735 este unic în design prin faptul că 
este un chipset single. Avantajul 
designului single-chip este o performanţă 
mărită în MUuTIOL şi un preţ redus pentru 
fabricanţii de plăci de bază. lată 
avantajele pe care le aduce MuTIOL: 
S1S5735 oferă o soluţie pentru a rezolva 
(ipsa de lățime de bandă !/0 prezentă în 
cazul platformelor anterioare, ce aveau 
un PCI bus bandwidth de doar 133 Mb/s. 
Si5735 aplică arhitectura “Build-in 
Multi-threaded 1/0 Link” pentru a oferi 
lăţime de bandă până la 1,2 Gb/s. Acest 
feature creşte eficienţa şi performanţele 
sistemului, mai ales într-un mediu 
multitasking, 


| rezen Atre solutii AMU sau 

— um4: 
Ambele platforme sunt tratate cu aceeaşi 
atenţie în sama de produse SiS. Piaţa 
tinde totuşi către soluţii P4 la momentul 
actual. 
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În primul rând, am observat că USB 2.0 şi 
Firewire sunt două tehnologii în 
competiţie pe piața. Cu toate acestea, 
noi înțelegem că fiecare specificaţie se 
potriveşte unor periferice specifice. De 
exemplu, USB 2.0 este perfect pentru 
majoritatea perifericelor din domeniul 


calculatoarelor, pe când Firewire poate 
suporta funcționalități network astfel 
încât este o interfaţă mai potrivită 
pentru IA (Information Appliance) gen DV, 
DVD player, aparate foto etc. În 
consecinţă, Sis oferă consumatorilor un 
pachet complet ce conţine atât USB 2.0 
cât şi IEEE 1394 într-un Southbridae cum 
este S:5 962, pentru a acoperi toate 
necesitățile, Sprijinim conceptul de 
expansiune periferică nelimitată și 
susținerea ambelor specificaţii este una 
dintre promisiunile pe care am facut-o 
clienţilor. În ceea ce priveşte suportul 
adițional, avem inclus driver pentru USB 
2.0, iar cel pentru Firewire este inclus de 
obicei în sistemul de operare. 


E 105] aCest seczmen (a 
Îmi pare rău, dar nu putem face 
comentarii! in privinţa competitorilor 
noştri direcţi. Vor exista întotdeauna 
noi-veniţi în această industrie şi suntem 
bucuroşi că există competiţie pe piaţă, 
pentru că, după cum se știe, prosresul se 
naşte din competiţie. SiS este implicată 
in acest domeniu de ceva ani buni şi 
credem că avem deja un cuvânt de spus 
pe piaţa. 


aȚ- pe |- 


Imi cer scuze din nou, dar politica 
noastră nu ne permite sa comentăm 
asupra acțiunilor competitorilor. Este 
imposibil să nu ajungi să ai un portofoliu 
larg de produse atunci când compania 
creşte an dupa an. Fiecare companie are 
propria strategie. SiS a ales să producă 
ea însăşi tehnologiile de bază, cum ar fi 
chipset-ul grafic. Avem mai multe linii de 
produse în acest moment printre care se 
numără chipset-urile pentru plăci de 
bază (645, 745...), chipset-urile pentru 
plăci grafice (330), elemente de 
(elolnlete i Wa = 85230 601010) 5 Biahilo leat Lui (ada) 
appliances (550). 








“SiS oferă consumatorilor 


un pachet complet ce 
conţine atât USB 2.0 cât 
şi IEEE 1394” 
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Stabilitate în dauna opţiunilor suplimentare 
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Conectorii de sunet, porturile USB ş 
cu 6 slot-uri PCI 


Placa Intel este cât se poate de aerisită 
in unele zone în timp ce în altele 
integratele sunt foarte aglomerate 


Procesorul Pentium 4 la 
2.2GHz utilizează core-ul 
Northwood şi aduce sporul 
de performanţă şi 
tehnologie necesar 
procesoarelor de generaţie 
următoare. Sosirea sa la 
redacţie s-a făcut intr-un 
socket special, identic cu 
cele montate pe placa de 
bază (ce poate fi văzut şi 
in imagine), creat pentru 
evitarea posibilităţii de 
deteriorare a pinilor. 


i de reţea: o placă integrată dar totuşi 


Radiatorul de pe Northbridge 
cu sistemul de prindere cu pârghii. 
Nu i-am detectat utilitatea 





P4 2.2GHz vs 


EN "TA controversă 
= ESI JAI Lam produsă de 
numirea noilor procesoare XP în funcţie 
de performanţă şi nu de frecvenţa 
utilizată a avut rolul de a sublinia 
totuşi că standardul de evaluare al 
performanţei, dar şi de numerotare 
este în continuare deţinut de Intel. Un 
recent raport finanţat de Intel şi 
publicat pe Internet (raportul Aber- 
deen) vorbeşte pe larg despre acest sis- 
tem de evaluare al procesoarelor XP, 
explicând modul lor de numerotare. 
Desigur, AMD nu este de acord cu 
această teorie şi susține că numirea 
procesoarelor AthlonXP se raportează la 
vechile procesoare Thunderbird şi nu la 
cele Pentium 4. Adevărul este însă 
undeva la mijloc şi atât AMD cât şi 
INTEL contină să domine braţ la braţ 
piaţa procesoarelor pentru PC. 
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INTEL VERSUS INTE! 

Luna aceasta, am avut oportunitatea 
de a evalua nu ceea ce reprezintă Intel 
faţă de AMD ci ceea ce reprezintă Intel 
faţă de Intel. Este vorba despre noua 
serie de procesoare de peste 2 GHz, 
incluzând și topul de linie (la momentul 
realizării articolului) Pentium 4 la 
2,2GHz. Procesoarele Pentium de 2GHz 
şi 2,2GHz poartă numele de cod 
"Northwood” şi sunt fabricate în 
tehnologia de 0.13 microni (spre 
deosebire de Willamette realizat pe 18 
microni). Această schimbare a adus mai 
mult loc pentru memoria cache L2, 
care a putut astfel creşte de la 256KB 
la 512KB, şi o scădere a consumului de 
la 1,7v la 1,47v. Dar nu numai această 
tehnologie a fost schimbată: 
conexiunile sunt realizate din cupru în 
loc de aluminiu iar căldura degajată 
este mult mai mică. Evaluarea 
procesoarelor a fost realizată pe o 
placă originală Intel, tocmai pentru a 
nu implica şi alţi producători în această 
luptă Intel vs Intel. 


PACHEŢUL DE TEST 

D845BG este o placă produsă de Intel 
cu celebrul chipset i845D ce ne 
dovedește direcţia pe piaţă a gigantului 
producător care renunţă la memoria 
RDRAM în favoarea câștigătoarei DDR. 
Pachetul sosit la redacţie a inclus placa 
de test și două procesoare Intel 
Pentium 4 de 2,2 GHz respectiv de 2 
GHz. Ne-a plăcut foarte mult modul în 
care procesoarele au fost ambalate şi 
puse într-un socket special realizat (în 


P4 2.0GHz vs 


genul celor montate pe placa de bază) 
pentru a preveni îndoirea accidentală a 
pinilor. 


SOLUŢIA D845GB 

Placa de bază suportă două 

DIMM-uri PC1600/PC2100 până la 2GB, 
are sunet AC97 cu SoundMax și placă de 
reţea Intel Pro 100 82562ET. Suportă 
procesoare Pentium4 între 1,7GHz şi 
2,2 GHz. Are 6 sloturi PCI, un port AGP 
4Xx (numai plăci AGP 1,5V). Placa 
necesită sursă de alimentare de 300W 
cu mufă pătrată suplimentară de 
alimentare cu 4pini (12V). Layout-ul 
plăcii nu este foarte bun, placa video 
încurcă destul de mult atât DIMM-ul 1 
cât şi accesul la conectorii IDE. Placa 
video este astfel situată datorită celor 
6 PCI, dar Intel putea să renunţe uşor 
la un PCI pentru a oferi o placă mai 
aerisită (mai ales că are sunet şi reţea 
on board şi cu greu poţi să ocupi toate 
cele şase PCl-uri). Northbridge-ul nu 
are răcire activă, fiind dotat cu un 
radiator special cu posibilitatea de a fi 
scos având un sistem de prindere cu 
pârghie. Aşa cum Intel ne-a obişnuit, 
plăcile sale au puţine opțiuni de 
optimizarea performanţelor sau nu au 
deloc. În cazul de faţă în BIOS nu am 
găsit opţiuni de modificat FSB-ul, 
multiplicatorul sau voltajul. Intel 
explică lipsa opţiunilor de overcloking 
prin dorinţa de a avea plăci stabile. Să 
recunoaștem că au dreptate să se laude 
cu stabilitatea plăcilor şi procesoarelor 
realizate de ei, dar câteodată parcă 
mai ai nevoie şi de puţin spaţiu de 
mişcare în domeniul overclocking-ului. 
Am testat D845BG utilizând o placă 
video GeForce3Ti200, 256MB DDR 
PC2100, Sursă 300W pentru Pentium 4 
şi HDD Seagate Barracuda IV. Am testat 
mai întâi cu procesorul la 2 GHz apoi 
cu cel la 2,2 GHz iar în final pentru a 
putea compara cu rezultatele altor 
plăci am testat-o şi cu un procesor 
Pentium 4 la 1,7GHz. 


FINALITATEA 

Rezultatele nu au fost spectaculoase 
(ca rezultate oferite de placa de bază), 
aşa cum observați din graficele 
testelor. Cu procesorul de 1,7GHz, Intel 
D845BG a obţinut în Quake3 aproape 
cât MSI 845 Ultra-AR. Ceea ce testul a 
reuşit însă a fost să ne ofere o imagine 
realistă asupra performanţelor 
realizate coniparativ între cele 3 
procesoare. În 3D Mark 2001 SE am 
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succes în momentul apariţiei, iar 
urmaşul KT266 a convins lumea IT de 
performanţele combinației 
chipset-urilor VIA cu procesoarele AMD. 
A urmat la foarte scurt timp lansarea 
chipset-ului KT266A, acesta fiind o 
îmbunătăţire uşoară dar eficientă a 
predecesorului său. De scurt timp a 
fost anunţată apariţia KT333 iar 
producătorii de plăci de bază s-au 
grăbit să-l implementeze. Acest 
chipset aduce în plus, faţă de KT266A, 
doar suportul pentru memoria PC2700, 
astfel că plăcile realizate cu acesta 
beneficiază de memorie cu o lățime de 
bandă cu 25% mai mare decât cele cu 
KT266A. Nici nu s-au întâmplat bine 
aceste lucruri şi în acest moment se 
vorbeşte deja de KT400 care va avea 
suport pentru memoria DDR400. În 
acest test am confruntat două plăci, 
bazate pe acest chipset KT333, ambele 
realizate de producători renumiţi: 
Epox şi Asus. 


ASUS A/V333 


+3 Maximum de dotări şi. performanţă 
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DOTARI ȘI LAYOUT 

Chipset-ul KT333 poate fi folosit în 
combinaţie cu southbridge-urile 
VT8233, VT8233C sau VT8233A. Ambele 
plăci din testul nostru sunt format ATX 
cu dimensiunile de 305mm x 245mm și 
folosesc southbridge-ul YT82334, care 
oferă în plus faţă de celelalte două, 
suport pentru ATA133. Placa firmei 
Epox testată de noi este 8K34A (de 
remarcat că există şi varianta 8K3A+ 
ce are în plus RAID) iar a firmei Asus 
este A7V333. 8K3A are 6 sloturi PCI şi 
două USB1.1 iar A7V333 are un PCI mai 
puțin, dar oferă 4 porturi USB 2.0, 2 
USB1.1, conectori FireWire (1E1394), 
Secure Digital (SD), Memory Stick (MS) 
şi SmartCard. Asus oferă prin aceste 
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Folosirea unor coolere mari nu 
pune probleme ci chiar e încurajată 


Pentru răcire este utilizat un 
simplu radiator 
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Conectori de mouse, tastatură, 4 USB, conectorii audio input/output sunt în 
poziţie verticală 
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dotări posibilitatea conectării 
dispozitivelor nou apărute (CD-RW 
portabile, HDD-uri portabile, camere 
foto sau video digitale) prin interfeţe 
rapide: FireWire, prin care se pot 
atinge rate de transfer de până la 
400MB pe secundă (fiind interfaţa 
favorită a celor care folosesc editarea 
video cu camere digitale) sau 


__revoluţionarul USB2.0 cu ajutorul 


3D Mark 2001 640xX480 


căruia se pot efectua transferuri de 
date la rate de până la 480 Mb pe 
secundă (de 40 de ori mai rapid decât 
vechiul USB1.1). Ambele plăci dispun 
de un slot AGP (AGP Pro în cazul 
A7V333), trei conectori FAN şi trei 
DIMM-uri în care se pot pune maxim 
3GB de memorie DDR266/DDR200 sau 
maxim 2GB memorie DDR333. Asus a 
dotat placa cu controller Promise 
20276 ATA-133 RAID, iar folosirea a 
două HDD-uri în mod RAID 0 aduce o 
creştere a vitezei de citire şi de 
scriere, deci îmbunătăţirea 
performanţelor. Încă un plus pentru 
Asus reprezintă sunetul de bună 
calitate asigurat de CMI8738 5.1 ce 
este mult mai bun decât codecul AC97 
folosit pe 8K3A. Placa Epox este mai 
puţin dotată hardware în această 
variantă, dar versiunea 8K3A+ oferă 
mai multe opţiuni cum ar fi RAID și 
debug-card. Ca software 8K3A este 
însoțită de Norton Ghost 7 şi PC-Cillin 
2000 Anti-Virus. Layout-ul ambelor 
plăci este bun, doar 8K3A are 6 
condensatori amplasați prea aproape 
de socket fapt care împiedică folosirea 
unor coolere foarte mari şi nu au 
răcire activă pe Northbridge, dar 
ne-am convins că chipset-ul KT333 nu 
se încălzeşte foarte mult. Setările se 
fac numai din BIOS în cazul plăcii 8K3A 
iar parametrii pentru A7V333 se pot 
modifica şi cu ajutorul jumper-ilor și a 
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dipswitch-urilor aflate pe placă. 


PERFORMANȚE 

Din BIOS avem posibilitatea să setăm 
FSB-ul ambelor plăci între 100MHz şi 
200MHz din 1 în 1. Voltajul procesoru- 
(uj se poate schimba pe 8K3A4 între 
1,4v şi 2,2Y din 0,025v în 0,025v iar 
pe A7V333 putem stabili doar nişte 
valori puţin mai mari decât cea 
normală. În plus în BIOS-ul Epox 8K3A 
putem adăuga la voltajul DIMM-ului 
între 0,1v şi 0,7v. A7V333 beneficiază 
de ASUS C.O.P (CPU Overheating 
Protection), tehnologie ce reprezintă 
un circuit hardware prin care sistemul 
este oprit înainte de atingerea unei 
valori periculoase a temperaturii 
procesorului (această inovaţie este 
diferită de opțiunea similară din BI0S) 
şi de POST Reporter cu ajutorul căruia 
suntem informaţi sonor în limba 
engleză ce evenimente au loc şi faza 
în care se găseşte procesul de bootare 
(prin intermediul software-ului 
Winbound Voice Editor se pot 
personaliza mesajele vocale). 8K3A 
beneficiază de o facilitate numită 
watching-dog, foarte utilă celor care 
doresc să realizeze overcloking, prin 
care BIOS-ul este resetat la valorile 
iniţiale dacă valoarea FSB-ului este 
ridicată prea mult şi sistemul nu mai 
poate porni. Performanţele plăcii 
A7V333 au fost foarte bune obținând 
în 3DMark2001 8736 puncte iar în 
3DMark2001SE scorul a fost de 8884 
puncte. Prima testare a plăcii 8K3A a 
fost dezamăgitoare, scorurile fiind 
foarte mici în raport cu aşteptările 
noastre: 3DMark2001 - 8631 puncte iar 
3Dmark2001SE - 8660 puncte. 
Rezultatele fiind aşa de mici, am 
accesat site-ul Epox unde am aflat de 
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unele probleme cu BIOS-urile iniţiale, 
astfel încât am făcut un update de 
BIOS cu ultima versiune (datată 
28.03.2002) iar rezultatele au fost 
extraordinare, performanţele au 
crescut nesperat: 3DMark2001 - 8914 
puncte (283 de puncte în plus), 
3DMark2001SE - 8979 puncte (319 de 
puncte în plus), propulsând-o direct 
pe locul 1. În Serious Sam, 8K3A (cu 
noul BIOS) a reușit 162,6 FPS iar 
A7V333 157 FPS. Şi în Quake3 placa de 
la Epox s-a impus cu 245,5 FPS-uri pe 
setarea "Normal" şi 274 pe 'Fastest' 
faţă de placa Asus care a reuşit 236,1 
FPS (setarea "Normal') respectiv 263,3 
FPS pe 'Fastest'. Dacă aveţi, sau vreţi 
să vă cumpăraţi placa 8K3A nu uitaţi 
să faceți un update de BIOS, durează 
doar câteva minute dar performanţele 
cresc foarte mult, fiind, după acest 
update, o cu totul altă placă faţă de 
cea inițială. 


ONCLUZII 
Dacă sunteţi în pragul unei alegeri, 
gândiţi-vă că la cumpărarea unei plăci 
de bază trebuie să ţinem cont şi de 
dotări, care sunt foarte importante, 
nu numai de performanţele obţinute, 
mai ales când performanţele sunt la 
niveluri asemănătoare, acelea oferite 
de chipset-ul KT333. În acest test 
8K3A este mai performantă (deşi va fi 
cu siguranţă soluţia celui ce doreşte 
maximum de viteză indiferent de alte 
elemente). Dotările plăcii A7V333 sunt 
însă net superioare asigurând multe 
facilităţi de conectare cu dispozitive 
nou apărute, deci o mai bună 
rezistenţă în timp decât 8K3A, solici- 
tând totuşi și un preț corespunzător. 
Ambele ptăci sunt totuşi cele mai 
performante soluții pentru “placă de 
bază” testate de noi până acum. 
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Update-ul de BIOS care a salvat testarea 


Ofertant: Best Computers « Tel.: 01-345.55.05 « web: www,.bestcomputers.ro 
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Radiatorul de pe northbridge este 
amplasat aproape de condensatori 


Condensatorii prea apropiaţi de 
socket provoacă probleme la folosirea 
cooler-elor mari 
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și poziţionaţi la marginea plăcii sloturile DIMM de calitate 


— 


Performanţe sintetice: +) 7/: Jocuri: 5) 4%: Dotări: vu: 


1.493 


aprilie 2002 





.—— 


ÎI a | 


Drive-uri COMBO 





Citeşte discuri DVD şi scrie CDR 


ÎN | UNITĂŢILE ee a REAL 
Philips RWDV 1600 E 





ud 








Daritiei aces! E = 
Versiunea bulk, întotdeauna mai ieftină ntâmplă din mai mu 
Nu! intre acestea e E TU 
Ofertant: Blue Ridge + Tel.: 01-210.68.28 mediilor de stocare DVD, ce su 
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Bundle deosebit şi performanţe reuşite 


Ofertant: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro 


Device Capabilties: 

Note: This information is provided by the unit, it might be 
inaccurate. CloneCD does nat use this informationi 
Manufacturer, HL-DT:ST 


Can read DVD Discs; Yes 

Can read MultiSession Disos: Yes 

Can read Digital Audio Discs: Yes 

Digital Audio Data is accurate; Yes 

Can write CD-R Discs: Yes 

Can wiite CD-RW Disos: Yes 

Compalibia with CloneCD RAw/-DAD: Yes 

Compatible with CloneCD RAW.DAO W/rita Simulation; Yes 
Supports wiiting of CD+G RAW-DAO: Yes 

Compatible with CloneCD RAW-SAO: Yes 

Compatible with CloneCD RAW-SAO 'Wiite Simulation: Yes 
Supports Bum Proof / Just Link: Yss 


Info on insertad Disc: 
Number of sessions: 1 
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vitezei pentru | 
| Pa e, ici Se sli 
| CD Writere! | Cele mai populare şi apreciate eac fiind comercializată bulk nu 
| = = 5 | unităţi CD sunt cele produse de are software insotitor sau manuale 
. | E | firma TEAC a viteza de 4Ux. Din daf benefic ază de un pret foarte 
momentul de faţă dezvoltarea tehnologiilor audio-video a permis şi | aceasta cauză și preţul tor pe piaţa atragător. La testul cu sanara 
| user-ului obişnuit să aibă acces la dispozitive gen camere video | este foarte ridicat comparativ cu »Isoftware a reușit cel mai mare 
| digitale sau playere mp3, astfel nevoia de MB liberi a crescut exponențial. “alte CD-uri. Unitatea 40/12/48 dir scor 2735 deoarece la citire are 
| actiil nnctri: ara cit că crrie vitaTra ANyv fată rile Aalalalta iinită 
| Chiar dacă HDD-urile au ajuns la capacităţi impresionante, tot nu au reuşit testul nostru nu a reușit sa scrie Viteza 46x faţa de cetelaite unitați 
| să acopere nevoia de spaţi iar soluţia este o unitate CD-RW. Cererea de | CD-ul cu WriteProof-ul dezactivat Gin acest test care au numai 4UX. 3 
i astfel de drivere a crescut, ajungând în prezent la o scădere masivă a iar din cauza tehnologiilor Fine a testul de căutare aieatoare 
a | preţurilor. Competiţia acerbă de pe această piaţă a impins producătorii să Focus Control şi Intelligent Speec informaţiilor pe disk, realizat cu 
! . REL . . . a . . ri . | fr ntral "arte falac “ara Nneanțtr Narh snaer ji ele - pi Ț. a 
| realizeze unităţi cu viteze de scriere din ce în ce mai mari. |n acest articol | Control, foarte fotositoare pentru Nero >peedbisk, a obţinut cel ma 
| avem posibilitatea să vă prezentăm 3 unităţi care au atins viteza de user, în testele noastre unitatea a bun rezuitat cu un timp de numa 
| scriere de 40x, însă, înaintea testelor doar pe hârtie. Toate CD-RW sunt incetinit procesul de scriere în 88ms. Totuși, în testul de citire 
produse de firme cu renume în acest domeniu: Plextor, Teac şi LG. | funcţie de mediul folosit. Chiar la efectuat din Nero, unitatea a fos 
| Unităţile au fost supuse la diferite teste realizate cu CloneCD, Nero, “schimbarea mediului cu unul mut depaşita de cea Plextor. Pentru ce! 
| Sandra SiSoftware şi SCSI Mechanic. | mai bun, nu am reuşit obţinerez care sunt fani leac sau vor c 
| unui timp ma! mic de 4 minute si 1& unitate de a aCest producător 
| | secunde. | a copierea de pe -1DL[ acest CDRW este o alegere optima 
i Scriere de pe CD (mm:ss) | acesta a reușit un timp bun de doar Teac nu s-a prezentat însă în tes! 
| "valoarea mai mică este mai bună 2 minute şi 24 secunde. Unitatea cum ne-am î! aşteptat 
| | 
| a g 
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| Clone CD (mm:ss) | Read Spesd: [Max >] 
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| Plextor 40X12X40 || [_ FastEnor Skip 
| | I” Inteligent Bad Sector Scanner 
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E Copy from CD.Reader to ImazeFile 





Compatible wih CloneCD RAW/.DAO: Yes 

Compatible vath CioneCD RAW-DAD W/nte Simulatiorc No 
Supports wiiting of CD+G RAW-DAD: Yes 

Compatible wih CloneCD RâAw.-SAD: No 

Supports Burn Prooi 7 Just Link: Ya 
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Memoria PC2100 (DDR266) înfruntă nou venitul PC2700 (DDR333) dar şi viitorul DDR400. 
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|, 'A i) [EETE A vreme modulele 
| — 1 de memorie RAM 


nu au suferit schimbări dese, dar în 
acest moment frecvențele se schimbă 
într-un ritm ameţitor. Astfel s-a ajuns 
la situaţia actuală, în care avem 
pentru testare KingMax DDR400, dar nu 
dispunem de o placă de bază care să 
ofere suport pentru aceast tip de 
memorie. O rezolvare ar fi fost un 
overcloking prin mărirea FSB-ului de la 
133 la 200 şi micșorarea multiplica- 
torului procesorului Athlon, dar am 
ajuns la concluzia că acest procedeu 
nu ar fi corect pentru producătorii 
celorlalte memorii. Din acest motiv am 
testat memoria DDR400 la 333MHz. 
Memoriile supuse testelor noastre au 
fost: Nanya PC2100 (două DIMM-uri de 
128MB), Kingston PC2700 (un DIMM de 
256MB), Mushkin PC2700 (un DIMM de 
256MB) şi KingMax DDR400(un DIMM de 
256M8). Memoria Mushkin este CL2,5 şi 
are viteza de 6ns iar în dotare are un 
radiator care te duce imediat cu 
gândul la un overcloking. Modulul 
KingMax este CL2,5 şi are viteza de 5ns 
fiind cea mai rapidă din test. Cei 
256MB DDR marca Kingston sunt CL2,5 
și au viteza 6ns. 

Frecvenţele interne ale memoriilor 
DDR se obţin prin înmulțirea cu doi a 
frecvenţei externe a bus-ului: pentru 
PC1600 - 100MHz x 2 (lăţime de bandă 
de 1,6 GB/s), PC2100 - 133MHz x 2 
(lăţime de bandă de 2,1GB/s), PC2400 
- 150MHz x 2 (lăţime de bandă de 2,4 
GB/s), PC2700 - 166MHz x 2 (lăţime de 
bandă de 2,7 GB/s), PC3000 - 183MHz 
x 2 (lăţime de bandă de 3,0 GB/s) iar 







KingMax DDR400 (in 300) 
NEVE: PC2100 il 


DIDOI sanara 





KingMax DDR400 (in 333) 
Nanya PC2100 | 


PG Mark 








2002 (memory) 


pentru PC3300 - 200MHz x 2 (lățime de 
bandă de 3,3GB/s). Pentru testarea lor 
am folosit placa Epox 8K3A, procesor 
AthlonXP 1800 şi programele: 
Cachemem, Sandra şi PC Mark2002. 


La testele efectuate cu Cachemem, 
regele a fost KingMax cu 1207MB/ 
secundă la citire şi 678MB/secundă la 
scriere, lucru apreciabil dacă ţinem 
cont că acest modul nu a fost setat la 
parametrii maximi de care dispune. Pe 
ultimul loc, cum era şi. firesc a fost 
modulul PC2100 cu 1103 MB/secundă 
la citire şi 573 MB/secundă la scriere. 
La testele de memorie al Sandrei 
Memoria Kingston a obţinut cele mai 
bune rezultate, dar în aceste probe 
diferenţele între cele două memorii 
PC2700 și DDR400 au fost foarte mici. 
Şi la această probă ultima sosită a fost 
PC2100 cu doar 2011 la testul RAM Int 
Buffered şi 1887MB/s la testul RAM 
Float Buffered. La testul de memorie 
din PCMark2002 memoria Mushkin şi-a 
"arătat muşchii” reuşind să întreacă 
toate contracandidatele cu 3196 la 
doar 3 puncte de Kingston. 
Surprinzător memoria KingMax a 
obţinut doar 3173 puncte iar PC2100 a 
reuşit un scor rotund: 3000 de puncte. 
Chiar dacă acum nu există placă cu 
suport pentru memoria DDR400 
aceasta poate fi cumpărată şi folosită 
cu succes de cei dornici de 
overclocking. Pentru cei ce nu sunt 
amatori de overcloking, celelalte 
memorii DDR333 sunt foarte potrivite 
pentru plăcile generaţiei actuale. 
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120$+m Soluţia pentru overclocking 
01-211.70.90 «. web: www.ultrapro.ro 


Ofertant: UltraPro « Tel.: 


Mushkin PC2700 





112$+x Una dintre soluţiile DDR333 


Ofertant: Tape Computer 


CI [21 


01-330.57.83 e Web: www.tape.ro 


Angeien tota 





95$.r Mai puţin spectaculos la look, dar eficient. 


Ofertant: Senorg « . fel.: 


01-233.16.76 + web: www.senora.ro 


aiva PC2100 





65$.r„ Deja fosta generaţie de memorie DDRAM. 


Ofertant: Best Computers « 


CN [21 


01-345.55.05 « web: www.bestcomputers.ro - 
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Puterea watilor care iti taie 
respiratia 


Putere totală: 400 Waţi (200 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 1” Mylar tweetor și 
3” mid-range 
Difuzor (subwoofer): 2 x 6.5" long throw 
Răspuns în frecvenţă: 27Hz - 20kHz 


2 N 1010) 


Design de clasă pentru o 
audiție de înaltă fidelitate 


Putere totală: 140 Wati (70 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 2 x 1” neodymium 
Difuzor (subwoofer): 2 x 5.25" lonu throw 
Răspuns în frecvenţă: 30Hz - 20kHz 


ACS 54 


Pentru a ști exact din ce direcție 
vine adversarul 


Putere totală: 40 Waţi 

Difuzoare (per sateliți): 1 x 3” difuzor 
arie completă 

Difuzor (subwoofer): 1 x 4" lone throw 

Răspuns în frecvenţă: 38Hz - 18KhHz 


PA 90, 


Obsesia muzicii completată de un 
desian de exceptie 


Puterea totală: 50 Waţi (26 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 2 x 1” neodymium 
Difuzor (subwoofer); 2 x 5" long throw 
Răspuns în frecvenţă: 40Hz - 20kHiz 


AVS 300 


407] [eNCel (e) [ele AA AT el=A8 [ui No) id e! 
maximum de bass 


Putere totală: 35 Wați (17 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 1 x 3” full range 
Difuzor (subwoofer): 1 x 5.25” long-throw 
Răspuns în frecvenţă: 70Hz - 18KHz 
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Sunet de calitate încă din 194 1 
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ADA 890 


Sunet de calitate certificat 
Dolby Digital & THX 


Putere totală: 120 Waţi 
Difuzoare (per sateliți): 4 x 3” full range, 
2 x 1” tweeters 
Difuzor (subwoofer): | x 8" A 
Long-Throw Woofer 
Răspuns în frecvenţă: 27Hz - 20kHz 


ATP4 


Pionierul puterii sunetului 
într-un desizn compact 


Putere totală: 160 Waţi (80 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 2 x 28mm 

arie completă, 1 x 3” mid/bass 
Difuzor (subwaofer): 1x 6” arie completă 
Răspuns în frecvenţă: 45 Hz - 18KHz 


AVS 500 


Soluția 4.1 la nivel înalt 
și pret incredibil 


Putere totală: 60 Waţi (29 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 1 x 3” full range 
Difuzor (subwoofer): 1 x 5.25" long-throw 
Răspuns în frecvenţă: 70Hz - 18kHz 





ATP3 


Experimentează fiecare sunet 
pur și clar 


Putere totală: 60 Waţi (30 Waţi RMS) 
Difuzoare (per sateliți): 2 x 28 mm arie 
completă, 1 x 3" mid/bass 
Difuzor (subwoofer): 6 1/2" long throw 
Răspuns în frecvenţă: 45 Hz - 18KkHz 





AVS 200 


Sunet de calitate într-un 
pachet compact 


Putere totală; 6 Waţi (3 Waţi RMS) 
Putere sateliți: 3 Wați RMS 

Difuzoare (per sateliți): 1 x 3” full range 
Răspuns în frecvenţă: 27Hz - 20kHz 





/|lioc “Lansing în “hamânia 
four Shin Yedia 
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Acel mic pachet software atât de neglijat îţi poate aduce o 
creştere a performanţei. Il instalezi în fiecare lună? 


NC AAI - ori driverele plăcilor de bază sau a celor video 
SPA E A A | nu sunt luate în serios şi se neglijează 
actualizarea lor periodică. Pe multe calculatoare driverele sunt aceleaşi ca 
atunci când el a fost achiziţionat și de aici lună de lună rezultă probleme și 
mai departe scrisori care ne sosesc la redacţie. Conţinutul problemelor 
variază de la incompatibilităţi la probleme de performanţă însă numitorul lor 
comun este acelaşi: un sistem de operare care nu a mai fost reinstalat de 
secole si driveri care nu au fost actualizaţi exact din acelaşi moment. 


[E E 

Ritmul rapid în care producătorii sunt nevoiţi să scoată pe piaţă noile 

produse (ritm impus de concurenţă) duce de multe ori la diminuarea perioadei 
de testări de dinaintea lansărilor. Celebrul dead-line face să primim odată cu 
produsul software slab calitativ sau driveri generici vechi şi cu probleme, 
meniţi doar să ţină în viaţă produsul și să il facă vandabil până când echipa de 
programatori a firmei va veni cu o versiune performantă a driver-ului dedicat 
care să transforme produsul într-unul deplin fiabil şi compatibil cu componen- 
tele de pe piaţă. S-a dovedit în timp cât de importantă este instalarea ultimei 
versiuni de driveri, sporul de performanţă obţinut fiind, în unele cazuri, 
considerabil. Muţi producători au pierdut enorm din cauza unei programări 
defectuoase a driverelor (cum a fost cazul lui Savage2000 bun pe hârtie dar 
slab în practică din cauza driverelor sau Matrox G200 cu o funcţie uitată 
OpenGL.). Să ne gândim, poate chiar un pic amuzaţi acum, cum ar fi arătat un 
test în urmă cu ani de zile intre plăcile TNT2 şi cele Voodoo 3 dacă ar fi fost 
utilizaţi driverii de acum sau, măcar cunoştinţele actuale ale programatorilor. 


ESTE LA MODA 

in ultima perioadă mai toţi producătorii de chipset-uri s-au întrecut în lansarea 
de driveri, mai ales în lumea acceleratoarelor 3D, unde aceştia au un rol 
crucial (NVIDIA a sesizat acest fapt cu mult înaintea tuturor, lansând până în 
prezent o mulţime de driveri în perioade relativ mici de timp) fapt ce ne-a 
determinat să realizăm o testare mai amplă a acestor mici programe. Cum 
spuneam, de multe ori neglijate, acestea aduc sporuri de performanţă pe care 
în alte condiţii le poţi obţine numai printr-un upgrade în care investeşti zeci 
de dolari. Te întrebi de ce vecinul de la 3 cu o placă mai slabă ca tine are 
performanţe mai bune? Nimic mai simplu, are ultimul BIOS și ultimii driveri şi, 
în cel mai bun caz o instalare proaspătă de Windows. 

Luna aceasta am incercat să aflăm ce au mai făcut în ultimul timp în 
domeniul driverilor cei mai mari producători de chipset-uri, indiferent dacă 
este vorba despre chipset-uri pentru plăci video sau plăci de bază şi pentru 
asta am comparat diferite variante de driveri de la VIA, SiS, ATI şi NVIDIA cu 
ajutorul a două benchmark-uri foarte la modă: 3DMark2001SE și Serious Sam: 
The Second Encounter. Ceea ce am constatat, din punct de vedere al 
performanţei, puteţi vedea în continuare. 
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Barracuda V. Pentru placa versiunea de Windows si instalează 


video am folosit ultimii driveri numai ce este necesar. Astfel IDt 
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2 iar sistemul de operare a fost Windows NT (fiind singurul driver 


Windows XP Professional Versiunile din pachetul VIA 4in1 care se 
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Produse unice în România destinate over- 
clockingului, tweakingului, PC-ului împins la 
extrem în condiţii de stabilitate maximă: 


- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2 

- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator 

- Ventilatoare Delta 60, 80,120mm 

- Pastă termoconductoare Arctic Silver 

- IDE ATA 100 rounded cables 

- DigiDoc 5.0 - digital tweaking and monitoring 


„= Window kit & Neon Light Kit 


(d Tape Computer 


- Importator unic şi distribuitor in România - 
Bucureşti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4, 
telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92 
E-mail: tapestape.ro 

Web: http:iAaw.tape.ro 
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OLER LA PROCESO 


au căpătat o importanţă deosebită 
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Este succesorul lui 
Arctic Silver, primul 
produs al firmei căreia 
ii poată numele. 
STol=ei [- 18 p4- 1%: Bla) 
realizarea numai 
acestui tip de produse 


(paste termoconductoare) firma are rezultate foarte bune, soluţiile sale fiind 
recunoscute şi recomandate de majoritatea integratorilor. ASII este bazat pe 

argint, particulele din acest metal fiind în concentraţie de 99.8%, în suspensie 
intr-o soluţie de uleiuri sintetice si particule ceramice. Acele uleiuri sintetice 


conţin şi o cantitate neglijabilă de silicon. Solutia rezultată are o culoare 


EXISTENȚA ȘI: APLICARE 


»i 


argintie și este relativ vâscoasă, foarte potrivită pentru aplicarea în straturi 
fine deoarece este puţin probabil să curgă. Dar, datorită argintului care este 





“majoritar”, pe lângă proprietățile termoconductoare, Arctic Silver 2 mai are și 
proprietăţi electroconductoare, chiar dacă fabricantul spune că acestea sunt 


7-12 aplicări pe procesoare mai mari, in general Pentium 4. 


en A preveni amestecul pastel cL | Ofertant 





alte paste sa mourită [= | Tape Computer . www.tape.ro + 01-330.57.83 | Preţ 7.85. 


Lansat foarte rapid 
ele după Arctic Silver 2, 
existe contact între ler ş Arctic Alumina este 
ar în altele Fiecare prima (Și până acum 
singura) pastă produsă 
de Arctic Silver care nu 
e curățarea pe Ă e are ca principal 


polisintetice, Alumina a fost concepută să ofere aproape aceeași 


e procesor pentru a n con, ceea ce după spusele companiei producătoare, a crescut semnificativ 


performanţă ca Arctic Silver 2 dar la un preț mult mai mic si fără riscul de 
nal asezarea foarte atentă 2 scurtcircuit. Un alt lucru nou la Alumina este faptul că nu s-a mai folosit sili- 


neglijabile. Asta prezintă un relativ pericol la aplicare, deoarece se pot realiza 
scurt-circuite intre anumite trasee, fie de pe placa de bază, fie de pe procesor, 
mai ales la procesoarele AMD Athlon si Duron. "Ambalajul' în care este livrat 
Arctic Silver 2 este o seringă specială ce conţine 3g de soluţie. Aceste 39, deşi 
par deosebit de puţin, sunt de ajuns pentru 20-30 de aplicâri pe procesoare cu 
suprafaţă redusă de contact, adică Athlon, Duron, Pentium3 și Celeron, sau 





ingredient argintul. Bazată în principal pe oxizi de aluminiu și nitrit de boroniu, 
adică în majoritate materiale ceramice, aflate în suspensie în soluţie de uleiuri 


alizase pân: performanţa. Din cauză că Alumina este pur izolator electric, îndepărtarea de 


n final, în cazul schimb: pe procesor, în cazul în care așa ceva se doreşte, este mult ușurată. 
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Cel mai nou produs din 
familia Arctic Silver 
este Arctic Silver 3. 
Este cel mai avansat și 
cel mai performant 
produs din familia sa. 
Bineînțeles, Arctic 
Silver 3 este bazat 

tot pe argint, mai 
precis pe pulbere de 
argint. Micile particule 
de argint sunt aflate în 
suspensie într-o soluţie 
de uleiuri polisintetice, ca şi celelalte produse Arctic Silver, dar de această 
dată firma nu a mai folosit silicon pentru aceste uleiuri, ca la Arctic Silver 2. 
Astfel că Arctic Silver 3 este un fel de combinaţie între Arctic Silver 2 şi 
Alumina, în compoziţia sa intrând atât argint, cât şi ceramice, dar lipsind în 
totalitate siliconul. Aliajele ceramice se pare că au o rezistivitate termică mai 
redusă și permit un mai bun contact între particulele de argint. Din păcate, cu 
toate că şi la acest produs firma producătoare spune că nu este bun conductor 
de electricitate, practica arată altceva. Deci trebuie avută mare grijă la apli- 
carea pe procesoare AMD, cele Intel neavând contacte pe suprafaţa carcasei. 


- Tape Computer « www.tape.ro + 01-330.57.83 Preţ 







Are avantajul de a fi 
gratuită însoţind de 
multe ori coolerele sau 
procesoarele. La prima 
vedere, se aseamănă 
foarte mult cu Arctic Silver 2, mai ales că pe seringă se specifică materialul 
folosit: argint. Dar prima impresie înșeală, deoarece pasta propriu-zisă este 
mult mai nisipoasă şi mai uscată decât oricare din produsele Arctic Silver, 
făcând astfel şi mai grea aplicarea. Deoarece nici în manualul coolerului pe 
care îl însoţeşte nu se specifică, am aplicat această pastă prin metoda clasică, 
şi anume un strat destul de subţire şi uniform peste pastila procesorului. Până 
aici totul a mers destul de uşor, dar evitaţi contactul direct cu pasta deoarece 
aceasta murdăreşte foarte uşor. Din această cauză şi îndepărtarea ei de pe 
procesor a fost foarte anevoiasă. În final am reuşit cu alcool izopropilic 99.6% 
concentraţie, de obicei folosit la curăţarea circuitelor electronice. 
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Despre vaselina siliconică 
putem spune că este poate cea 
mai comună pastă folosită ca 
interfaţă termică, fiind uşor de 
procurat şi foarte ieftină. Asta 
în general pentru că are 
numeroase alte întrebuinţări în 
electronică și pentru că este în totalitate sintetică. Fiind de un alb lăptos şi de 

o consistenţă foarte vâscoasă, chiar spre lichid, vaselina siliconică este foarte 


Ofertant 
edit beccâte TERTI 
| 


ușor de aplicat, în general se întinde cu partea plată a unei șurubelniţe sau 
mai bine cu un beţigaş de plastic plat. Se întinde un strat uniform peste proce- 
sor şi gata. Unul din avantajele vaselinei siliconice este acela că nu conduce 
deloc curentul electric, deci chiar dacă se întâmplă să murdăriţi procesorul nu 
este nici o problemă. De asemenea, şi curățarea acestei paste este foarte uşor 
de realizat, chiar cel mai ușor dintre toate pastele din test. Nici măcar nu este 
nevoie de alcool, doar de o cârpă uscată sau de beţigaşe cu vată la capete. 
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S-a făcut overclocking de ia 1533MHz până la 1600MHz, adică 1900+, crescând FSB-ul ia 
139MHz. În afară de pastele Arctic Silver bazate pe argint, cu toate celelalte paste temperatura 
a crescut cu un singur grad. Dar de altfel nici frecvenţa nu a crescut foarte mult, doar cu 
66MHz. Se pare că Arctic Silver 2 şi Arctic Sivei 3 sunt foarte insensibile la Asa dale 
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În continuare am mai Ei FSB-ul până la 145MHz pentru a ajunge la o cifră rotundă, 2000+, 
sau mai precis 1668 MHz. Am crescut şi voltajul procesorului până la 1.80V pentru o stabilitate 





mai mare a sistemului. Temperaturile au crescut şi ele. Deja pastele Titan şi vaselina siliconică 
încep să piardă teren în faţa Sirena Arctic alive: 


silver 2 ELZIN: 

Arctic Alumina |EERCEI RI a a e ei 

Arată Bihar: 1 EREI ZETE IONA ORA 0 IRI 
tan Silver IEINZEXIII 









Vaselină siliconică 2 


Mai departe, singurul lucru care a rămas de făcut este să mai creştem atât FSB-ul cât și 
voltajul. La voltajul procesorului am atins limita maximă a plăcii de bază deoarece am setat 
VCore la 1.85V, iar FSB-ul a ajuns la 150MHz. Frecvența rezultată este 1725MHz, transformând 
procesorul într-un Athlon XP 2100+. Ca şi la tesul anterior, pastele Titan şi vaselina siliconică 


deja au ajuns la limita puterilor. 
(=) lol u io aj lo! o| |ai 
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Frecvența maximă de funcţionare stabilă a procesorului cu fiecare din pastele utilizate. Deja se 


Vaselină siliconică | 





pare că am atins pragul limită al FSB-ului, peste 160MHz placa de bază nici măcar nu mai pornea. 
Din păcate, nici procesorul nu ar fi funciioţati la o lisă mai ridicată decât 1800MHz. 
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=) ROPhEŢ! > Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON 


RLLIN-UUONDER 85000V > Solutia completa pentru editare video (/nc/ude Ulead 
“orga Video Studio 5.0 SE) 


> Un Tuner TV stereo avansat cu VCR digital 
si Time-Shifting Recording 





> Tehnologie VIDEO IMMERSION pentru vizualizarea 
perfecta a DVD-urilor 


50 PROPhEŢ > lesire digitala Dolby AC-3 (Decodorul extern AC-3 nu este inclus) 
RLCIN-UONDER 7500 > Afisaj multiplu: DVI/VGA + iesire TV 


Ubi Soft SRL 

Strada Johann Strauss nr. 2A, Sector 2, Bucuresti 
Tel: 01-231.67.69 Fax: 01-231.67.66 

e-mail: sales(Qubisoft.ro 
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3DPROPHET ALL-IN-WONDER 8500DV 


363$:r Hercules şi-a imazinat topul dotărilor multimedia 


„5% ea mai recentă placă din familia ALl-In-Wonder nu mai 
| vine direct de la ATi ci de la un producător cunoscut 
“o până acum pentru plăcile sale bazate pe chipseturi 

NVIDIA. Oferta celor de la Hercules se remarcă prin facilităţile 

multimedia deosebite, oferite cu toată generozitatea. Am 

rămas plăcut surprinşi de numeroasele dotări ale acestei plăci, 
care fac din Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 8500DY una din 


plăcile video complete în domeniul multimedia. 


DIRECT PE PLACĂ 

Primul punct deosebit prezent pe placă este lipsa adaptorului 
pentru monitor. Conectarea la acesta se va face prin 
intermediul unui adaptor VGA-DVI (inclus), astfel că nu există 
posibilitatea de utilizare simultană a unui monitor şi a unui 
display care utilizează conectare DVI. Următorul lucru imediat 
observabil este un TV-Tuner cu 125 de canale, port input/out- 
put ca şi o intrare FireWire (IEEE 1394), foarte fotositoare 
celor ce deţin o cameră video digitală. Prin intermediul 

unui cablu adaptor input/output se poate conecta la placă un 
controller pe care se află o nouă serie de conectori: intrări şi 
ieşiri audio-video (s-video in/out, video composite in/out, 
stânga audio in/out, dreapta audio in/out) plus încă un port 
FireWire şi o mufă audio digitală (S/PDIF). Nu în cele din urmă, 
placa dispune de o telecomandă ATi care poate controla în 
întregime software-ul plăcii iar prin intermediul unei funcţii de 
simulare a mouse-ului se poate controla chiar tot calculatorul, 
deşi această utilizare este relativ incomodă. 


PERFORMANŢE NU FOARTE SPECTACULOASE 
Pe partea performanţelor în jocuri trebuie să remarcăm o 
diferenţă evidentă între plăcile Radeon 8500 obişnuite şi 
aceasta. De la început iese în evidenţă prin diferența 
frecvenţelor: chipsetul este la 230MHz (faţă de Radeon 8500: 
de la 250Mhz la 275MHz), iar memoria este la 190MHz (Radeon 
8500: de la 250Mhz la 275MHz). În teste aceste diferenţe s-au 
concretizat într-un deficit evident de performanţă dar se poate 
juca cursiv şi fără nici o problemă orice joc. În 3D Mark 2001 
(1024x768) diferența faţă de 3D Prophet FXD8500 LE a fost de 
1104 puncte deşi în rezoluţie mai mare (1280x1024) diferenţa 
se reduce la-853puncte. În Serious Sam (1600x1200) a obţinut 
55,1 fps mai'mult cu 11,9 fps-uri decât Gainward GeForce4 MX 
şi cu doar 4,9fps-uri mai puţin decât Gainward GeForce3Ti500. 


INSTALARE RAPIDA 

Software-ul însaţitor şi driverii se instalează foarte uşor prin 
intermediul unui singur program setup. Programul principal 
este binecunoscutul (pentru cei care au lucrat cu plăci video 
ATI) "Multimedia Center”, ajuns la versiunea 7.5, care 
înglobează suport pentru toate funcţiile multimedia 

necesare: DVD, TV, Teletext, Audio-CD şi Video-CD. Peunal 
doilea CD găsim un alt însoțitor al plăcilor All-in-Wonder: Ulead 
VideoStudio 5.0 foarte util în procesarea capturilor video şi 
chiar în realizarea capturii în sine. Când am ales programul 
pentru TV şi am apăsat butonul pentru setarea canalelor, 
software-ul a detectat automat standardul "România" şi a găsit 
canalele fără probleme. În cadrul testelor noastre am realizat 
capturi video după diferite posturi TV la diferite rezoluţii şi cu 
diferite codecuri. Ne-a plăcut posibilitatea de a seta difenţi 
parametrii (rezoluţie, calitate, codec de comprimare, etc.) 
pentru realizarea capturilor şi salvarea cu diferite nume a 
acestor setări. Astfel se poate alege rapid un profil dorit 
pentru o anumită înregistrare. Și captura după o cameră video 
analogică a decurs foarte bine realizând atât fişiere video cât 
şi imagini la o calitate bună. 


CONCLUZ 
Un uşor overclocking ar rezolva o parte din aceste minusuri de 
performanţă, iar pe partea de dotări nu este întrecută de nici 
o altă placă video actuală. Dacă sunteţi un jucător împătimit, 
Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 8500DV nu este ceea ce vă 
trebuie, însă dacă vă pasionează editarea video şi funcţiile TV 
această placă este tot ceea ce aţi putea să vă doriţi. 
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Hercules All-in-Wonder 8500DYV 


Detalii tehnice 


Chipset 
Memorie 
Video In 


Frecvenţă chipset 
Frecveriţă memorie 190MHz Video Mark 


35 Mark200/ 


Hercules FXD8500LE 
Hercules All-in-Wandar 7500 PER 
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64Mb DDR (4ns) 
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Dual Head da 


TV-Out 
DVI 
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tori audio în/out, 


-video în/cut, video composite 


in/out, Firewfire și S/PDIF IN. 







_|Evaluare (puncte) 
3DMark2001SE 1280 5584 Performanţă 1.285 


0.03 


4 Verdict 1.315 


Distribuitor Ubisoft 
Web 'www,hercules.com 
'01-231.67.69 
Preț/Garanţie 363$/36 luni 
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WINFAST TV2000 XP 


59$.r Picture-in-picture pe calculator 


Jistribuitor: Skin Media « Te 


peag i 


la software-ul tuner-ului TV si al 
tuner-ului radio 


estele de produse ale acestei luni au 
inclus un TV/FM Tuner produs de 
Leadtek. Continuator al seriei începute 
de WinFast TV2000, acesta dispune de 
standardele PAL B/G şi PAL D/K astfel încât nu 
veţi fi nevoiţi să mai realizaţi operaţii 
suplimentare de tragere în bandă cum am întâl- 
nit la alte tipuri de TV-Tunere. WinFast TV 
2000XP este însaţit de o antenă FM, un cablu 
S-video și video composite, un cablu audio 
(necesar conectării TV-Tunerului la mufa line-in 
a plăcii audio), telecomandă, două baterii, 
receiverul pentru telecomandă (ce se introduce 
direct în tuner, nu într-un port USB aşa cum am 
întâlnit la alte unităţi) şi un CD cu drivere și 
utilități. Telecomanda are un design ergonomic 
și este dotată cu toate funcţiile necesare, 
controlând atât TV-Tunerul cât și radio-tunerul. 
Raza de acţiune a telecomenzii este bună 
(atenţie unde vă lipiţi receiverul pentru a oferi 
o cât mai bună comunicare cu telecomanda). 
Are inclus şi un radio-tuner FM care s-a 
comportat foarte bine în timpul testelor noastre 
având un software ergonomic şi ușor de folosit. 


RECEPŢIONARE TV 


Recepţionarea canalelor s-a făcut fără probleme 
iar setarea lor este foarte facilă graţie 
programului bine realizat. Sunt astfel scanate 
toate posturile fiind reținute și salvate automat 


01-231.50.97 + Wel 


PAV, Ss KI[ e | [! d, 


Telecomanda asigură un acces facil Conectorii: antena FM, cablul TV, S-VIDEO IN, Audio-lIn, 


Audio-Uut, conectarea receiver-ului pentru telecomanda 





Piayer-ul software al tuner-ului TV 


toate cele prinse. O funcţie foarte interesantă 
este "picture in picture” ce permite urmărirea 
unui al doilea post, simultan cu cel principal. 
Prin intermediul software-ului însoțitor, 
TV-Tunerul poate fi programat să realizeze 
capturi video într-o anumită perioadă de timp 
ținând loc de VCR. Rezoluţia capturilor poate fi 
până la 640x480 iar din fereastra de setări a 
capturilor se poate modifica limita de timp sau 
de spaţiu pentru fişierul video rezultat şi se 
alege atât codecul video (MPEG | și 1l) cât și cel 
audio. Software-ul este realizat în spiritul 
noului Windows XP, integrându-se perfect în 
decor. Producătorul recomandă un sistem minim 
Pentium |! 300 MHz cu 16MB RAM dar eu sugerez 
un minim de 64MB pentru o utilizare optimă. 
Pentru cei care nu vor să scape o emisiune TV 
când lucrează la calculator sau vor să 
folosească PC-ul pe post de VCR, WinFast TV 
2000XP poate fi soluţia pe care o caută. 
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plăci video 


ASUS V8460Ultra Ti4600 
114600 VINE ȘI DE LA ASUS re 


GeForce4 Ti4600 a fost 
implementat de Asus în 
placa video Y8460 Ultra. 
Aceasta are culoare mov 
iar coolerul nu este aşa 
frumos și nici nu pare 
foarte eficient pentru 
overcloking. Acesta nu 
va fi posibil şi din cauza 
lipsei complete a cool- 
erelor de pe memorii. 
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Placa este dotată cu 128 
MB DDR la 4ns, TV-Out şi 
DVI (pentru conectarea 
monitoarelor LCD). 
Frecvența memoriei este 
de 650 MHz (325MHzx2) 
iar a chipsetului de 
300MHz. În 3DMark 
2001(1024x768) a 
obţinut scorul de 10036 
de puncte foarte 


aproape de Leadtek 
WinFast A250 (10096 
puncte) iar în Quake3 
(1024x768) a reuşit 
213,1 FPS. Pachetut 
bogat este compus din: 
CD cu drivere, 
software-ul AsusDVD, 
jocurile Aquanox şi 
Midnight GT, cabluri, un 
adaptor din DVI în VGA 
(foarte util celor ce 
doresc să folosească 
două monitoare CRT 
simultan, lucru posibil 
datorită tehnolosiei 
nView). Este o placă 
foarte rapidă, având 
însă doar chipset-ul ca 
principal atu. Preţul 
rămâne încă 

prohibitiv pentru un 
gamer român. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce 114600 
Memorie . 128Mb DDR (4ns) 
Videa In nu 
Frecvenţă chipset 
Frecvenţă memorie 
Dual Head da 
TV-Out da 
DY! da 


300MHz 
650MHz 


3DMark2001SE 12800 8489 Performanţă 2.046 

1600 6917 Dotări 0.01 
Quake 3 1280 182.5  Verdict 2.058 

1600 141.8 
Video Mark 2260 Distribuitor !CG-Romsoft 
Q784, P875, F600 Web  wrww.icg.com.ro 
Serious Sam 1280 123.3 Telefon 01-224.03.33 

1600 96.8 Preţ 465$ 


Gainward GeForce3 Ti500 Power Pack 
FURIA ROȘIE TURBO 





Produsul firmei 
Grainward se remarcă 
prin culoarea roşie şi 
cooler-ut cu design inge- 
nios. În pachet se află 
două CD-uri, unul cu 
driveri NVIDIA şi unul cu 
software(InterVideo, 
WinDVD). Este dotată cu 
128 MB DDR protejaţi de 
radiatoare (evident tot 
roşii), dar această can- 


titate mare de memorie 
se justifică numai în 
rezoluţii foarte mari. 
PowerStrip a raportat 
frecvenţa chipsetului de 
210MHz şi a memoriei 
de 480MHz (2 x 
240MHz). Memoriile au 
viteza de 3,8ns şi este o 
placă video ce oferă 
posibilităţii destui de 
mari de overcloking. În 


timpul testelor, s-a 
comportat impecabil 
având rezultate foarte 
bune. În 3Dmark2001 
(1024x768) a obţinut 
7557 iar cu noul test 
3DMark2001SE 
(1200x1024) 6259 
puncte. În Quake3 la 
rezoluția maximă 
(1600x1200), cu setările 
High Quality a trecut de 
bariera de 100fps şi nici 
măcar Serious Sam pe 
rezoluţie de 1600x1200 
nu a reuşit să provoace 
greutăţi acestei plăci. 
Încă o dată chipsetul 
Ti500 îşi arată valoarea, 
demonstrând că având o 
implementare bună 
poate obţine rezultate 
remarcabile. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce3 Ti500 
Memorie 128Mb RAM (3.815) 
Video In nu 
Frecvență chipset 
Frecvență memorie 
Duai Head nu 
TV-Out da - 
Dl nu 


240MHz 
500MHz 


aprilie 2002 


3DMark2001SE 1280 6259 
1600 4968 
Quake 3 1280 140.8 
1600 102.1 
Video Mark 2195 = 
Q785, P809, F600 - 
Serious Sam 1280 82.5 
1600 680 


Performanţă 1,500 

Dotări 0,015 

Verdict 1.515 
Distribuitor  CARO' Grup 

Web  'wrww.caro.ro 

Telefon 01-313.71.09 
Preț/Garanţie 233$/36 luni 


Leadtek A250TD 
BI-TURBO LA 114400 


k 


mara ea ae] 


A250TD este bazată pe 
GeForce4 Ti4400, fratele 
mai mic'al GPU-ului 
GeForce4 Ți4600. Acesta 
are o lăţime de bandă a 
memoriei de 8,8GB/s 
faţă de cei 10,4Gb/s de 
care beneficiază 
GeForce4 Ti4600. A250TD 
are designul identic cu 
cel al plăcii WinFast 





A250 Ultra iar perfor- 
manţele în jocuri sunt 
excelente reuşind un 
scor de 9646 puncte în 
3DMark2001 la rezoluţia 
1024x768. Placa vine 
însoţită de două jocuri: 
Gunlok și Dronez, iar pe 


“CD-ul cu driveri găsim 


programul WinFastDVD. 
Cunoscutul WinFox2 


asigură o interfaţă 
prietenoasă cu setările 
plăcii video, iar în cazul 
acestei plăci este chiar 
de mare ajutor dacă 
vrem să realizăm un 
overcloking pentru o 
perioadă scurtă, 
deoarece coolerul (care 
merită premiul pentru 
cel mai bun cooler de 
pe o placă video) per- 
mite mărirea frecvenţei 
la chipset şi la memorie 
substanţiat. WinFast 
A250TD este cu sigu- 
ranţă visul oricărui 
gamer (după plăci 
bazate pe Titanium 
4400) dar din păcate şi 
preţul pentru această 
categorie este propor- 
țional cu performanţa. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce4 Ti4400 
Memorie 12BMb DDR 

Yideo In NU 

Frecvenţă chipset 275MHz 
Frecvenţă memorie 550MHz 
Dual Head nu 

TV-Out da 

DVI da 


3DMark2001SE 1280 8007 
1600 6391 

Quake 3 1280 176.6 
1600 

Video Mark 2250 

0779, P870, F&00 

Serious Sam 1280 116.1 
1600 89.3 


Performanţă 1.936 
Dotări 0.02 
Verdict 1.956 


134.2 


Distribuitor Skin Media 
Web  wrwrw.skin.ro 

Telefon 01-231.50.97 
Preț/Garanţie 322$/24luni 


Abit Siluro GeForce3 Ti200 
MEMORIE DE 4NS ŞI IEŞIRE DVI 





Abit a ales culoarea 
neagră pentru placa sa 
cu chipset GeForce3 
Ti200 din seria Siluro. 
Aceasta este dotată cu 
64MB DDR la 4ns la o 
frecvenţă de 400Mhz 
(2x200Mhz) în timp ce 
frecvenţa chipsetului 
este de 175MHz. În 
teste s-a comportat 


bine iar instalarea a 
decurs fără nici o prob- 
lemă. Memoria de 4ns 
permite overclocking, 
dar rezultatele, chiar 
dacă sunt foarte bune, 
nu sunt pe măsura 
riscurilor asumate. Într- 
un eventual overctoking 
frecvenţa chipsetului 
poate fi ridicată până 


aproape de 230MHz iar 
a memoriei până la 450 
MHz. Performanţele în 
teste au fost normale 
pentru chipsetul 
GeForce3 Ti200 obţinând 
în 3DMark2001 a obţinut 
6757 puncte în rezoluţia 
de 1024x768 şi 5263 
puncte în rezoluţia de 
1280x1024. Placa Siluro 
GeForce3 Ti200 vine în 
trei versiuni: simplă, cu 
terminația "V” dotată cu 
video out iar modelul 
"DVI" are video-out şi 
DVI-I. Placa testată de 
noi este versiunea Siluro 
GeForce3 Ti200DY! și 
este însoţită de trei 
cabluri pentru TV-Out şi 
un CD cu drivere şi 
cunoscutul WinDVD. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce3 Ti200 
Memorie 64HNb (4ns) 
Video In nu 
Frecvenţă chipset 
Frecvență memorie 

Dual Head nu 

TV-Out da 

DVI da 


175MHz 
200MHz 


3DMark2001SE 1280 5346 Performanţă 1.290 

1600 4102 Dotări 0.015 
Quake 3 1280 117.4  Verdict 1.305 

1600 83.6 
Video Mark 2197 Distribuitor Tape Computer 
Q782, P815, F600 Web  wwrw,tape.ro i 
Serious Sam 1280 69.7 --Telefon 01-330.57.83 


1600 50.1 


Preț/Garanţie 169$/12 iuni 


Gainward GeForce4 MX Power Pack 
MX440 PLIN DE PUTERE 





Strategia de marketing 
a Gainward a fost să-şi 
coloreze plăcile în roşu 
însă chiar dacă dă bine, 
culoarea nu are nici o 
legătură cu performan- 
ţa. Piaca dispune de 
memorie 64 MB DDR 
produsă de Samsung ce 
rulează la o viteză de 
de 5ns. Memoria nu este 


dotată cu un sistem de 
răcire iar răcirea 
chipsetului se realizează 
doar printr-un simplu 
radiator. Lipsa răcirii 
active lămureşte pe 
deplin asupra posi- 
bilităţilor reduse de 
overcloking. Rezultatele 
obţinute se apropie de 
cele obţinute de Abit şi 


: de Leadtek GeForce4MX 


(prezentate în XPC29 şi 


- XPC30) dar nu reuşeşte 
să le depăşească. În 


3DMark2001 punctajul la 
rezoluţia de 1024x768 a 
fost de 5636 iar la 
1280x1024 a reuşit un 
scor de 4212 puncte. În 
Serious Sam a avut 
rezultate bune, 
mişcându-se cursiv la 
rezoluția maximă de 
test (1600x1200) cu 
43fps iar în rezoluţia de 
1280x1024 a avut 
60,2fps. Punctul slab al 
plăcii rămâne lipsa unei 
răciri eficiente atât a 


. chipsetului cât şia - 


memoriilor în timp ce 
TV-Out este singura 
dotare hardware. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce4 MX440 
Memorie 64Mb RAM (5ns) 
Video In nu 
Frecvență chipset 
Frecvenţă memorie 
Dual Head nu 
TY-Out da 
DVI nu 


+275MHz 
400MHz 


3DMark2001SE 1280 4262: 
1600 3163 

Quake 3 1280 104.6 
1600 73.6 

Video Mark 2206 

0784, P940, F481 

Serious Sam 1280 60.2 
1600 43 


Performanţă 1.120 

Dotări 0,005 

Verdict 1.125 
Distribuitor  CARO Grup 

Web  www.caro.ro 

Telefon 01-313.71.09 
Preț/Garanţie 114$/36 luni 


Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 7500 
TUNER DE CALITATE 


MIC =0 00 


EI Ga cna 


Bazată pe chipsetul 
Radeon 7500, această 
placă ne oferă,în primul 
rând, condiţii foarte 
bune de editare video. 
Vine în pachet 

cu software-ul de 
editare video Ulead 
Video Studio 5.0 care 
permite realizarea de 





filme fără să ştim prea 
multe despre acest 
domeniu. Recomand 
totuşi să realizaţi 
captura cu softul ATI, 
care salvează direct în 
format mpg2 şi nu în avi 
cum face iniţial soft- 
ware-ul celor de la 
Ulead (economisind 


astfel spaţiu pe HDD). 
TV-Tunerul încorporat 
s-a comportat foarte 
bine (suportând stan- 
dardele româneşti) şi a 
detectat fără probleme 
toate posturile trans- 
mise prin cablu. Ne-a 


| - plăcut facilitatea de a 


transforma desktop 
background-ul în TV, 
posibilitatea de a 
revedea ultimele 
secvenţe atunci când te 
uiţi la TV şi modul de a 
programa înregistrarea 
la anumită oră şi dată. 
În testele de 
performanţă, chiar dacă 
nu a excelat, placa 

3D Prophet All in 
Wonder 7500 s-a 
comportat onorabil. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset Radeon7500 
Memorie 64Wb 

Video in da 

Frecvenţă chipset 250MHz 
Frecvență memorie 180MHz 


Dual Head da 
TV-Out da 
pl da 


3D Mark 2001 1024 4689 


1280 3525 
Quake 3 1024 105.1 

1280 66.8 
Video Mark 2090 = 


Performanţă - 

Dotări 0.03 

Verdict 

Distribuitor Ubisoft 
0740 P820 F520 Web  wrwmw.hercules.com - 

Telefon 01-231.67.69 

Preţ/Garanţie 189$/36 iuni 


Leadtek A170 TH 
ZBIOS TE APARA DE PROBLEME 





GeForce4 MX420 este 
cea mai ieftină soluţie 
din clasa GeForce4MX. 
Are o lăţime de bandă a 
memoriei de 2,7Gb/s 
(GeForce4 MX460 are 
8,8Gb/s iar GeForce4 
MX440 are 6,4GB/s) şi 
poate procesa 31 de 
milioane de triunghiuri 
pe secundă. Soluţia de 


la Leadtek bazată pe 
acest GPU este foarte 
bine dotată atât din 
punct de vedere hard- 
ware cât şi software. 
Producătorul a introdus 
o serie de tehnologii noi 
menite să protejeze 
placa de eventuale 
probleme. ZBIOS prin 
care BIOS-ul plăcii 


teste 


plăci video 


grafice este protejat 
prin împărţirea sa în 
două: o parte primară şi 
una secundară numită 
"Backup BIOS”. Când cel 
principal este afectat 
de un virus sau de un 
alt eveniment distructiv, 
ZBIOS face backup 
automat în mod 
transparent pentru 
utilizator. Placa este 
dotată cu monitorizare 
hardware şi cu 3 LED-uri 
ce indică eventuale 
erori. Prin intermediul 
softwareului WinFox 2 
putem monitoriza placa 
în overaloking. A170 TH 
este recomandată 
pentru cei ce vor 
înlocuitor pentru 
GeForce2 MX. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset GeForce4 MX 4209 
Memorie 54 Mb SDR (5ns) 
Video In nu 
frecvenţă chipset 
Frecvență memorie 
Dual Head nu 
TV-Out da 
DVI nu 


250MHz 
166MHz 


3DMark2001SE 1280 2602 


1600 1758 
Quake 3 1280 57.1 
1600 38 
Videa Mark 2205 
9784, P940, F480 
Serious Sam 1280 39.1 
1600 27.1 


EagleTec SiS315 
PERFORMANȚE 3D EXTRA REDUSE 





Placa celor de la 
Eagletec este realizată 
pe baza chipsetului 
515315 şi este dotată cu 
64MB (producătorul 
memoriei este WMX) la 
7ns, Dotările sunt medii 
dar performanţele în 
teste au fost foarte 
slabe comparativ cu 
ceielalte plăci video 


testate de noi, iar la 
instalarea driverilor 
programul de setup a 
schimbat background-ul 
desktop-ului fără să ne 
ofere posibilitatea de a 
alege. Placa dispune de 


TV-Out, S-Video şi 


conectori 3DVR (pentru 
ochelari 3D) şi este 


însoţită de un CD ce 


Performanţă 0.748 
Dotări 0.0: 
Verdict 0,758 
Distribuitor Skin Media 
Web wrww.skin.ro 
Telefon 01-231.50.97 
Preţ 97$ 


conţine driveri şi play- 
er-ul WinDYD. Cu toate 
că am putut schimba 
rezoluţia ecranului la 
valori mai mari, testele 
noastre nu au reuşit să 
pornească la rezoluţiile 
noastre standard de 
testare. În 3DMark2001 
(1024x768) placa a 
obţinut doar 1408 
puncte, iar în rezoluţia 
de 1280x1024 scorul a 
fost de 1055 puncte, 
fiind de peste şapte ori 
mai slabă decât un 
GeForce4 Ti4600. În 
timpul testelor am 
remarcat momente când 
placa înregistra doar 4-5 
FPS. Este doar o soluţie 
ieftină cu TV-Out şi 
conectori 3DVR. 


Detalii tehnice Rezultate teste Evaluare (puncte) 


Chipset 5i5315 

Memarie 64Mb 

Video In nu 

Frecvenţă chipset 143MHz 
Frecvenţă memorie 160MHz 
Dual Head nu 

TY-Qut da 

DVI nu 


3DMark2001SE 1024 1464 


1280 1057 
Quake 3 1024 33.6 

1280 - 
Video Mark - 

Q-, P-,F- 
Seriaus Sam 1280 - 

1600 - 


Performanţă - 

Dotări 0.015 

Verdict = 

Distribuitor ICG-Romsoft 

Web  wrwrw.icg.com.ro 

Telefon 01-224.03,33 
” “Preţ NE 


aprilie 2002 














teste 


plăci de bază SocketA 


Gigabyte GA-7DXR+ DFI AD73 Pro 


D720100AS1), plus două 


lui se poate realiza 


Overclocking 


străluceşte la capitolul 


de reţea sau modem cu 


Overclocking 


Chipset AMD761 Chipset KT266A 

| FSB 200/266 . 1): | | FSB 200/266 
AMD76 1 LA LUCRU AGP/PCI/ISA 17510, PERFORMANŢE DE TOP AGP/PCWISA 1/50 

y : AMR/CNR/ACR 0/0/0 : AMR/CNR/ACR" - 0/1/0 
Placa Gigabyte GA- : să fim nevoiţi să plătim ip memorie — bDR200/266 Implementarea chipse- ; dar spaţiul liber din Tip memorie  DDR200/266 
7DXR+ este bazată pe  : foarte mult pentru Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) tului KT2664 făcută de  ; jurul socketului ne per- memorie maximă 3Gb (3 DIMM) 
chipsetul AMD761 şi : acest lucru, aceasta USB 6/8 DF| pe placa AD73 Pro mite folosirea unui USB 2/4 
este versiunea mult : fiind o versiune lite dar  Northbridge  AMD761 este una foarte reuşită : cooler mare. Placa are — Northbridge KT266A 
imbunătățită a plăcii ce asigură toate more aa RAop03/E6 din punct de vedere al în dotare şi conectori mule ce 
GA-7DXR. Placa dispune. : facilităţile de care are Fire Creative CT5880 performanţelor : wake-on-lan şi wake- Audio AC97 
de 4 porturi USB 2.0 : nevoie un user obişnuit. RAID da - PDC20276 obţinute în testele : on-ring, foarte utili RAID nu 
(suport asigurat de NEC : Setarea multiplicatoru- Extra Dual BIOS, LiveBlOS, 4USB 2.0 noastre. Chiar dacă nu dacă dispuneţi de placă — Extra wake-on-ian, wake-on-ring 


USB1.1 dintr-un total 
de maxim 8 USB. 
Gigabyte a dotat placa 
cu sunet de calitate 
prin Creative CT5880. 
Prin intermediul 


numai din dipswitch-uri 
iar din BIOS se pot 
modifica valorile 
FSB-ului între 100 şi 
250. Cei ce doresc o 
placă cu chipset 


Modificare FSB 100-250 (din 1 în 1) 
Modificare multiplicator nu 


Modificare voltaj 1.100-1.B50 (pes 0.1254) 


Setări (B305/ Ampart/ dpseetch)  da/nu/da 
Datări speciale: Voltaj DDR 2.73, 2.83 

Voltaj AGP 1.6, 1.7 
Teste 








layout (conectorii IDE 
fiind prost amplasați, 
încurcând placa video) 
şi nu are dotări 
extraordinare, AD73 Pro 
reuşeşte să facă o 


suport pentru aceste 
facilităţi. Vă mai puteţi 
îmbunătăţi performanţa 
acestei plăci şi prin uti- 
lizarea RAID-ului de 
care AD73 Pro dispune. 


Modificare FSB 100-250 (din 1 în 1) 
Modificare multiplicator nu 


Modificare voltaj 1.500-1.850 (pas 0.029), 
Setări (BOS/Aurmperi/dpswth) da/da/nu 
Dotări speciale: nu 


Teste 





controllerului Promise : AMD761 trebuie să se Quake3 640x480 216.3 impresie bună. North Oferă stabilitate foarte — Quake 640x480 232.2 
PDC20276 se poate : gândească la această Serious Sam 640x480 143.3 bridge-ul nu are răcire _: bună şi performanţe Serious Sam  640x480 155.6 
realiza striping sau : excelentă soluţie de la a art ea activă aşa cum am fost : excelente pentru elita Fotie aa 
a y pp : Ă : Sandra „Int, A aa D ndra m. Int. 
mirroring HDD-uri fără : Gigabyte. iei TE obişnuiţi cu alte soluţii KT2664A. aa ea noa 
CPU Dhrystone 4251 - CPU Dhrystone. 4218 
CPU Whetstone 2133 CPU Whetstone 2113 
Disk —- 126756 Disk 25121 
PC Mark 2002 CPU 4583 PC Mark 2002 CPU 4624 
Memorie 2941 Memorie 3126 
Performanţe jocuri 0.649 Performanţe Jocuri 0.690 
Performanţe sintetice 0.729 Performanţe sintetice 0.745 
Dotări 0.048 Dotări 0.012 
Verdict 1,427 Yerdict 1,448 
Contact 
Distribuitor  UltraPro Distribuitor Tape Computer 
Telefon 01-211.70.90 Telefon 01-330,57.83 
Web www.ultrapro.ro Web www.tape.ro 
Garanţie 3 ani Garanţie 36 luni 
Preţ 105$ Preţ 85$ 





Abit NYZm 


Detalii tehnice 





Abit NV7-133R 


Detalii tehnice 


îs w Chipset nForce420D o Chipset nForce41 5 
FĂRĂ OVERCLOCKING =, 2 DOTĂRI FOARTE BUNE =, + 
AGP/PCI/ISA 17310 AGP/PCI/ISA 17570 
i AMR/CNR/ACR  0/0/0 Ş 3 PI AMR/CNR/ACR  0/0/Q 
Placa cu chipset de pe coolerul proce- Tip memorie  DDR200/266 Bazată pe chipsetul ; foarte mare facilitând Tip memorie  DDR200/266 
nForce420D propusă de sorului împiedicând Memorie maximă 1Gb (2 DIMM) nForce15, NV7-133R a  :; overclockingul. În Memorie maximă 1.5Gb (3 DIMM) 
Abit este format astfel o bună ventilație.  Us8 4/4 avut rezultate bune, : schimb aşezarea slotu- USB 6/8 
microATX şi are doar 3  : În BIOS am avut Northibridga NE inorca420 dar această placă se : lui AGP poate crea mari  Northbridge nForce415 
: 3 ă Southbridge MCP-D 700 pt 3 Pi oii : Southbridge MCP-D 
sloturi PCI şi două surpriza să nu găsesc PE ea remarcă mai ales prin  ; probieme dacă aveţi o Ap EET, 
DIMM-uri. Este dotată nimic care să permită Audio NVIDIA Codec 5.1 dotarea excelentă de placă GeForce4 Ti, fiind Audio NVIDIA Codec 5.1 
cu sunet de calitate şi overclockingul, iar la RAID nu care dispune. Am ; aşezat în linie cu un RAID da 
placă de reţea, astfel memorie am găsit doar Extra LAN Realtek 82011 remarcat mulţimea de : condensator cam înalt. Extra  2USB 2-0, placă rețea, SP/DIF input/output 


că cele 3 PCl-uri se pot 
dovedi suficiente. O 


psanneananeneonenmonnnarnonnevonnnenoroesavnsenpnnnseecnannennaenovaonuboennsorononamnosaneaaa 


posibilitatea de a seta 
CAS2 sau CAS2,5 şi o 





Overclocking 


Modificare FSB  - 


porturi USB: placa 
dispune de 4 porturi 





Tot placa video 
obstrucţionează 


(6j'7i di lelei sfaţ:! 


Modificare FSB 100-200 (din 1 în 1) 








“singură observaţie ar fi setare pentru DIMM î ae stea USB1.1 şi două USB2.0, accesul optim la a pa Aaa 
de făcut în privința timing cu două opţiuni: - : standard din ce în ce : stoturile de memorie. za 
layoutului: aşezarea Optimal sau Aggresive. Setări eros/impat/dpsmah) - mai folosit de tot mai  : Abita mai dotat placa Sta Ei EeE Di) CAIN 
conectorilor de ali- Preţul bun, dotările Doar petale: e multe device-uri. Din: şi cu Raid și suport Datari speciale: FSE E E 
mentare poate duce, în : suficiente pentru userul pap tayout-ul plăcii care pentru reţea. Placa 
cazul multor carcase, la : normal recomandă Quake3 640x480 231.7 dispune de patru găuri  : este foarte bună pentru — quake3 640x480 231.6 
situaţia în care firele această placă drept o Serious Sam  640x480 154.9 în jurul socketului, se cei ce doresc să fie în Serious Sam  640x480 155 
de alimentare trec pe alegere bună pentru o ui nt a caruia ec vede că este posibilă  : pas cu tehnologia. lee aula i 
A Ș . | andra „ ME. . . - Li ANGIaA Em. Int. 
deasupra ventilatorului soluţie NForce value. n scai 2 CEPE folosirea unui cooler Pr a ETP) 
CPU Dhrystone 4200 CPU Dhrystone 4243 
CPU Whetstone 2127 CPU Whetstone 2126 
Disk 25072 Disk 25291 
PC Mark 2002 CPU 4678 PC Mark 2002 CPU 4678 
Memorie 3172 Memorie 3181 
Performanţe jocuri 0.689 Performanţe jocuri 0.685 
Performanţe sintetice 0.735 Performanţe sintetice 0.737 
Dotări 0.02 Dotări 0,048 
Verdict 1.445 Verdict 1,474 
Distribuitor Tape Computer Distribuitor Tape Computer 
Telefon 01-330.57.83.. Telefon - 01-330.57.83 
Web www.tape.ro Web www.tape.ro 
Garanţie 24 luni Garanţie 24 luni 
Preţ 142$ Preţ 140$ 























ATB 
CARI “RAID 


| GA-7VRXP. VIA KT333/8233A(GE) Chipeat 


„.. * World leading DDR 333 memory support 
„_* 8USB poris (4 US82.0) for wide expansion 
* Round comer PCB plate design for better 
__solkdness, better appearance 

„e Ethemet 10/100Mb LAN on board 

+ e High Quality Creative PCI Sound and 5,1- 


EChNO!IOgy 6 
* Rich In Overclocking features via BIOS setiing 


* Sockat A for AMD Athion'“/AMD Athlon'" XP/ (3ă 
Duron”” 


chamnel support via S/P D!IF output 
+ GIGABYIE patented DualBiOS"" Ti 











"„ Promise acivomced AIA 133 RAID 0,1 
__ Support. 
„* Intel PRO/100 VE Network Connection 


7 


ciletit:d Ai 


TE CH N O ' LO G'Y 


The Power Fa i, 


tar DE 


Lirraa A4T4133 
intel 845 Chipset 
* Socket 478 for Intet8 now 0.13 micro- po. 

process and ciassie Pentium 4 processor [| Bă 
* ProMdles 8 US8 connectors (4 by NEC USB APE 
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+ HYPER Z"* || technology Increases Memory : 
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* Supports DDR SDRAM memory at 275 MHz, : 
providing 8.8 GB/sec of rrernorvy banciwidih 

* Irmproved RAMDAC spesd of 400MHz 
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BEZEI ECS K7S6A 


RIMUL SiS745 TRIMIS LA LUCRU 
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trebuie făcută o mică modificare. 
Placa este dotată cu DIMM-uri ce 
permit un maxim de 1 GB de 
memorie DDR333 sau 1,5 GB de 
memorie DDR266/DDR200. Placa 
dispune de 5 sloturi PCI, două 
USB1.1 iar sunetul este asigurat 
de codecul AC97. Setările se 
realizează din BIOS sau din 
jumperi. Din BIOS putem schimba 
FSB-ul dar suntem constrânși la 
valori prestabilite: 100, 103, 107, 
110, 112, 124, 133, 137, 143, 
147, 150, 160. Voltajul procesoru- 
lui îl putem modifica între 1,100v 
și 1,850v în paşi de 0,025v, K7S6A 

| a demonstrat pe parcursul 

|  testeloro stabilitate foarte bună 
datorată în special chipsetului 
S$i5745 recunoscut pentru această 
calitate a sa. Rezultatele au fost 
bune, obţinând în 3DMark2001 
8396 de puncte, în Quake3 pe 
setarea "normal" a reuşit 223,7 


De ee e ee e e e me 
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Lansarea chipsetului SiS735 a ; chipset pe placa K7S6A. SiS745 i 
însemnat apariţia unui concurent : este un singur chipset deci nu 


serios pentru chipseturile VIA, : vom găsi pe placă obişnuitele = E 
dar din păcate nu foarte mulţi : rupte şi southbridge. E a PE ea Ze FPS. ES 
producători de plăci de bază nu  : Layoutul plăcii este bine realizat, : Gui auza, CĂTRE: plete isa 
s-au grăbit să implementeze spaţiul mare din jurul socketului multe Oul PE a piei o 
acest chipset ieftin şi bun. Unul permiţând utilizarea unui cooler solutiejeat Da ieftină ȘI CE 2 
a E i 3 răi dintre aceşti puţini producători a : foarte mare. ECS a marcat direct : DOLL OLiuA sa Gal ma) Du ISazia , 
Multiplicar e industriala fost şi ECS care acum la apariţia ! pe placă tot ce este necesar : (UE BAe) ci (ASE, intai) Că 


ce vor stabilitate la un preţ mic, 


scutind utilizatorul de 
K7S6A poate fi o opţiune viabilă. 


consultarea manualului când 


noului SiS745 nu a scăpat ocazia 
şi a implementat primul astfel de 


de CD-uri şi CD ROM-uri 

* Realizări CD-uri personalizate 

şi cărţi de vizită pe CD 
* Multiplicare DVD, casete video;— 
casete audio 

* Imprimare OFFSET i poe gine 
similară unei fotogre 
* Producţie fi lime ofiset 


PETETII tehnice 

Chipset $iS745 

FSB 200/266 
AGP/PCI/ISA 1175/0 
AMR/CNR/ACR 0/1/0 

Tip memorie DDR200/266/333 
Memorie maximă 1.5Gb (3 DIMM) 





i Dă ni n —— USB 2/4 
Chipset- ul SiS745 peste care era Conectorii Wake on ae şi i Wake Northbridge 515745 
lipit un radiator Ring cu care placa este dotată Southbridge nu 
ATA 100/66 
Audio AC97 
RAID nu 
Extra Wake-on-lan, wake-on-ring 


Overcloci king 


| 100, 103. 107. 110. 192. 124. 
Modificare FSB 109: 9 la: 147 100: 160 


Modificare multiplicator nu 
Modificare valtaj 1.100-1.850 (pas 0,005) 
Setări (BC6/Jumperi/cipswitrh) da/da/nu 





Dotări speciale: nu 

Quake3 640x480 223,7 

Serious Sam  640x480 149,1 
: a: e e man e | 3DMark2004SE 640x480 8505 
Conectorii IDE sunt bine plasați, Socket-ul este aerisit, permiţând SiSoft Sandra Mem. Int. 2045 
neincurcându-se cu alte componente instalarea unui cooler mare. Mem. Float — 1871 


CPU Dhrystone 4247 
CPU Whetstone 2131 


Disk 23238 
PC Mark 2002 CPU 4644 
Memorie 2899 


Evaluare (pu in cte) 
Performanţe jocuri 0.669 
Performanţe sintetice 0.732 
Dotări 0.006 
Verdict 1.408 

FT aci a 
Distribuitor Alliance Computer/Biue Ridge 





Telefon 01-410.79,10 / 01-210.68.28 
: - ne eat ii ze ze TES Web wwmw.ecs.com.tw 
Plasarea conectorului de alimentare Slot-ul AGP nu se încurcă cu DIMM- - Garanţie 24 lunt/ 12 luni 
implică trecerea cablului peste cooler urile oferind acces uşor la memorie Preţ 65$ / 80$ 


Tel,/Fax: 212 71 96/97/ 


MEBED MEDIA s.r.l, Splaiul Indebe i 
Mobil; 093.170 509; 093-252 311; 7 Dă 700; 09-27 633 
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Abit BD7-RAID 


PERFORMANŢĂ STABILĂ 


implementarea chipse- 
tului 845D a fost foarte 
bine realizată şi de 
firma Abit prin placa 
BD7-RAID. Cum uşor 
“putem deduce din 
numele ei, aceasta are 
în dotare RAID (HPT372) 
iar de notat este supor- 
tul pentru ATA133, 

3 porturi USB și cele 5 
sloturi PCI. Am remar- 
cat debug-card-ul care 
este de mare ajutor 
atunci când sunt 
probleme în timpul 
pornirii, mai ales după 
un eventual overcloking 
nereuşit. Această 
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facilitate este foarte 
utilă mai ales pentru 
cei care testează 
diferite componente 
sau atunci când se 
strică ceva din 
configuraţia hardware. 
Layout-ul şi dotările 
sunt bune, dar din 
păcate are doar două 
DIMM-uri iar placa 
suportă maxim 2GB 
RAM. Performanţele 
sunt excelente, 
obținând în 3DMark2001 
un onorabil scor de 
7386 puncte, al treilea 
rezultat între plăcile cu 
chipset 8450. 


EEZEI Gigabyte GA-8SRX 
DUAL BIOS ŞI EasyTune 


Din ce în ce mai folosit, 
chipsetul $iS645 a fost 
implementat şi pe 
albastrele plăci ale 
firmei Gigabyte. Prin 
facilitatea Dual BIOS se 
reduc considerabil 
eventualele probleme 
apărute prin afectarea 
de viruşi a BIOS-ului. 

O facilitate interesantă 
este și EasyTuneill” 
care permite un over- 
cloking facil chiar din 
Windows, tool ce va 
încânta, cu siguranţă, 
iubitorii de Pentium 4 
dornici de peformanţe 
maxime. Toate aceste 
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facilităţi oferite de 
Gigabyte vor mulţumi 
cu siguranţă şi pe cel 
mai critic dintre adepţii 
overcloking-ului. În 
3DMark2001 a obţinut 
un scor de 7279 puncte 
(cu 89 mai mult decât 
contracandidata de la 
Jetwavy) iar în 3DMark 
2001 SE a reuşit un 
punctaj de 7483. 
Posibilităţile de opti- 
mizare, dotarea soft- 
ware bună şi realizarea 
îngrijită, fac din GA- 
8SRX o soluție pentru 
doritorii de perfor- 
manţă Pentium 4. 


” Telefon 


Detalii tehnice 


Chipset 8450 

FSB 400 

AGP/PCI/ISA 17510 > Tata 
AMR/CNR/ACR 07170? 

Tip memorie DDR200/266 
Memorie maximă 2Gb (2DIMM) 

USB 3/4 

Northbridge MCH 

Southbridge ICH2 

ATA 133/100/66 

Audio AC97 

RAID HPT372 

Extra debug card on board 


Overclocking 


Modificare FSB 100-250 (din 1 în 1) 
Modificare multiplicator 8-23 
Modificare voltaj 1.4-2.2 (02500254) 


Setări (BI08/Jurmperi/dipewitch) da/nu/nu 
Dotări speciale: SoftMenulii, 
voltaj DRAM 2.5, 2.6, 2.7 


Teste 

GQuake3 640x480 181.9 

Serious Sam  640x480 107.5 

3DMark20015E£ 640x480 7625 

Sisoft Sandra Mem, Int. 2037 
Mem. Float 2042 


CPU Dhrystone 3253 
CPU Whetstone —2092 


: Disk „23839 

PC Mark 2002 CPU 4173 
Memorie 3703 

Performanţe jocuri 0.705 

Performanţe sintetice 0,725 

Dotări 0.012 

Verdict 1.442 

Contact 

Distribuitor Tape Computer 

Telefon 01-330,57,83 

Web www tape.ro 

Garanţie 24 luni 

Preţ 158$ 

Chipset 5i5645 

FSB 400 

AGP/PCI/ISA 11670 

AMR/CNR/ACR  0/1/0 

Tip memorie DDR333/266/200 

„Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) 

USB 2/6 

Northbridge SiS645 

Southbridge SIS961 : 

ATA 100 

Audio Creative CT5880 

RAID nu 

Extra Live BIOS, Dual BIOS 


i Overclocking 


Modificare FSB 100-200 (din 1 în 1) 


3 Modificare multiplicator nu 


” Modificare voltaj 1.100-1.850 (pas0.029) 


Setări (BI05/Jumperi/dipwtch). da/nu/nu 
Dotări speciale: Control voltaj AGP, 
DDR, PCI Ciock, AGP Clock, DRAM Clock 


Teste 
= Quake3 î40x480 217.2 
Serious Sam  640x480 110.9 
3DMark200D1SE 640x480 7483 
SiSoft Sandra Mem. Int. 2059 
Mem. Float 2060 
CPU Dhrystone 3267 


CPU Whetstone 2117 
Disk 21369 
PC Mark 2002 CPU 4183 
Memoria 3734 
Performanţe jocuri 0.748 
Performanţe sintetice 0.725 
Dotări 0.008 
Verdict 1.482 
Distribuitor CARO Grup „ 
01-313,71.09 
WWW. Caro.ro 
36 luni 





Garanţie 


Ş Preţ 95$ 


SIZE Abit SD7-533 


POPULARUL Si5645 


Abit nu a uitat să 
folosească pe plăcile 
sale şi Si5645 care luna 
aceasta a primit deja 
multă atenţie. Sunetul 
este asigurat de 
C-Media 8738 iar pe o 
plăcuţă adițională, 
lângă două porturi USB, 
avem plăcuta surpriză 
să descoperim mufe 
S/PDIF input/output. 
Din punct de vedere al 
overclokingului avem 
posibilitatea de a seta 
FSB-ul între 100MHz şi 
165MEFiz (cam puţin pen- 
tru un împătimit al 
acestui domeniu) şi 
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voltajul procesorului 
între 1,100v şi 2,200 
(depinde de procesorul 
utilizat, pentru PA 
Northwood valoarea 
maximă este de 
1,650v). Memoria 
DDR333 şi chipsetul 
Si5645 bine implemen- 
tat de Abit, au adus 
plăcii 5D7-533 rezultate 
foarte bune, reuşind 
7293 puncte în 3DMark 
2001 faţă de Jetwavy cu 
7190 puncte. Cu perfor- 
manţele demonstrate în 
testele noastre, Abit 
reuşeşte să ia condu- 
cerea în categoria S645, 





IZEI MSI 645Ultra 


VITEZĂ DA, 


Placa este bazată pe 
stabilul chipset Sis645 
cu southbridge-ul 
S$i5961 ce oferă posibili- 
tatea folosirii proce- 
sorului Pentium 4 cu 
memorie DDR333. Cum 
ne-au obişnuit cei de la 
MSI, şi această placă se 
remarcă prin o grijă 
deosebită la realizare. 
Layoyt-ul este bine 
realizat, doar veşnica 
problemă a sloturilor 
DIMM care devin inacce- 
sibile odată cu 
montarea plăcii video. 
În overcloking MSI nu a 
fost aşa darnic cu uti- 
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DOTĂRI BA 


tizatorii, oferindu-le 
posibilitatea de a seta 
voltajul procesorului 
între 1,750v şi 1,850v 
din 0,025v şi multiplica- 
torul între 8x și 24x. 
Performanţele obţinute 
de această placă sunt 
foarte bune: în 
3DMark2001 scorul a 
fost de 7234 puncte 
(colega Jetway cu 71:90 
puncte), iar în 
3DMark2001SE a obţinut 
7366 puncte. În Quake3 
a obţinut pe setarea 
"fastest" un excelent 
252,1 fps. Un bun 
Si5645 dar fără dotări. 





diverse 


Detalii tehnice 


Chipset 515645 

FSB 400 
AGP/PCI/ISA 17540 
AMR/CNR/ACR  0/0/0 

Tip memorie DDR333/266/200 
Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) 
USB 4/4 

Northbridge 515645 
Southbridge 961 

ATA 100/66 

Audio C-Media8738 5.1 
RAID nu 

Extra SP/DIF input/output 


Overclocking 


Modificare FSB 100-165 ţdin1 n) 
Modificare multipticator nu 


Modificare voltaj „ 100-2.200 (es0.05%) 


Setări B:05/Jurnperi/cipeedtch)  da/nu/nu 
Datări speciale: SoftMenu II) 


Teste 
Quake3 640x480 216.4 
Serious Sam  640x480 107,7 
3DMark20015E. 640x480 7433 
SiSoft Sandra Mem. Int. 2372 
Mem. Float 2373 
„„CPU Dhrystone 3355 


CPU Whetstone 2897 


Disk 23806 
PC Mark 2002 CPU 4198 
Memorie 4156 





Evaluare (puncte) 


Performanţe jocuri 0.738 
Performanţe sintetice 0.818 





Dotări 0.02 
Verdict :1.576 
Contact 

Distribuitor 'Tape Computer 
Telefon '01-330.57.83 
Web www.tape.ro 
Garanţie 24 luni 

Preţ .118$ 


Detalii tehnice 


Chipset Si5645 

FSB 400 
AGP/PCI/ISA 1/5/0 
AMR/CNR/ACR  0/1/0 

Tip memorie DDR333/266/200 
Memorie maximă 3 Gb / 3DliM 
USB 414 1.1 
Northbridge S15645 
Southbridge S1s961 

ATA 100/66 

Audio AC97 

RAID nu 

Extra - 


Overclocking 


Modificare FSB nu 
Modificare multiplicator .nu (pas1) 


Modificare voltaj. , 725.4.850 (msoca5v, 
Setări (M05/oumper/pevia) BJOS 


Dotări speciale: - 

Teste 

Quake3 640x4B0 222,1 

Serious Sam  640x480 109 

3DMark2001SE 640x480 7368 

SiSoft Sandra Mem. int. 2313 
Mer, Float 2312 
CPU Dhrystone 3279 
CPU Whetstone 2109 
Disk 22864 

PC Mark 2002 CPU 4154 
Memorie 4067 


Evaluare (puncte) 


Performanţe jocuri 0.745 
Performanţe sintetice 0.763 
Dotări 0.008 
Verdict 1.517 


Distribuitor  Fiamingo Computers 
Telefon 7 01-236,20.03 

Web vre. flamingo.ro 
Garanţie 38 lunţ: 


Preţ 95$ 


aprile 2002 























diverse 


Sony 


PASIUNE 


Noua serie digitală de la Sony 


Facilităţile oferite de o cameră 
foto digitală au convins tot mai 
multe persoane de avantajele 
acestora. Dacă la apariţia lor pe 
piaţă preţul lor era descurajant, 
în acest moment se poate vorbi 
chiar de o amortizare rapidă 
pentru cei ce realizează multe 
fotografii eliminându-se costul 
filmului foto. Sony vine în 
întâmpinarea cererii de camere 
foto digitale cu trei produse, 
dintr-o serie destinată celor care 
doresc să treacă de la camerele 
fotografice clasice la această 
tehnologie. Chiar dacă această 
serie este una entry-level, ea are 
foarte multe îmbunătăţiri faţă de 
precedentele camere din această 
categorie. Cele 3 modele oferite 
sunt P31, P51 şi P71. 


PERFORMANŢE BUNE 
PENTRU CLASA ENTRY-LEVEL 
Prima cameră, P-31 dispune de un 
senzor CCD de 2,1 Megapixeli şi 
zoom digital de 3x, nebeneficiind 
de zoom opic. A doua camercă ca 
nivel este P-51 şi are un CCD mai 
mic de 2 megapixeli dar este 
dotată cu un zoom optic de 2x 










Rotiţa externă cu care camera 
este trecută în 5 moduri de lucru 





AA ai i ti-e 
Clama de închidere este metalică 


| za | 7] ab 
TEST: Imagine test realizată cu 
camera P31 


aprilie 2002 


(82mm). Aceste prime două 
camere pot realiza imagini la 
rezoluţia maximă de 1600x1200. 
Topul seriei este P-71. Acesta 
poate captura imagini la 3,2 
megapixeli (rezoluţie maximă 
2048x1360) şi este dotată cu un 
zoom optic de 3x (117mm) şi zoom 
digital de 2x. Sony a renunţat în 
această serie la folosirea scumpi- 
lor acumulatori Lithium-lon şi a 
dotat camerele cu acumulatori 
NiMH format standard AA, ce 
asigură o utilizare efectivă de 
aproximativ două ore FETE 
(reîncărcarea durând circa 13 
ore). Carcasele aparatelor sunt 
realizate din plastic dar 
articulațiile uşițelor, de la 
compartimentul bateriilor şi a 
memoriei, sunt realizate dintr-un 
material metalic foarte rezistent. 
Ecranul LCD este de 1,5", însă uti- 
lizarea sa este opţională, putând 
fi închis dintr-un buton situat 
lângă el pentru protejarea 
bateriilor. Accesul la meniuri se 
realizează foarte uşor prin 
intermediul unui D-pad. Opțiunile 
sunt clare, iar acomodarea cu 
modul de setare este rapidă. 






Butonul de zoom este acelaşi însă 
capacităţile-sale diferă 


, Pi «N » | i 
MemoryStick-ul proprietar Sony în 
slotul special dedicat 





TEST: Imagine test realizată cu 
camera P5+ 








VIDEO LA MINUT 

Pe un Memory Stick de 8 MB am 
putut stoca în timpul testelor 6 
imagini la rezoluția 2048x1536,10 
imagini la rezoluţia de 1600x1200, 
15 imagini la 1280x960, 55 imagini 
la 640x480 şi 21 de secunde video 
la rezoluţia 320 HQX (16fps), 1 
minut şi 26 de secunde video la 
320x240(8fps) şi 5 minute şi 45 de 
secunde video la 160x112(8fps) şi 
clipuri video (fără sunet) în format 
mpeg la rezoluția de 320x240 la 
16fps dimensiuniie fiind limitate 
numai de capacitatea mediului de 
stocare. Cum aceste produse nu - 
mai sunt aşa scumpe iar Sony 
anunţă mari reduceri şi la Memory 
Stick-uri, camerele digitale pot 
deveni un lucru obişnuit în 
vacanţele noastre. 


CONCLUZIE 

Atributele principale ale acestor 
camere sunt culorile oferite, 
uşurinţa în utilizare şi noile 
opţiuni implementate în timp ce 
puncte slabe pot fi considerate 
“zzomotul” de pe poze la 150100 
şi lipsa opțiunii manuale de white 
balance. 





Ecranul LCD care poate fi utilizat 
în locul viewfinder-ului 





Butonul cu care se realizează 
lucrul cu meniurile 


TEST: Imasine 
camera P71 


A FOTOGRAFICĂ 


SONY CYBER-SHOT P71 


Maximul de rezoluţie şi de zoom. Principalele 
îmbunătăţiri aduse de P71 sunt: 

- Moduri multiple white balance (Auto, Daylisht, 
Cloudy, Fluorescent, incandescent) 

- Nou algoritm pentru reducerea “zgomotului” de 
pe imagine 

- Mod multi burst (16 frame-uri într-un JPEG) 

- Noi formate de scene (twilight, twilight & por- 
trait, landscape) 


Coordonator vânzări: Sony Overseas + Iel.: 01-22.44.710 


Cyber-shot 


3, DP MEGA PineLs 





SONY CYBER-SHOT P51 


Raportare optimă calitate/preţ. Beneficiază de 
zoom optic. 


Coordonator vânzări: Sony Overseas + Tel.; 01-22.44.710 
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SONY CYBER-SHOT P31 


pentru o investiţie mică 
Coordonator vânzări: Sony Overseas « Tel.: 01-22.44.710 
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ASUS CRW 2112A 
30 DE SECUNDE MAI RAPID CA 16X - 


_ 





Dacă în urmă cu două numere vă 
prezentam un drive CD-RW Asus 
16/10/40, acum am testat o unitate 
Asus ce poate scrie cu 32x, rescrie cu 
12xX şi citi cu 40x. Schimbări semni- 
ficative nu au fost făcute, şi această 
unitate beneficiază de aceeaşi 
tehnologie de prevenire a erorilor, 
FlextraLink, şi DDSS II (Double 
Dinamic Suspension System) pentru 
reducerea vibraţiilor motorului în 
scopul prelungirii duratei de viaţă. 
Realizare unei imagini cu Clone CD a 
durat doar 2 minute şi 23 de secunde 
iar scrierea CD-ului de probă nu a 
durat doar 4 minute şi 19 secunde 
faţă de 4 minute şi 58 secunde cât a 
durat cu unitatea 16/10/40. La 


Detalii 






aiea(d=i  DDSSII. Bundle:; Nero 5.5.6.4 





Creative PC-CAM300 


CDRW 32/12/40X; corectare a erorilor FlextraLink, reducerea vibraţiilor prin 


scelildi  ICG Romsoft + 01-224.03.33 e www.icg.com.ro Preţ: 110$ 


montarea pe acelaşi cablu IDE a 
unităţilor Asus 32/10/40 şi a unui 
Teac 40x timpul de scriere a crescut 
la 5 minute şi 6 secunde deci aveţi 
grijă să conectaţi această unitate 
singură pe cablu pentru a obţine 
rezultate maxime. La testul de over- 
burning am reuşit înregistrare în-plus 
a duratei audio cu 2,26 minute. 
Timpul de scoatere a CD-ului este 
foarte mare: 3.08 secunde. Pachetul 
este cel obișnuit pentru Asus: un 
manuat pentru instalarea unităţii şi 
unul pentru folosirea ei, software-ul 
de scriere Nero 5 v5.5.6.4, un cablu 
IDE, un cablu audio, şuruburi, un 
CD-R 32x şi unul CD-RW 12x. 


WEBCAM PORTABIL PRIN CASĂ 


PC-CAM300 de la 
Creative poate fi 
utilizat şi pe post 
de cameră foto 
digitală, dar să nu 
vă aşteptaţi la 
fotografii de o 
calitate deosebită 
ea este mai exact 
un webcam porta- 
bil. Dispune de o 
memorie internă de 
8 MB şi poate stoca 
128 de fotografii la 
rezoluţia de 640x480 sau, dacă nu 
sunteţi aşa pretenţioşi, 255 de 
fotografii la 320x240. Setul de patru 
baterii ajung (conform 
documentaţiei) pentru realizarea a 
1000 de imagini fotografice, realizate 
cu blitzul. Poate înregistra până la 75 
de secunde video sau 30 minute 
audio. În cutia produsului se află un 
cablu USB lung de aproximativ 2 
metri, patru baterii alkaline tip AAA, 
suportul webcam-ului, şi un CD bogat 
în software (Ulead Photo Express 4.0, 


Detțaiii 
tehnice 


Contact 


UltraPro + 01-211.70.90 + www.ultrapro.ro 


WebCam Monitor, PixMaker Creative, 
Oozic Player, PixScreen, etc.). 
Designul produsului este foarte 
reuşit, însă este dificil de foiosit pe 
post de webcam din cauza lipsei 
posibilităţii de reglaj al unghiului de 
fotografiere. Datorită dotărilor 
software bune, stilului elegant şi 
preţului acceptabil, PC-CAM300 
poate fi o alegere bună pentru un 
utilizator care nu caută rezoluţii mai 
mari de 640x480. 


Senzori CCD 640x480 « 255 fotografii la 320x240 
1000 fotografii cu set de patru baterii 


Preţ: 130.5$ 


















EMTEC CompactFlash64Mb / Adaptor 5 
NOUA STOCARE PORTABILA 





Cardul CompactFlash şi adaptorul 
EMTEC sunt ideale pentru transportul 
fişierelor mp3 sau imagini de la 
calculator la MP3 player sau de la 
camera foto digitală la calculator. 
Cardul este realizat pe baza tehnolo- 
giei Flash astfel încât stochează 
datele fără să aibă nevoie de baterii 
pentru a păstra informaţiile. Nu are 
părţi în mişcare, are consumul foarte 
mic şi oferă o mai bună protecţie a 


datelor decât mediile magnetice. 
Toleranţa la şocuri şi variaţii de 
temperatură este foarte ridicată. 
Acest gen de dispozitiv de stocare se 
conectează direct pe USB, alimentân- 
du-se din acesta, ceea ce din start 
înseamnă lipsa necesităţii oricărei 
alte investiţii. Instalarea software- 
ului transformă card-ul într-un hard 
disk virtual, ideal pentru transportul 
rapid de informaţie. 


Mărime card-uri CompactFlash: 16, 32, 48, 64, 96, 128, 192 şi 256 Mb 


Conectare adaptor: USB 


(sehitldă  LRmarketina + 01-320.99.28 Preţ reader: 65.6 Euro 





HP LaserJet all-in-one 3320 mfp 


SOLUȚIA ALL-IN-ONE COMPLETĂ 
PENTRU BIROUL MODERN 


Este o soluţie all-in-one 
elegantă şi rapidă ce 
conţine o imprimantă 
LaserJet, un copiator 
(alb-negru) / scaner 

cu masă plană, 32 MO 
de memorie RAM (9 

MO pentru sistem şi 32 
MO disponibili pentru 
utilizator), un lăcaş pen- 
tru module de memorie 
PIMM pentru adăugarea de 
fonturi şi memorie, ce se 
poate extinde pană la 96 
Mb, un port USB 1.1 şi un 
port paralel IEEE 1284-B. 
Butoanele scanerului sunt 
foarte accesibile deoarece se 

află tot pe panoul de control. 
Produsul conţine şi un alimentator 
automat de documente pentru 50 de 
pagini (ADF). Imprimanta are o 
rezoluţie de 1200x1200 dpi la o viteză 
de 15 pagini pe minut. Scanerul are o 
rezoluţie optică de 600 dpi la o 
adâncime de culoare de 24 bit. 
Copierea este rapidă, prima pagină 
copiată iese la 10 secunde după 
lansarea comenzii cu o viteza de 
14cpm. Documentele scanate pot fi 
convertite în format electronic. La 
partea de dotare stă foarte bine, 





Detalii 
= alat[ad=: 


Scaner: 600 dpi/24bit (spaţiu scanare 216x381); Copiator: 14 cpm 
(micşorare/mărire 25%-400%); Imprimantă: LaserJet 1200 dpi 


sejiiclăi Hewlett-Packard România + 01- 205 33 55 Preţ: 754Euro 


pachetul conţinând pe langă 
elementele clasice gen cartuş, cablu 
electric de alimentare, CD cu soft de 
instalare şi documentaţia necesară 
pentru utilizarea produsului şi tava de 
intrare pentru 250 foi, tava de sortare 
după prioritate şi tava de intrare ADF. 
De menţionat că modelul HP LaserJet 
3320n mfp este network ready. 
Compatibilitatea este asigurată cu 
toate sistemele de operare Microsoft 
începând cu Windows '95, Mac OS 9.1 
şi Mac OS X. 

















































| hardmail 


a CĂ ] Soluţia problemei tale 








PROBLEME DE TEMPERATURĂ 


Am un XP 1700+ cu placa de 
bază Gigabyte GA-7VTXE+ şi 
un cooler de procesor Titan 
model TTC-D5TB(2/A). 
Temperatura procesorului stă 
între 46 grade C la pornire și 
68 gratle C cea mai mare 
temperatură la care a ajuns, 
temperatura sistemului fiind 
între 40 şi 49 de grade C. 
Menţionez că am şi un 
ventilator de carcasă care 
scoate aerul cald. Spune-mi 
dacă sunt normale tempera- 
turile la care funcționează 
sistemul meu, dacă nu, care 
sunt temperaturile maxime şi 
ce ar trebui să fac, 

CF: Florin 
Temperaturile sistemului tău 
sunt foarte ciudate. În primut 
rând îmi este greu să cred că 
temperatura de pornire a 
procesorului tău este de 45 
grade C! Mai repede cred că 
placa ta de bază nu indică 
bine aceşti parametri, având 
în vedere că temperatura 
sistemului o raportează de 
40-49 grade, cu toate că ai un 
cooler bun şi în plus dispui de 
ventilator de carcasă. Totuşi 
scoate capacul şi verifică dacă 
ai o aşezare ergonomică a 
componentelor şi a cablurilor. 
Rulează cu capacul scos și 
vezi ce temperatură a 
sistemului îţi este raportată, 
dacă este tot așa mare poţi să 
fii sigur că ai o placă care “te 
minte”. 





| SCOATEREA DIN JOCURI 
Am următorul sistem: 


Duron750Mhz, 128Mb RAM, 
placă de bază Chaintech 
7AIA/100, VIA KT133 cu placă 
de sunet CMedia 8738 
integrată, QuantumFireball 
20Gb (7200rpm), GeForce2 
MX200 (32Mb). De fiecare 
dată când mă joc sistemul se 
blochează (după o perioadă 
destul de mică aproximativ 2 
minute), fie mă scoate din joc 
fară pic de eroare sau din 
Windows. Problema a 
persistat şi după ce am 


aprilie 2002 


instalat Windows-ul din nou. 
Mă gândeam să fac un 
upgrade la procesor cu un 
Thunderbird la 1GHz, dar nu 
ştiu cât de bună este placa de 
bază, dacă suportă o 
asemenea viteză şi dacă va 
merge bine cu ea. M-ar 
interesa ce placă de bază ar 
fi bună pentru un asemenea 
procesor şi la ce preţ ar 
ajunge. 

_ Păun Doru 
Problemele de blocare pot fi 
din cauza driverilor sau a 
sistemului de operare. 
Instalează Windows-ul "pe 
curat” şi ultimii driveri VIA 
4ini şi Detonator. Poţi să 
încerci eventual un update de 
BIOS, de pe site-ul 
producătorului 
(www. chaintech.com. 
tw/ DL/7xMB/ 7AIA.HTM), dacă 
te pricepi la asemenea 
operații deticate. Placa ta 
suportă procesoare 
Thunderbird la 1GHz dar dacă 
ai posibilitatea și vrei un 
upgrade cumpără o placă de 
bază cu chipset KTZ266A sau 
KT333 și memorie DDR (o să 
vezi diferenţa). . 





ATI CARE NU-I CUMINTE 


Am calculatorul format din P3 
733MHz pe o placă de bază 
MSI pe slot 1 cu i440bx, amo 
placă video ATI Radeon 8500 
LE, am cumpărat-o acum 
câteva zile, placă sunet 
Creative Live şi mai multe... 
Problema este că o gramadă 
de jocuri nu mers pe acest 
ATI, pe când pe celălalt ATI 
Fury mergeau fără probleme. 
Am ras tot și am pus din nou 
Win98SE şi Win XP, dar 
degeaba. Atunci am scos 
celelalte componente, inclusiv 
RAID-ul de ATA 100 şi am lăsat 
doar placa video. Degeaba. 
Am zis că este de la placa de 
bază. Am vrut să-i actualizez 
BIOS-ul dar nu reuşesc să intru 
la ei pe site. Jocuri ca FIFA 
2002, Midtown 2, NHL 2002 şi 
altele nu merg pe când Max 
Payne şi Motoracer 3 sunt 
singurele care merg. Max 
Payne-ul l-am setat pe 


1024x768 32 bit 4 samples AA, 
toate detaliile high și 
smoothvision pe 2X on şi 
merge impecabil. Ce mă 
sfătuiţi să fac? 

Ştefan Stănciulescu 
incearcă noul driver ATI pe 
care îl găsești chiar luna 
aceasta pe CD-ul revistei. 
Plăcile cu chipset ATI au avut 
unele probleme de driveri, 
dar ultima versiune rezolvă 
multe dintre ele. Vezi să ai şi 
DirectX8.1 instalat (îl căsești 
tot pe CD-ul revistei). 





CAPTURI NEREUȘITE 
Am un sistem ce include AMD 
Athlon la 1GHz, 256 MB 
SDRAM, placă de bază 
Matsonic MS8127C+(266), HDD 
Maxtor 40 GB/7200 rpm şi QF 
20GB/5400 rpm, ambele UDMA 
100, placa video nVIDIA Riva 
TNT2 Model 64 32Mb, tuner 
TV/FM Pinnacle Studio PCTV 
Pro, CD-RW, WinMe. Sunt 
instalate VIA 4in1 v.4.37, 
DirectX 8.1. Problema pentru 
care vă solicit ajutorul este 
dată de capturile executate 
prin placa Pinnacle, care lasă 
mult de dorit ca şi calitate, 
atât prin programele propri, 
incluse pe CD-ul de instalare, 
cât şi prin programe terţe 
(ex. Sonic Foundry Vegas 
Video, WinVDR, Windows 
Media Encoder, Netshow Tools, 
etc.). Fie comprimate (.avi, 
.mpg) fie necomprimate, 
capturilor le lipseşte rezoluţia 
imaginii (înceţoşate - sunt 
improprii transpunerilor 
ulterioare pe YCD sau SVCD), 
indiferent de formatul video, 
care poate fi ales până la 
dimensiunea 768 x 576. Chiar 
şi imaginii sursă, din 
momentul începerii capturii i 
se întâmplă același fenomen. 
Cele descrise mai sus apar 
indiferent de sursa de semnal 
video (antena/cablu sau AV). 
Vă rog să-mi spuneţi care este 
părerea dvs. privind "veriga 
slabă” - elemente de hard sau 
soft, şi eventuale modalităţi 
de îmbunătăţire. 

_ Alexandru Bălan 
Veriga slabă ar putea fi 
Pinnacle Studio PCTV Pro. 


Încearcă să testezi o placă în 
genul ATi All-in-Wonder și vezi 
care este diferenţa dintre 
captura ei şi cea realizată de 
placa ta. Are preţ bun şi în 
felul acesta obţii performanţe 
mai mari şi în alte aplicaţii 
multimedia, fiind un pas mare 
față de placa ta video actua- 
tă. În plus scapi de even- 
tualele incompatibilităţi din- 
tre placa video şi placa de 
captură. Sau cumpără un TV 
Tuner mai performant. 





ALEGEREA SCHIMBĂRII 
În urmă cu ceva timp am 
cumpărat o placă video 
GeForce? MX 200 la 32Mb fară 
să ştiu că vechea mea placă 
video se afia on board. Acum 
nu mai am altă soluţie decât 
schimbarea plăcii de bază, 
dar problema este că nu știu 
ce placă de baza să îmi iau 
pentru un procesor Pentium III 
la 600 MHz şi un HDD de 7Gb. 
Eu m-am gândit la un 
Gigabyte 815EP dar nu sunt 
sigur şi de asta vă cer o 
părere. 


Enache Florin 





Nu ai scris ce placă de bază 
ai, dar majoritatea plăcilor de 
bază cu video onboard au o 
setare în BIOS (sau prin 
intermediul jumperilor) care 
permite adăugarea ulterioară 
a unei plăci în slotul AGP. 
Dacă placa ta nu are în dotare 
slot AGP atunci este cazul să 
o schimbi. Dacă te-ai gândit 
la Gigabyte 815EP pot să iţi 
spun despre ea că are 
performanţe bune pentru 
clasa ei, un layout bine 
realizat, sunet de calitate 
Creative CT5880-DDQ, dar 
este slab dotată pentru 
overclokinag. 








| SISTEM NOU 


Vreau să îmi cumpăr un 
calculator nou (momentan 
deţin un PI 100MHz, 16Mb 
SIMM, 0,6 GB) pe care să îl 
folosesc pentru programare, 
jocuri, NET şi web design. Vă 
rog să îmi recomandaţi o 
configuraţie care să facă faţă 
onorabil acestor scopuri, dar 
să nu depăşească 900-1000$. 

| Tibi 
Pentru TMevoile tale iată o 
configuraţie recomandată de 
noi, de la care poţi să pleci: 
Duron 950 MHz (în momentul 
de faţa un raport preţ/ 
performanţă foarte bun), 
placă de bază cu KT2664A 
(performanţe remarcabile), 
monitor 17”, GeForce2 MX 400 
cu 64Mb RAM, 256Mb DDR, 
HDD 40GB (5400 rpm). Îţi mai 
poţi adăuga şi un CDRW și un 
mouse bun, fără să depâășești 
1000$. 





DRIVERI NEVOLNICI 
SISTEM: AMDK6-2 500MHz, 320 
Mb DDRAM, GeForce MX200. 
Intru în CounterStrike şi mi se 
mişca aiurea râu de tot pe 3D, 
încerc OpenGL şi zice că placa 
mea video nu suportă 
rezoluţia respectivă. 
CounterStrike se mişcă prost, 
Superbikes 2001 se mişcă 
perfect. 

Andrei Humvee 
Nu ai specificat la ce 
rezoluţie vrei să joci 
CounterStrike în OpenGL, dar 
incearcă la o rezoluţie mai 
mică. Verifică setările plăcii 
video în OpenGL din Display 
Properties > Advanced. 
instalează ultimele drivere. 





PLACA LOCULUI O 

Vă rog mult de tot să mă 
ajutaţi în alegerea plăcii de 
bază cu cea mai mare 
performanţă. Am listat mai 
jos trei opţiuni care mi s-au 
părut viabile... Dacă optaţi 
pentru o altă placă vă rog să 
o numiţi: (consideraţi numai 
această configuraţie: i850, 
Sâcket 478 ATX, RDRAM), 1. 


ASUS PAT-E 2. ABIT TH7 Ii 3. 
EPOX EP-4T2A3. 

Dann(M) 24/7 
Din punct de vedere al 
performanţelor, între aceste 
plăci nu este o diferenţă 
notabilă. Alegerea trebuie 
făcută și în funţie de alte 
caracteristici ale plăcilor de 
bază (stabilitate, dotări, 
posibilități de overctolkina). Îţi 
recomand ABIT TH7 Il ce 
oferă o mulțime de 
posibilităţi de overcloking, 
poti obţine un spor de viteză 
cu ajutorul RAID (două 
HDD-uri pe mod 0) şi este 
foarte stabilă, 





CALCULATORUL CLASAT 
M-am decis să îmi cumpăr un 
calculator pe care l-aş încadra 
între clasele OFFICE şi GAMER. 
Sistemul va fi un ATHLON TB 
1333MHz, F$B266, placă de 
bază SIS735 SDR+DDR, 
128DDR. Cât de mult 
influențează: viteza HDD-ului 
performanţa sistemului dorit 
de mine, adică: HDD 20GB 
7200 rpm SAU HDD 40GB 

5400 rpm? 

Vlaicu Ciprian 
| Dacă nu vrei să utilizezi 
aplicaţii critice video, 
atunci poţi să cumperi liniştit 
HDD 40GB 5400 rpm, având 
capacitate dublă şi viteză 
suficientă pentru jocurile 
actuale. 





VREAU ŞI EU SĂ TESTEZ 
1. Pentru testele din revistă, 
ce stagiu din Quake3 este 
folosit pentru măsurarea 
frame-urilor? 2. Care este 
comanda care trebuie 
introdusă în Quake3 pentru a 
vedea numărul frame-urilor? 

DJ NYLLA 

Pentru testele din revistă 
folosim demo001, cu setările 
normal sau fastest. Procedura 
este următoarea: intri în mod 
consolă prin apăsarea tastei 
tildă (=), apoi introduci 
“timedemo 1” şi "derno 
demoQ01'. După derularea 
testului apeși din nou tasta 
tildă (=) şi citeşti rezultatul. 
Asta este absolut tot! 








PLACA ELPINA? 


Am o placă Elpina la care nu 
găsesc un manual sati ceva 
despre ea. Specific ce apare 
pe ea: chipset VX Pro-ll, 4 
PCI, 3 ISA, socket 7, 4 SIMM 
(72 pin). 

Florin Sfetea 
Placa ta se numeşte M55A şi 
este marca PCChips, 
Din cauza asta nu ai găsit 
nimic despre ea. Mai multe 
detalii despre placa ta 
(driveri, manualul, BIOS 
update) găsești la următoarea 
adresă: 
http: //www.pcchips. com, tw/ 
M558. html, 





CALCULATOR CALORIFER 
Am următorul sistem: AMD K-6 
la 500MHz, 256Mb PC 133, 
GeForce2 MX cu 32Mb, HDD de 
8.4Gb, Sound Blaster Live!, 
CD-ROM LG 52X, pe o placă de 
bază VIA MVP3. 1. Amo mică 
problemă, carcasa 
calculatorului se încălzeşte 
cam tare, după 15 minute. 
Ce-mi recomandaţi? 
2. CD-ROM-ul nu prea mai 
citește cum trebuie, mai ales 
CD-urile care pornesc 
automat. 

Georgescu Cristian 





Dacă temperatura sistemului 
este ridicată trebuie să îţi 
dotezi calculatorul cu un 
ventilator de carcasă. Dacă nu 
ai răcire activă pe placa video 
încearcă să îi cumperi şi ei un 
ventilator şi nu în ultimul 
rând verifică dacă coolerul 
procesorului îşi face bine 
datoria. Îţi poţi curăța singur 
unitatea CDROM cu ajutorul 
unui kit special (este foarte 
simplu și nu implică 
desfacerea unităţii), sau poţi 
să-l duci la un service să ţi-l 
curețe un specialist. 





AMATOR DE_ GRAFICĂ 
Ce-sistem îmi recomandaţi 
pentru grafică 3D (Studio Max, 
Maya): dual Celeron la 1GHz 
cu SDRAM sau Athlon XP 1800 
cu DDR? Mă interesează în 
primul rând performanţa în 
viewports. Mulţumesc. 

Romeo D. 
Pe lângă forţa procesorului în 
grafica 3D contează foarte 
mult memoria. Să ai cel puţin 
512 MB RAM şi sfatul meu este 
să fie DDR (memorie ce 
dispune de o rată de transfer 
mult mai mare decât PC133). 
Dacă poţi cumpără o placă 
bazată pe chipsetul KT333 și 
memorie DRR333 (de preferat 
de 5ns) cu un Athlon XP 1800 
o să ai rezultate superioare 
unei configurații dual Celeron 
la 1GHz. 





HARDDISK-UL CEL RĂU 
Am un harddisk Western 
Digital ATA 100 20Gb de 8 
luni. De câteva luni mi-au 
apărut bad-uri pe el. Am făcut 
două partiţii şi acum au 
"dispărut", dar merge foarte 
greu; încarcă greu Windows-ul 
şi jocurile. Înainte mergea 
mult mai bine şi acum scoate 
un zgomot tare. Pot face ceva 
să-l repar cu soft-uri? 

Moş Crăciun 
Dacă HDD-ul tău mai este în 
garanţie (şi cred că este) 
trebuie să-l duci la magazinul 
de unde l-ai cumpărat. Nici 
acum nu este timpul pierdut. 
Dacă auzi zgomote 
neobișnuite e semn că HDD-ul 
tău e tare bolnav şi nu cred 
că mai are mult până.se va 
strica de tot. Nu păstra pe el 
documente importante și 
încearcă să-l duci la service. 





VOODOO ÎN XP 

Am 0 placă video Voodoo2. 
Ştiu că pot s-o arunc, dar 
totuşi dacă mi-aţi spune unde 
găsesc driveri cu suport 3dfx 
și Direct3D pentru Windows XP 
v-aş rămâne dator. 


Dumi 
La următoarea adresă vei găsi 
driveri şi tot felul de alte 
utilitare realizate de echipa 
3dfx sau de alţi împătimiţi de 
plăcile video din familia celei 
pe care o deţii şi tu: 
htEp:7 /www.voodoofiles.com. 
După ce vei vizita acest site 


hardmail 





poate îți schimbi părerea şi nu 
o să mal vrei să o arunci. 





SLOTURILE MINUNE 
Dacă sunteţi amabili să-mi «= 
răspundeţi şi mie la 
câteva probleme: 1. Un HDD 
pe IDE poate funcţiona cu 
performanţe mai bune dacă 
voi cumpăra un adaptor SCSI? 
2. Nu am găsit explicaţii 
nicăieri referitoare la AMR şi 
CNR. 

eeee yyyy 
1, Dacă ai un HDD pe IDE nu 
te ajută cu nimic un adaptor 
SCSI, nici măcar nu poţi să-l 
conectezi la această 
interfaţă. Sunt două lucruri 
diferite: pentru adaptorul 
SCSI îți trebuie un HDD SCSI,. 
2, AMR (Audio Modem Risers) 
este un slot special în care se 
poate introduce o placă AMR, 
ce poate fi un modem, o 
placă de reţea sau o placă 
audio. CNR (Communication 
and Networking Risercard) 
este conceput de intel pentru 
a înlocui slotul AMR şi oferă în 
plus suport mai bun 
plug-and-play, nu implică 
renunţarea la un slat PCI şi 
multe alte îmbunătăţiri. 
Aceste tipuri de plăci nu se . 
găsesc pentru end-user fiind 
destinate în principal integra- 
torilor de sisteme. Detalii poţi 
găsi la adresa: http://develop- 


| er.intel.com/technology/cnr/id 


f_presentatian. pdf, 


Dacă aveţi probleme cu calculatorul sau 
simţiţi pur și simplu că sistemul este pe 
cale să o ia razna, înainte să îl 
condamnați la moarte, daţi-ne un mesa] 
pe adresa redacţiei sau la adresa 
hardmailextrempc.ro. Sunt mari şanse 


să avem calmantul potrivit 
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La mustață, soluția KT33 de la EPOX a reuşit să se claseze pe primul loc al E i pie 5 pEe și 
23 clasamentului. Lipsa dotărilor, doar foarte bunele performanţe în jocuri şi [ai stă ] ti. ja NI SI 
aplicaţii au făcut să fie leaderul topului socketA | 















aa | 1 lEPox O ÎSK3A 4 as ” FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB o. aa iasa 08 te Computers 
127 2 ASUS. a ea = DEI ea 0 T333, 77 FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA133, CM87385.1, 4 USB2.0, RAID 
dau fS3 pe | INVZ-033R [IEZI 140 | nforcea15 | | FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2.USB 2.0, Lan, S/PDIf, RAID [O 
[143 [ASUS e REGE so PER nForce420 |. FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MĂ 
I5i ebay Mona 1.778 a) KT333 1. FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 
6 |isoltek  ÎSL:75DRVA | ud 57.5 95 |KT266A | FSB 266, 1AGP Pro/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 
"7 iMSI BEE - IK7NAZOPro  IRETII 149. intorceazo FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 
120 | a 8 Abit Nm e 9 PE 42  inForce420D FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce? MX, 4 USB, Lan 
aa (3) fă FI pa [AD73Pro. OTE os DT266A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 
'10'Shutie  AR3SGTR O FEZIR oc „JICT266A || FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID, ATA133, 2 USB 
(11 Epox | NEAM 1.737 90 „KT266Ă sia FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 


12ASUs _ JATV266E 1 PERZERI iz | KTzo6a. 1] FSB 266, 14GP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID 0/1, 4 USB 


II [13)|Gigabyte „exzoae  MEE 105 'AMD761_] FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2xUSB 2.0) 


mater Da pp na emma ma e oa [ERE mama mmm m 


EP 4 Epox iz MAL Sa NAT 94 KT266A. | FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 













"15 Jetway _IBGGAS Ultra | FETEI) 85 krz66A SI FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2] UttraPro 
116' Abit |KR7ARaid XA 149 KT266A 0.8 | Tape Computer/Sistec 






ate „Maria Raid | “m 679 149. KT2664 ' FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB 1.046|| 


doi HA EcS  IK7S6 Ea 1.zos | (63 7 (8i5748 | FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB 10.669! 9. [0732 oo 004! Alliance / Blue Ridge 
"18 MSI KI K7I266 Proz. ZEII os. e ! PSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PCZ100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB 4.0 27] |10.9.] Flamingo Computers 
119 Leadtek y „I7350K0A 1.651 98 SIS735 7 FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board, 2 USB | Skin Media 
20 DEI. RC TAD7O-SR OD r266A FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB Tape Computer 
"2ilAsus  — IA7AZ6G-E ERE 22 | fAliMagiki | FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMI8738, 4 USB Î] Ager/ICG-Romsoft 
22 ASUS. Da» Li KT266 | FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB 3) Ager 
23 imranscend. ITS-AKRA | 1.582__|i[ari 8 a 1 se 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB | ProVision 
24 Totem ea B. 7 |sis7a5 | FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB Î Provision 
25 Fes o KISSA_ IEEE 60. je 1 7sB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 3 | Sistec 


—— n] 


re 


126, lAcorp I7KT266A INELE 2. ÎKT266A_ | FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 3 | Depozitul de calculatoare 
727 PERDOEEREDE Ta! FR az ET AAȚ E at 

27 lGigabpte el 1.51a | 105| IRT266A Pe | FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB 50| 0.4 | Tomado 
77-71 pi aeoggeter aaa retea Ze: 

"20 lEcs O NK7VIAI O PPE] 56.4 KT266Ă FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 2. | Sistec 


“Notele subliniate cu roşu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set e pei fr de Denefiari: uri 
“Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc 











„PLĂCI DE BAZĂ = PENTIUM 4 - MEMORIE DORAM e a E a a TA RS a a, Dacie n 
FTRETRIY, ATEI PIINE > 
4 E, /A / „fi 
A 13 ză / = / 

: fă ide A Si za n / 

: 1 ZE a | ASE i pa ce aa ta i ma Un Si5645 foarte bine implementat și nimic mai mult nu a fost necesar P 

| | i! șI | | 1 pentrua obţine primul loc. Performanţele sunt însă susţinute şi de un 

| i | i | | sunet de calitate şi conector S/PDif in/out 
MI 1 Abit O ((SDI-533 | | e io să Ii [5 i FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMI87386ch, 4 USB, S/PDif 

[NI SOSI llpag266 EEBe (845 — FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CW87386ch, S/PDIf 
gi0u sis „1645 Ultra 3 EIETEZII 5 [515645 ES FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB 

4 MSI 11845)  UIEEa-AR Iza 5 i iB45D 11 FSB 400, 4AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI87386ch, 4 USB 
da | îs lIGigabyte |GA-BSRX 1.482 [E „1 Sis645, 1] FSB 400, 14GP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB 

6 JEpox. ză 484 00 EREI [142.7 |i8a5D! Fse 400, 14GP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB si 1,159 șa ZO7B7] eisaco 
ă 7 Asus IPAS333 O DEE |Sis645 | FSB 400, 14GP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMIB738, 2 USB 
8 eta 6 IN IEII 84 (5is645 ! FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB 
9 Mranscend || TS-ABRA/NR._| | 1.576 127. [8450] FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, USB, Lan 10/100 0.871 11,249] 0.8 

10! |Gigabyre "GABIRX ERIN az 6 1845) ] FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR SE 3 [1.20 05| 
0 aţa „DB45BG (0:70 [140 ||i845D ] FsB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, Lan 

112) Dri id INB7O-SC af 118 B45D Se 7 sa 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB 
ED (aa Abit [BD7-Raid — ÎRRED) 158 ie450 sI FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA133, 3 USB, AC97, RAID 


“Notele subliniate cu roşu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set opere de benchmaricuri 
“Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc 
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 ACCELERATOARE 3D. 
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a AT GI AO S SS 
„ Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus încă o dată i | 
ie! NVIDIA pe primul loc în topul performanţei. Adăugaţi 2 ven- 
îi | | j iii tilatoare şi un radiator cât o zi de post și aveţi rețeta. | 

| ! 1 Leadtek WinFast A250Ultra PRL: 472 Titanium 4600. -128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 2.046, 0.02 ! Skin Media (D) 
| 2 Asus Văa6oultra PRRET) 465 Titanium 4600  128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 2.046 | 0.01 Depozitul de Calauiatcare | (D) 
1! 3 Leadtek — WinFastA2507D PREȚ 322 Titanium 4400. 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 11.936 0.02 Best / UltraPro (0) 
EI | 4 Gainward “|Geforce3 Ti Titanium500 FREE 233 Titanium 500. 128Mb DDR, 3.8ns, chip/memm: 240/500MHz, TV-Out, DVI 1.500; 10.015, Caro Group (D) 
i „5 Leadtek WinFast Titanium 500. Şi EEEZTII N/E Titanium 500 64Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 240/500MH, TVOut, DVI, 2joc. EZI0) JE02] pest / uutrapro (0) 
„6 Abit (Siluro GF3 Vio EEIZI [27 GeForce3 "64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI [15553] [0015] Tape Computer (D) 
] 7 Hercules  (3DProphet8500 Albin-One EIEXEI [363 JRadeona500LE | 64Mb DDR, 4 ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI '1.285,| 0.03 | Ubisoft (D) 
"8 lLeadtek WinFast Titanium 200 RELA 182 Titanium 200 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri 1.495] [0-015| Skin Media (0) 
9 Abit (Siluro TI200 VETEII 169 Titanium 200. 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI 1.290, 10.015, Tape Computer (0) 
_4O'iCreative  |GeForcea Titanium 200 PETE 215 Titanium 200 | 64Mb-DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI [1.484] 0.035) Flaniingo Computers  (D) 
"11 Gigabyte  hundra GF3200 RETR IE Titanium 200| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI 35) [BI0I3) Tornado (0) 
"12 Inn03D  'Tormado GE3 Titanium200 | [ILII 3 N/E Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400MHz 78) 50) Best Computers (0) 
13 Leadtek WinFast A170DDR [OZEZII 123 GeForcea MX440 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out, WinFox 2.0 [1.424][.0.01 | Skin Media (D) 
Mea (43 Abit ISiluroMX440 IEZI 119 Gerorce4 MX440 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out 11.128. | 0.01 | Tape Computer (D) 
E] 14 Gainward  GeForceă MX440. e a zi za! GeForce4 MX440 . 64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out '1.120 10.005. Caro Group (D) 
115 ASUS V7700TI32 ——— — — EIPETI 110 titanium  32Mb DDR, 5 ns, chip/mer: 250/400MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc. [1.273]|0.015] Ager (0) 
16 Prolink  IPixelView, GeForce2 TI64 EIZII 102 Mitanium  64Mb DDR, 4ns, chip/mem: 250/400 MHz [1.273!|-_0_ | Ager (D) 
0 17 Leadtek  WinfastA170TH. îlo.758__ |97 ||GeForce4 MX420 | 64Mb SDR, 5 ns, chip/mem: 200/166 MHz 0.748 | 0.01 | Best / UltraPro (0) 





"18 Gigabyte  |Radeon7000 Pro [PE sa Radeon VE 64Mb SDR, 6 ns, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out [0.801]|0.005] UltraPro (0) 


“Notele si iliiate cu roșu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri 
“Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc 
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“COMUNICQIII Mobile este revista care 
vă dezvăluie limitele tehnologiei şi 


[Pee Ai 
e AR pi 


„.p 
poala “Îi 
E ...- 


felul în care lumea a ajuns să se dezvolte 
aşa cum o vedem noi astăzi. Aceste 
pagini ne arată cum au reușit savanții 
să pună bazele lumii moderne: de la 
telegraf la fibra optică, de la calea ferată 
la avioanele învizibile, de la primii paşi 
în școală și până la studiile profesionale 
ale marilor firme ce conduc lumea. 
Poveştile oamenilor, maşinilor și ideilor 
construiesc imaginarul cu care noi 
provocăm necunoscutul și stăpânim 
tainele viitorului. ” 


Adresa: 

Bucuresti, sector 1, 0.P. 22, C.P. 124, 
Tel./fax: 01-315.20.42 

Mobilink: 093.319,678 

E-mail: redactiaGcomunic.ro 
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Goosle-mania 


Motorul de căutare Google este 
indubitabil popular. Orice lucru 
popular de pe această planetă, o dată 

ce depăşeşte un anumit prag de 
popularitate, capătă un soi de inerție, 
devenind de la sine din ce în ce mai 
popular, ca un bulgăre de nea ce 
acumulează din ce în ce mai multă 
zăpadă în timp ce se rostogoleşte la 
vale. În cazul Google, popularitatea 
are un efect secundar pe care puţini îl 
sesizează: încetul cu încetul, Google 
devine o instituţie. El ne modifică 
modul de a gândi şi impune ritualuri şi 
tipare de acţiune. Nu vrem să fim 
paranoici şi nici nu presupunem că 
Google face acest lucru în mod 
intenţionat sau cu intenţii răuvoitoare. 
Însă tot mai mulţi oameni recurg la 
Google zi de zi pentru a localiza o 
anumită informaţie: noi cel puţin îl 
folosim de 2-300 de ori pe zi, însă 
poate nevoia noastră de informaţii 
este mai mare. Ideea de bază este 
însă că orice tehnologie de care ajungi 


"să depinzi prea mult se poate 


întoarce împotriva ta. Nici nu este 
nevoie ca cineva să depună eforturi 
speciale pentru a-ţi impune subtil sau 
evident respectiva tehnologie. O vei 
adopta în joacă. 

Un singur exemplu: la adresa 
www,.googlewhack.com puteţi găsi 
regulile simple ale unui joc, să-i 
spunem de noroc. Pentru a fi unul 
dintre câștigători, nu trebuie decât să 
găsiţi două cuvinte (fără ghilimele), 
care, căutate cu Google, să se 
găsească împreună doar pe o singură 
pagină din întreaga bază de date a 
motorului de căutare. Problema nu 
este cât de simplu sau complicat este, 
ci faptul că, în ciuda eforturilor 
organizatorilor, o dată ce o combinaţie 
este găsită, ea nu rămâne pentru mult 
timp unică. lar Google devine tot mai 
popular cu fiecare jucător şi cu 
fiecare combinaţie... 
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Flash MX 

AutoFX Dreamsuite Series One 
Forester Arboretum 

Z-Brush 1.23b 

Galerii Xtreme 

Odiseea DivX 


ACE 


SDEeCIai 


Feature: Google vs. Biserica Scientologică 
Xplorer Xtrem 
Siajmnttirtle:iui 


Orange: noua culoare a comunicării 








Pi Sote ip5 De Data ai 











Miercuri, la ora 20:00, 
uită-te la cel mai al dracu' show 
din România! 
Viaţa-i tristă fără coarne! 












software 


grafică / design web 








| E Macromedia FLASH MX 





. a Nume: Flash MX 
i m Versiune: 6.0 
m Producător: Macromedia 
= Web: 'www.macromedia.com 
“m Distribuitor: - 
; m Procesor: Pentium Îl 450MHz 
Mi Memorie: 64Mb 
m HDD: 100Mb 
a Video: DirectX 4Mb 
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Macromedia | Laih MA [itiiritat Maj 
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de curând, Flash a fost privit 

PAN de comunitatea web- 
designerilor, şi nu numai de ei, ca o găselniţă 
inovatoare, elegantă şi/sau distractivă cu care 
se puteau realiza relativ rapid grafică şi efecte 
spectaculoase pentru paginile de web, fără să 
fie folosit însă pentru proiecte esenţiale de 
designerii serioşi. Puţini au fost aceia care 
l-au văzut ca un instrument complex şi de sine 
stătător cu care să se avânte în crearea de 
pagini web. Nou apărutul Fiash 6 intenţionează 
să schimbe această atitudine, venind cu 
schimbări majore care îl diferenţiază 
semnificativ de restul seriei. ipoteza că cei de la 
Macromedia au sesizat şi ei în sfârşit potenţialul 
softului şi au început să îi acorde aceeași 
atenţie ca şi pachetului Director este sprijinită 
de faptul că mai toate cererile utilizatorilor au 
fost ascultate și că noua versiune a fost 
botezată "MX", două litere a căror semnificaţie 
nu am reuşit să o descoperim, dar care creează 
o separare clară faţă de Flash 1-5. Oricum de la 
apariţia Flash 5 au trecut aproape 2 ani, timp în 
care programatorii de ia Macromedia nu au stat 
cu mâinile în sân. 
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SCHIMBARE LA INTERFAȚĂ 


Cei obişnuiţi cu programul vor sesiza unele 
diferenţe semnificative în interfaţa Flash MX, 
faţă de versiunile anterioare. În primul rând 
ferestrele nu mai sunt organizate în panel-uri, ci 
într-un fel de meniuri drop-down asemănătoare 
cu cele din interfaţa Painter 7. Ele pot fi 
deplasate şi reconfigurate, iar dispunerea lor 
poate fi salvată ca preset alături de cele câteva 
predefinite. Oricum aţi lua-o însă, interfaţa este 
înghesuită în 1024x768, o rezoluţie de cel puţin 
1280x1024 fiind clar necesară, dacă nu cumva 
beneficiaţi de 2 monitoare şi o placă cu Dual- 
View. Folosirea shortcut-urilor este în continuare 
imperativă, însă noul Properties Dialog rezolvă 
multe dintre problemele designerilor oferindu-le 
posibilitatea să editeze într-o singură fereastră 
proprietăţile oricărui element, opţiunile variind 
în funcţie de elementul selectat: atribute 
pentru text, culorile pentru fill şi outline, 
proprietăţi legate de timeline, etc. 

Alături de el se găsește meniul Actions, 
care este unul dintre cele mai importante 
module ale prpgramului. Introdus odată cu Flash 
5, Action Script se constituie într-un limbaj de 
scripting similar Java Script care permite 
programarea unor efecte complexe şi a părților 
de interactivitate dintr-un proiect. În Flash MX, 
schimbările în acest modul sunt numeroase, 
toate orientate pentru a oferi utilizatorilor o 
funcţionalitate ridicată: codare pe culori, code 
breaks, numere de linie, evenimente din 
categoria “onmousemovement”, suport XML, 
funcţii pentru sunet și clipuri video, funcţii de 
formatare a textului. 

Acţiunile predefinite Smart Clips au fost 
transformate în Ul Components, un panel ce 
cuprinde scripturi pentru elemente des folosite 
gen check boxes, scroll bars, butoane normale şi 
radio, etc. Acestea pot fi modificate, sau se pot 
crea unele noi, care pot fi puse apoi la 
dispoziţia comunităţii Flash pentru a fi folosite 


şi de alţii. 


O schimbare de mai mică amploare poate fi 
observată la baza barei de instrumente unde au 


di „O schimbare de program dar şi de atitudine 


apărut opţiuni noi: instrumentele Distort şi 
Envelope. Ele se bazează în principal pe curbe 
Bezier ale căror puncte de control pot fi 
deplasate şi eventual mişcările ataşate unor 
keyframe-uri. Nici una dintre ele nu poate fi 
aplicată clipurilor videa și nici bitmap-urilor, dar 
puteţi apela la un program gen Photoshop 
pentru acest gen de operaţii. 


ALTE NOUTĂŢI 


Oriunde priveşti, funcţionalitatea primează. 
Noul Color Mixer este sensibil îmbunătăţit față 
de versiunile anterioare, setarea culorilor fiind 
acum floare la ureche. Opţiunea Distribute to 
Layers, care plasează fiecare element al unui 
grup sau bloc de text pe câte un layer separat, 
se va dovedi mană cerească pentru cei care 
lucrează cu animații şi nu vor să folosească un 
program gen Swish. Tot utilizatorii cu vechime 
se vor bucura să afle că acum pot folosi măşti 
pe filme sau că pot folosi clipuri video ca măști. 
Dacă veţi trece de nivelul de zoom 800% veţi 
vedea că apare o grilă la nivel de pixel, care vă 
va ajuta să aliniaţi mult mai precis elementele 
dintr-o imagine. 

Schimbări se văd şi în fereastra Timeline, 
unde puteţi adăuga bookmark-uri, care le vor da 
posibilitatea navigatorilor să folosească butonul 
de back şi eventual să adauge o secţiune în 
meniul Favorites al Internet Explorer. 

În ceea ce priveşte partea de import, 
schimbările sunt dramatice: Flash MX poate 
încărca fişiere .jpeg şi .mp3 în mod dinamic şi 
poate importa nativ clipuri video. Spuneţi la 
revedere Generator-ului și plugin-urilor 
third-party. De asemenea, compresia z-lib aduce 
fişierele swf la dimensiuni rezonabile, astfel 
încât să se reducă şi timpul de așteptare pentru 
încărcarea paginii. 


LA FINAL 


În afară de interfaţa extrem de aglomerată, nui 
se pot reproşa foarte multe lucruri acestei 
versiuni de Flash. Începătorii în ale 
web-designului trebuie să se apuce să îl înveţe, 
educaţia fiind mult mai la îndemână decât în 
cazul versiunilor anterioare. Utilizatorii cu 
vechime se vor adapta foarte repede şi nu 
credem că va fi cineva care să se plângă de 
pleiada de noi opţiuni. Flash MX este un pachet 
complet care nu va putea fi depășit prea 
curând, ceea ce nu înseamnă însă că 
Macromedia trebuie să se culce pe o ureche. 

O bază de tutoriale și resurse actualizată 
constant este oricând bine venită. 
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O colecţie originală de efecte cu o interfaţă ineficientă 


AN 1 TAI p/ esteo firmă care şi-a 
A U | 9, ÎI / ( făcut un nume cu 
piuginurile sale pentru Photoshop, ultima sa 
creaţie fiind colecţia de efecte Dreamsuite. Din 
dorinţa de a varia oferta, pachetul Dreamsuite 
este disponibil și în variantă stand-alone. De la 
bun început trebuie să precizăm că deşi colecţia 
de efecte este una dintre cele mai bune de pe 
piaţă (depășind chiar și Kai Power Tools 7), 
implementarea lor în Photoshop şi chiar 
executabilul de sine stătător sunt extraordinar 
de prost realizate. De la interfața sclifosită, cu 
butoane iritant de rotunde și lucioase stil XP la 
timpii enormi de aşteptare de care vă veţi lovi 
după aplicarea unui filtru sau ia cea mai mică 
schimbare a unui parametru, totul sugerează 
neoptimizare şi lipsă de funcţionalitate. Pe 
calculatorul de test (Athlon 700 MHz, 128 Mb 
RAM, GeForce 256), aplicarea unui efect la un 
JPEG de dimensiuni normale dura între 30 de 
secunde şi un minut, urcând vertiginos către 2-3 
minute în cazul efectelor complexe. Un efect 
similar sau simularea lui cu mai multe filtre în 
Photoshop dura de două ori mai 
puţin. E adevărat că era nevoie 
de mai multe strădanii din 
partea utilizatorului şi nici nu 
exista mulţimea de 
parametri configurabili pe care 
îi oferă Dreamsuite, însă ne 
este groază să ne gândim cât ar 
trebui să așteptăm în cazul în care 
am lucra cu o imagine la 600 dpi sau de 
ce calculator am avea nevoie pentru ca 
lucrurile să meargă la o viteză 
rezonabilă. Şi nu putem să nu ne 
întrebăm dacă anunţul "Optimizat 
pentru duai-procesor” este un bonus sau 
un avertisment, 


FILTRE Şi ALTE EFECTE 
În total, Dreamsuite cuprinde 18 efecte. 
Unele dintre acestea sunt de fapt 
variaţii deghizate abil ale acelorași 
procedee de bază, însă acest lucru ar 
trebui să îi deranjeze doar pe cei 
care achiziționează efectele la bucată 
(ceea ce s-ar putea să vă mire, însă este 
posibil, pentru "modica" sumă de 50$). 

Prima categorie semnificativă este cea a 
efectelor de tip ramă: 

3âmm Frame adaugă o ramă în jurul 
imaginii, micşorând-o în acelaşi timp, încercând 
să simuleze astfel aparenţa unui diapozitiv, fără 
efectul de negativ pe imagine. Se poate 
modifica textura şi culoarea ramei (pentru a 
simula materiale de tip plastic sau metat) şi 
printr-un procedeu de clonare se poate obţine 
un colaj de mai multe diapozitive împrăștiate în 
imagine. 

instamatic şi PhotoFrame sunt în mare 
parte similare: primul simulează un aspect de 
fotografie Polaroid sau de aparat foto-la-minut 
iar cel de-al doilea creează margini crenelate 
asemănătoare cu cele ale fotografiilor de modă 
veche sau cu marginile timbrelor. La fel ca în 
cazul 35mm Frame acestora le pot fi schimbate 
dimensiunile, culoarea și textura, pot fi 
"imbătrânite. Tot în categoria de editare de 
fotografii se încadrează și PhotoTone şi 


PhotoDepth. Primul poate genera efecte de 
sepia, soft focus şi halo, care folosite imaginativ 
pot transforma o imagine oarecare într-o operă 
de artă. PhotoDepth poate fi folosit pentru a da 
subtil iluzia de 3D, adăugând îndoituri, margini 
rupte, umflături de la umiditate, pete şi, 
eventual, o textură noisy pentru şi mai multă 
adâncime. El se suprapune parțial cu Crease, 
care este specializat pe îndoituri şi cu Deckle, 
care este dedicat ruperii artistice a fotografiilor. 

Trecând la filtre, veţi găsi Crackte pentru 
crăpături de tot soiul, cu interesanta opţiune 
suplimentară de a "coji" imaginea din anumite 
zone crăpate, ca şi cum ar fi căzut vopseaua de 
pe un perete. Ripple adaugă valuri şi unde, dar 
efectul nu este foarte spectaculos în ciuda 
numeroşilor parametri ce pot fi personalizați. Și 
mai puţin spectaculos este Cubism, care 
suprapune forme semi-transparente peste 
imagine (pătrate, triunghiuri sau hexagoane). 

Chisal şi Dimension X sunt specializate pe 
efecte spectaculoase de bevel, iar Hot Stamp se 
ocupă cu efectele de blend şi glow pentru text 

şi alte contururi. Liquid Metal poate fi 
folosit atât pentru metalizarea tex- 
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telor şi a altor forme, cât şi pentru efecte spe- 
ciale, atunci când este împrăștiat cu instrumen- 
tul splat brush. Pentru combinaţii ingenioase se 
poate folosi Metal Mixer, care amestecă în 
aceași imagine mai multe tipuri de suprafeţe 
metalice, 
Am lăsat la urmă Putty şi Tape, 

pentru că sunt cele mai interesante. Putty 

este echivalentul Liquify din Photoshop, iar 
Tape creează bucățele de bandă adezivă ce pot 
fi lipite oriunde vreţi pe imagine. Numeroşii 
parametri ce pot fi configuraţi garantează că 
veţi reuşi să obţineţi exact efectul pe care îl 
vreţi, 


CONCLUZIE 

Programul nu este intuitiv, lipsa unei opţiuni de 
multiple Undo îşi spune cu tărie cuvântul, iar 
faptul că manualul în format electronic 
depăşeşte 20 Mb nu încurajează foarte mult 
consultarea lui. Singura modalitate 

rezonabilă în care merită folosit este în 
Phatoshop, şi cumpărate doar pluginurile de 
care aveţi nevoie, pentru că oricum efectele lor 
se suprapun. 
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DETALI | e ea 
m Nume: AutoFX Dreamsuite 
Series One 


m Versiune: 1.0 

m Producător: AutoFX 

3 Web: www.autofx.com 

N Distribuitor: N/A 

m Procesor: Pentium lil 800MHz 
m Memorie: 256Mb RAM 

a HDD: 100Mb 

RA Video: DirectX 8Mb 

m Preţ: 299$ (sau 50% fiecare) 
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DETĂUIIERI a 


m Nume: Forester Arboretum 
m Producător: 
http://vrww.dartnail.f9.co.uk 
/torester/main.htm 

K Distribuitor: N/A 

a Publisher: 
http://www.dartnail.f9.co.uk 
/torester/main.htm 

m Procesor: Pentiumi! 450MHz 
m Memorie: 64Mb 

m HDD: 15Mb/500Mb swap 

m Video: DirectX 4Mb 


„VERDICT: 0. 
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; care ne citesc de mai multă vreme 

4 s-ar putea să îşi aducă aminte că 
acum mai mult de un an de zile prezentam în 
cadrul rubricii de grafică un generator de 
peisaje pe numele său Terragen. Cu posibilităţi 
grafice spectaculoase, Terragen se putea lăuda 
cu un motor fractal' excelent şi o atmosferă 
extrem de realistă. Singurul lucru care îi lipsea 
era posibilitatea de a adăuga vegetaţie și de a 
importa obiecte create în alte programe. Din 
păcate, într-un an de zile, progresul programului 
este infim, ultima versiune - 0.8.11 - fiind 
lansată în martie anul acesta aproape fără nici o 
opţiune suplimentară, doar cu corecţii de 
bug-uri. Din planurile programatorului, mai 
nimic nu s-a materializat. 

Fanii nu trebuie să dispere însă. Un alt 
programator a preluat programul din punctul în 
care fusese lăsat în paragină şi i-a adăugat mult 
doritele opţiuni de distribuţie de obiecte. În 
mare parte separat și intitulat Forester, softul 
vă dă posibilitatea să împrăştiaţi realist copaci 
şi iarbă peste peisajele (de ce să nu 
recunoaştem) excesiv de sterpe create în 
Terragen, Din păcate, programul nu beneficiază 
de un motor de randare propriu, însă scenele 
pot fi exportate spre randare în POV-Ray, un 


of dnmma 


excelent program de ray-tracing freeware. Deşi -- 
modul de descriere a scenei într-un fişier text se - 


poate dovedi mult prea anevoios pentru 
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neiniţiaţi, iar faptul că scena poate fi editată în 
POY-Ray presupune şi că pot fi adăugate obiecte 
de orice fel în scenă, de la clădiri la creaturi 
fantastice, şi de la baloane ia stâlpi de telegraf 
şi este un avantaj. Dar presupunem că alegerea 
a fost făcută mai mult pe criteriul freeware vs 
comercial decât pe cel al performanţelor, pentru 
că altfel ar fi fost prezentă și o opţiune de 
export către 3DStudio Max de exemplu. 

Practic, Forester foloseşte o serie de 
algoritmi complecși de distribuire a obiectelor 
pentru a împrăştia sute sau mii de copaci pe 
terenul predefinit, rotindu-le şi redimensio- 
nându-le pentru a ascunde faptul că sunt de 
fapt copii ale aceleiaşi instanţe de bază. Pentru 
a plasa o pădurice pe un deal, softul va avea 
grijă ca arborii să nu se suprapună, să nu fie 
plasați ireal pe o pantă prea abruptă, să nu 
ajungă să creaşcă sub apă, prea aproape sau 
prea departe unul de altul. O metodă 
alternativă şi mai puţin probabilistică este 
folosirea unei "!mage Map", ce ar putea controla 
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De treci codrii de aramă, poţi să creezi pădurile tale 


distribuţia obiectelor prin culoarea pixelilor ce o 
constituie. 

Scena poate fi completată cu un strat de 
apă şi o pătură atmosferică, toate acestea 
provenind din Terragen, pe baza căruia este 
creat Forester. Un amănunt suplimentar este dat 
de faptul că aspectul scenei poate fi schimbat 
rapid prin selectarea opțiunii “Season”. Aceasta 
are efect doar dacă au fost definite texturi 
specifice pentru fiecare dintre anotimpuri, 
fireşte, ceea ce poate fi destul de complicat. 

Aici intră în scenă Arboretum, care este un 
add-on beta pentru Forester, şi care permite 
crearea şi adăugarea de arbori noi în scene. 
Bazat pe algoritmul L-system, softul reușeşte să 
creeze copaci și chiar tafişuri complexe, ceva 
mai rapid decât alte programe similare, cu un 
rabat la calitate. Nu este foarte greu de 
manipulat odată ce observați efectele fiecărui 
parametru în fereastra de preview Directă. Din 
păcate aceasta nu funcţionează în Windows NT, 
2000 şi XP, neajuns ce sperăm că va fi corectat 
într-o versiune viitoare. 

Forester este gratuit în versiune standard, 
pentru 30$ însă puteţi obţine oarecare avantaje 
semnificative, cum ar fi algoritmul distributiv 
pentru iarbă procedurală sau animații cu motion 
blur. Având în vedere că şi POV-Ray este 
freeware, cele două pot face o pereche bună, și 
cîne ştie, poate descoperiţi că vă place şi POV. 
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Un instrument mai mult pentru artişti decât 


pentru profesionişti 
că numele de 


=, RO BAB | L Z-Brush nu vi se 


pare complet necunoscut. Unul dintre motive ar 
putea fi şi faptul că l-am mai prezentat în 
revistă acum ceva vreme, producătorii fiind 
destul de amabili să ne trimită spre testare 
versiunea 1.0. Lucrurile s-au schimbat 
semnificativ de atunci, și aparent doar în bine. 

Fundamental însă, Z-Brush este acelaşi 
program original care sfidează orice etichetare: 
nu este nici 2D, nici 3D în totalitate, 
producătorii înşişi catalogându-l ca fiind 2.50. 
Unităţile minimale cu care se lucrează în 
Z-Brush sunt pixolii. Aceștia sunt ceva mai mult 
decât simplii pixeli, deoarece funcționează 
perfect în spaţiul 3D, dar şi în cel 2D. În 
Z:Brush, odată ce ieşiţi din modul de editare a 
unui obiect tridimensional, acesta "îngheaţă", 
devenind 2.5D. Acest lucru înseamnă că nu mai 
poate fi editat 3D, însă fiecare pixel are atașată 
şi o valoare de perspectivă (depth), astfel încât 
viitoarele trăsături de penel și obiecte să poată 
interrelaționa cu cele vechi, intersectându-le 
sau respectându-le realist contururile. 

Această abordare a modelării 3D îi va lăsa 
vexaţi pe cei obişnuiţi cu precizia geometrică 
din 3DStudio Max, Rhino, sau alt pachet de 
grafică 3D obișnuit. Însă Z-Brush nu este un 
pachet de grafică obişnuit, ci o nouă viziune 
artistică. Nu există camere ce pot fi deplasate, 
vederi de sus, din stânga sau din perspectivă: 
totul se desfăşoară la nivelul șevaletului virtual. 
Artiştii care s-au simţit încorsetaţi de alte 
programe îşi vor putea lăsa creativitatea să 
zburde, însă cei care s-au obişnuit cu un 
workflow diferit vor strâmba probabil din nas, 
nevoiţi să se adapteze. Cei care știu să 
privească dincolo de interfaţă vor critica în 
cunoştinţă de cauză faptul că toată noua 
filozofie este de fapt o aglomeraţie de baliverne 
aruncate în faţa utilizatorilor pentru a masca 
faptul că Z-Brush nu poate funcţiona complet 3D 
fără să necesite o stație grafică. Nu putem nega 
acest lucru, însă acest adevăr este recunoscut 
subtil și de producători printre rânduri, iar 
compromisul ni se pare rezonabil. Z-Brush 
randează totul în timp real pe contigurații 
propice, îar în schimbul strădaniei voastre de a 
vă adapta vi se oferă o libertate de exprimare 
de invidiat. Nici nu este nevoie să aveţi vreo 
intenţie: este de ajuns să vă jucaţi cu opţiunile 
și veţi obţine ceva interesant. Fundamental, 
Z-Brush nu este un program serios, ci mai 
curând un experiment ludic ale cărui premise 
dau rezultate dincolo de aşteptări, după cum 
puteţi vedea în galeriile comunităţii de la 
www. pixolator.com. 


CE ESTE NOU 

De acum un an când prezentam prima versiune 
de Z-Brush, acesta a beneficiat de două mari 
îmbunătăţiri şi de o sumedenie mai mici. O să 
începem cu Z-Script, genul de opţiune atât de 
utilă încât te întrebi de ce nu apare în mai 
multe programe. Practic, toate acţiunile dintr-o 
sesiune de lucru pot fi înregistrate într-un fişier 
text, care apoi poate fi rulat ca script, recreând 
acţiunile iniţiale, pe un alt calculator şi pe o 
altă versiune de Z-Brush. Bine, veţi exclama, 
dar și Painter 5, 6 şi 7 aveau ceva similar. Dar 


nici pe departe atât de fiabil ca cel din Z-Brush: 
după salvare, un script poate fi deschis şi editat 


(fără să fie nevoie de cunoştinţe extensive de” 


programare), iar un script poate fi scris pur şi 
simplu în Notepad, fără să fie o înregistrare a 
unei sesiuni, şi să introducă opţiuni noi în A 
arhitectura Z-Brush, la fel ca un plugin. 

Din acest motiv toate tutorialele stocate ca 
Z-Scripts în distribuţia de Z-Brush sunt extrem 
de uşor de înţeles: acţiunile autorului sunt clare 
şi inteligibile, reeditarea lor fiind floare la 
ureche. În plus, scripturile conţin explicaţii în 
fereastra dedicată din partea de jos a ecranului 
şi pot fi lansate pas cu pas. 

Texture Master este unul dintre aceste 
scripturi care a evoluat dincolo de aşteptări. 
Z-Brush a fost adesea folosit pentru a adăuga 
detaliu unor modele low-poly create în alte 
programe. Pe lângă faptul că suportă suprafeţe de 
subdiviziune, netezind "colţurile" modelelor 
importate, de exemplu din Nendo/Wings3D 
(www.wings3d.com), programul poate fi folosit 
pentru a le textura cu ajutorul lui Texture 
Master, care este similar cu Deep Paint 3D şi 
BodyPaint 3D, dar mai intuitiv decât ambele 
luate la un loc. Folosind înstrumente diverse şi 
opţiunea de simetrie pentru a vă asigura că 


efectele se aplică egal pe ambele jumătăţi ale 
modelului (faţă-spate sau stânga-dreapta), nu va 
trece mult până să deveniți experţi în generarea 
de creaturi ciudate sau imagini futurist/stranii. 
Şi veţi vedea că de multe ori texturarea con- 
tează mai mult decât modelarea: o textură 
excelentă poate salva un modei prost / 
nedetaliat, teorie care nu este valabilă şi 
viceversa. 


CONCLUZIE 


Pentru a putea folosi Z-Brush la întregul lui 
potenţial, vă recomandăm următoarea 
configuraţie: procesor 1 Ghz+, 512 Mb RAM, 
placă video din seria GeForce, monitor care să 
suporte măcar o rezoluţie de 1280x1024 şi o 
tabletă grafică de orice fel, chiar şi Genius. Asta 
nu înseamnă că nu poate fi folosit și pe 
configurații mai modeste. Dimpotrivă, merge 
foarte bine, însă nu veţi putea beneficia de 
modele de rezoluție mare şi uneori vă veţi simţi 
iritaţi de desele momente în care veți aştepta 
ca scena să fie randată "real-time”. Aşa că nu 
este de mirare că nu veţi fi tentaţi prea curând 
să faceţi animații, chiar dacă Z-Brush este 
capabil şi de aşa ceva. 








m Nume: Z-Brush 

% Versiune: 1.23b 

m Producător: Pixologic 

a Web: www.pixologic.com 
9 Distribuitor: N/A 

Mm Procesor: Pentiumill 500MHzZ 
m Memorie: 128Mb 

N HDD: 40Mb 

N Video: DirectX 8Mb 
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Max The Fire Raven 
thefireravenopersonal.ro 
http: / Pwrww, 3dluvr.com/mtfraven 


Trei noi imagini ale deja obişnuitului Ştefan Giurgiu, 

zis și Fire Raven. Nu vrem să comentăm foarte mult, 
însă cine zice că omul nu are talent nu ştie ce vorbeşte. 
Imaginea cu orăşelul are un aspect minunat 

de pastel, cea cu maşina este incredibil de realistă, 

iar bijuteria ne-a lăsat cu gura căscată, 

Ţine-o tot aşa şi o să ajungi departe. 





“Galerii 
Xtreme 


Singura expoziţie offline 
care găzduieşte creaţiile tale i trueSpacei.! SP | MtFR 2007 | vrww.3DLuYr.com/mtiraven | 
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Lazăr Adrian - Brazi! R/S - 2002 
Adrian Lazăr - “Alien” 
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Darie Budeanu - * 


Darie Budeanu - “Room” 


Adrian Lazăr 
ida3d yahoo.com 


Imaginile sunt excelente, chiar dacă alegerea numelor lasă puţin de ! 
dorit. În opinia noastră, cred că ar fi trebuit să fie invers, este puţin | 


cam ciudat ca imaginea complet în nuanţe de roşu să se numească 


"Albastru", iar cea cu vaza să poarte numele “Alien”. Totuşi, din ! 


moment ce așa ni le-ai trimis, nu ne-am permis să le schimbăm 
numeie. Brazil are performanţe extraordinare în domeniul 


fotorealismului, însă se pare că V-Ray îl va întrece în momentul | 


apariţiei. Ai grijă însă că folosirea de pluginuri duce la lene intelec- 
tuală: când lucrurile devin prea simple, creativitatea are de suferit. 


" Adrian Lazăr - "Albast 


N bca US 
în 


Victor Smeu - “Afară”. 


Darie Budeanu 


archonstEyahoo.com | 


lmasinile au fost realizate în Photoshop 6, de la : 
zero sau pe baza unei bacnote scanate în cazul : 


"E-Trade3'. E ceva mai greu să creezi grafică în 
Photoshop, mai ales în versiunile dinainte de 7 şi 
cu certitudine este diferit decât să lucrezi într-un 
pachet de grafică 3D. Cu toate acestea experiența 
te poate ajuta în momentul în care vrei să treci la 
3D şi ai nevoie de texturi pentru modele. 


grafică 


Victor Smeu 
vykarsErol.ro 


Ne mărturiseşte că lucrează la un film, din care fac 
parte şi cadrele pe care le-am publicat. Faptul că este 
pasionat de realizare de animații, nu de imagini statice 
vine în apărarea lui: într-adevăr, imaginile nu prea au 
foarte multe detalii, totul fiind optimizat pentru a 
putea fi randat ca animaţie pe un calculator mediu. 
Aşteptăm cu nerăbdare filmul, pe care a promis că ni-l 
va trimite atunci când îl termină. Sau măcar un trailer. 
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DE LA ÎNCEPUTURI PÂNĂ LA VERSIUNEA 5.0| 


Revoluţia cinematografiei 
digitale a început de la 
doi tineri care aveau prea 
mult timp liber 


DE LA PIRATERIE LA RESPECTABILITATE 


"DivX" este un termen pe care îl cunoaşte orice utilizator 
de calculatoare care se respectă. Peste 15.000.000 de 
utilizatori au transferat versiunea 5.0 de pe Internet, din 
momentul în care a apărut şi până în prezent. Pentru 
majoritatea posesorilor de calculator însă, termenul este 
sinonim cu "film care poate fi văzut pe PC” şi puţini sunt 
aceia care privesc dincolo de această definiţie, fie şi doar 
pentru a afla cum poate fi optimizată vizionarea unui film 
oarecare. Şi este chiar păcat, din moment ce codecul DivX 
are o istorie fascinantă, care aduce cu o intrigă 
hollywoodiană: povestea unui tânăr certat cu legea, care 
luptă împotriva sistemului, sfârşind prin a fi asimilat de el. 
Filmul se sfârşeşte cu happy end, ce puţin pentru unii: 
tânărul capătă o slujbă foarte bine plătită, compania care 
l-a angajat începe încet-încet să adune venituri şi capătă 
respectul unei lumi întregi. Cu timpul lumea uită de unde a 
pornit totul și nici nu se mai miră când trebuie să scoată 
bani pentru un soft care nu demult era absolut gratuit. Dar 
probabil că acesta este mersul natural al lucrurilor. 


MOMENTUL ÎN CARE A ÎNCEPUT TOTUL 


Din punct de vedere temporal, originile DivX pot fi plasate 
în toamna anului 1998. Ce-i drept, la momentul respectiv, 
termenul avea o cu totul altă semnificaţie decât în 
prezent: DIVX, sau Digital Video Express, a fost o schemă 
dezvoltată de Circuit City (un cunoscut lanţ de magazine 
orientate pe produse electronice din S.U.A) şi de un.grup - 


'de avocaţi specializaţi în divertisment digital. Observând- 


statistic că pasionaţii de filme preferă mai curând să  - 
închirieze DVD-uri decât să le cumpere, aceştia au creat un 
player DVD special, mai scump şi cu conexiune Internet 
integrată, numit Enhanced DVD. Acesta permitea ca pentru 
modica sumă de 4.49$, un DVD să poată fi vizionat de 
oricâte ori se dorea timp de 48 de ore. După ce cele 48 de 
ore treceau, filmul trebuia reactivat prin taxarea cărţii de 
credit a celui care îl închiriase, numărul fiind introdus în 
banca de date prin intermediul Internetului. 

Sistemul avea enorme avantaje pentru distribuitori: 
discurile DIVX nu puteau fi văzute decât pe playerul pe 
care erau activate, ceea ce însemna că nu puteau fi 
împrumutate mai departe prietenilor, iar datele adunate în 
momentul activării sau reactivării le serveau pentru a 
putea stabili care filme sunt vizionate, când, de câte ori şi 
de către cine. Acest format a stârnit un val de 
nemulțumire din partea publicului american, astfel că în 
septembrie 1999, Circuit City renunţa la proiectul DIVX, 
consolându-se cu pierderea a 114 milioane de dolari 
investiţi în această afacere. 

Fără nici o legătură evidentă, în aceeași lună 
Microsoft lansează o nouă versiune a codecului Windows 
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Media (termenul “codec” fiind o prescurtare uzuală pentru 
compresor/decompresor, la fel cum şi "modem" este o 
prescurtare pentru modulator/ demodulator). Această 
versiune nu este perfectă, nereuşind să redea filmele din 
portofoliul unui umil student în arte din Riviera franceză, 
pe numele său Jerome Rota. lritat de neajunsurile softului 


de la Microsoft, Jerome, poreclit de prieteni "Gej" se apucă | 


să îl modifice în mod creativ. "Am eliberat informaţia”, va 
declara el mai târziu revistei Wired. "Nu mi-a luat decât o 
săptămână”. Noul codec s-a dovedit excelent, reuşind să 
reducă fişierele video la o cincime din dimensiunea lor 
iniţială, păstrând în mare parte calitatea intactă. Ca o 


ironie subtilă, el își intitulează creaţia "DivX ;-)", făcând cu | 


ochiul parcă defunctei scheme de împrumuturi video. 

Coincidenţă sau nu, în aceeași perioadă Jon Johansen, 
un tânăr de nici 18 ani din Norvegia, fondator al grupului 
de hackeri MoRE (Masters of Reverse Engineering) 
programează DeCSS, un soft care elimină protecţia la 
copiere a DVD-urilor, făcând posibilă reproducerea lor sau 
copierea datelor pe harddisk. Johansen este dat urgent în 
judecată de Motion Pictures Association of America (MPAA) 
alături de site-ul 2600.com, care a postat și a găzduit 
codul, însă aceasta este o bătălie legală ale cărei detalii 
nu îşi au rostul aici. 

Faptul că prin intermediul codecului DivX un film de 
calitate DVD putea fi copiat şi redus la 650-700 Mb astfel 
încât să încapă pe un simplu CD-R face ca o adevărată 
explozie de filme piratate să apară pe piaţă. Impactul său 
este uluitor: doar în acel an, industria cinematografică 
americană estimează pierderi de peste 2 miliarde de dolari 
din cauza pirateriei DivX. Epidemia DivX este molipsitoare. 
Peste noapte apar zeci de site-uri care anunţă lansările de 
filme Divă şi sute de ftp-uri care le găzduiesc. Alte site-uri 
prezintă tutoriale mai mult sau mai puţin extensive pentru 
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transformarea DVD-urilor în filme DivX. Epidemia DivX este 
pe cale să înceapă. Chiar de pe atunci, utilizatorii nu 
considerau că fac trafic cu filme, ei făceau schimb de 
DivX-uri. 


PE DRUMUL CĂTRE DIVX 5.0 


Următoarea etapă majoră a fost apariţia DivX Deux, o 
variantă sensibil îmbunătăţită şi care nu mai era bazată pe 
codecul Windows Media, pentru a nu da motive de proces 
Microsoft. Dar pasul care a rămas cu adevărat în istorie a 
fost DivX 3.11, versiunea considerată de mulți cea mai 
performantă şi cea mai stabilă chiar şi după apariţia 
DivX 4.0. SE 

DivX 5, recent apărut, marchează prima răscruce din 
evoluţia codecului: disponibilitatea DivX în trei variante. 
Prima, standard, este în continuare complet gratuită, și are 
toate opţiunile posibile pe partea de decodare. Pe partea 
de codare însă este mai săracă decât versiunea 
profesională, care costă 30$. Cei care au neapărat nevoie 
de opţiunile care nu au fost incluse în versiunea standard, 
dar nu vor să scoată bani din buzunar, pot alege un 
compromis: o versiune adware, sponsorizată prin bannere 
şi pop-uri iritante, care este rodul unui contract între DivX 
Network şi firma de marketing Gain. Opțiunile care fac 
diferenţa dintre freeware şi comercial sunt chiar cele nou 
introduse în program şi le vom descrie pe îndelete în cele 
ce urmează. 


B-VOP (BI-DIRECTIONAL VIDEO 
OBJECT PLANES) 


Inainte de DivX 5.0, într-un film comprimat cu DivX nu 
existau decât două tipuri de frame-uri: I-YOP (Intra Video 
Object Planes) şi P-VOP (Predicted Video Object Planes). - 
Cadrele de tip “|” erau codate şi comprimate folosind 








informaţii doar din ele însele, ca şi cum fiecare ar fi fost 
transformat într-o imagine JPEG. Fireşte, asemănarea este 
doar metaforică, procedeul de codare fiind altul decât în 
cazul JPEG. Datorită modalităţii de codare, fiecare frame 
I-VYOP poate fi decodat independent de restul secvenţei 
video. 

Cadrele de tip "P" sunt “gândite înainte”, fiecare fiind 
codat din cadrul precedent, fie el de tip 'P' sau de tip”!'. 
“Acest lucru înseamnă că practic se transmite doar 
diferența dintre frame-uri, care ocupă mult mai puţin loc 
ca bloc de date. Într-o secundă de film sunt 24 de cadre 
(în sistem PAL, 30 pentru NTSC) ceea ce înseamnă că multe 
dintre cadre vor conţine în esență aceeaşi imagine şi pot fi 
codate ca frame-uri "P". Pentru a înțelege acest lucru, ni 
se oferă exemplul prezentatoarei de la Meteo: la o filmare 
a ştirilor de seară, rubrica Meteo, harta este de obicei 
aceeași, de la cadru la cadru. Doar prezentatoarea se 
deplasează în faţa ei, încoace şi încolo. Mişcarea blocurilor 
de imagine care o reprezintă poate fi codată ca o funcţie 
(x,y) pe baza cadrelor precedente, rezultând o serie de 
cadre de tip "P". 

DivX 5.0 introduce cadrele de tip "B”, cu predicţie 
bidirecțională. Codecul va putea alege cel mai apropiat ca 
aparenţă dintre două frame-uri din viitor. Astfel, în cazul 
filmuleţului Meteo, frame-urile de tip "B” vor putea fi 
folosite pentru a optimiza segmentele de cadre în care 
bucăţi de hartă, până atunci ascunse de silueta 
prezentatorului, încep să apară în urma lui când el se 
deplasează. 


GLOBAL MOTION COMPENSATION 


GMC este o opţiune nouă în DivX 5.0, care poate reduce 
semnificativ blocurile de date ce conţin cadre din filmări 
ce utilizează extensiv'transfocare (zoom) și panoramarea 
(panning). Din moment ce și în aceste cazuri informaţia din 
cadre este în mare parte asemănătoare, ele pot fi 
comprimate fără prea mari pierderi de calitate. 

Din păcate efectul nu este foarte mare în cazul 
filmelor obişnuite, unde astfel de mişcări de cameră sunt 
destul de rare, ele fiind mai des întâlnite în documentarele 
tip Animal Planet sau National Geographic. 


QUARTER PEL 


După cum aţi putut citi la secţiunea cadrelor B-VOP, DivX 
se foloseşte de cadrele viitoare pentru a stabili diferența 
dintre ele și cel curent, apoi expediază mai departe doar 
diferențele. Acestea sunt calculate la nivel de macrobloc 
(16x16 pels- "picture elements") sau de bloc (8x8 pels). 
Deplasarea lor are nevoie însă de mai multă precizie decât 
specificarea coordonatelor într-o grilă virtuală cu pătraţele 
de 1x1 pels, astfel că DivX 4.0 a introdus Half-pel, 
permiţând valori de tip 1.5, 4.5, etc. DivX 5.0 
implementează Quarter-Pei, care este și mai precis, 
permițând valori de tip 1,25 sau 4,75. Procedeul implică 
aplicarea unei filtrări speciale pe fiecare bloc de imagine _ 
care calculează cum ar fi arătat blocul respectiv dacă s-ar: 
fi deplasat cu un sfert de bloc în oricare direcţie. Aceste 
calcule complexe vor avea drept efect eliminarea 
marginilor zimțate care apăreau în jurul unui personaj ce 
se deplasa rapid în cadrul unei scene. 


PRE-PROCESARE 


Filmările mai vechi sau înregistrările de pe televizor suferă 
de apariţia aşa numitului “zgomot” video: "zăpadă", "purici" 
sau cum vreţi să le spuneţi. Pre-procesarea, inclusă doar în 
versiunea profesională, elimină aceste artefacte nedorite 
aplicând o filtrare smooth dublă: spaţială și temporală. 
Cea spaţială ia în calcul pixelii din jurul celui curent și 
aplică o funcţie low-pass, ajungând la un compromis 
luminozitate/ coloristică. Cea temporală aplică acelaşi 
efect de finisare, însă asupra unui grup de pixeli care se 
află în aceeaşi poziţie de-a lungul unui număr mai mare de 
cadre. Acest procedeu duce la o creștere vizibilă a calităţii 
pentru filmările "defectuoase", precum şi la optimizarea 
compresiei, lucru care duce în final la un fişier final de 
dimensiuni mai mici. Există patru grade de aplicarea  - 
pre-procesării - light, normal, strong și extreme, ultimele ” 
două având ca efect secundar şi o "spălăcire” mai mult sau 
mai puţin accentuată a secvenţelor video. Când această 
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| opţiune este activată, timpul de codare creşte 


- 


semnificativ. i 


| DEINTERLACING/INVERSE TELECINE 


|! Interlacing-ul a fost inventat la începuturile televiziunii, în 
-| anii 1940, ca o formă de compresie video avant-la-lettre. 

! În loc să trimită 60 de cadre pentru fiecare secundă de 

| film, tehnicienii au descoperit că puteau înjumătăţi lăţimea 
| de bandă necesară semnalului TV transmițând alternativ o 


imagine ce conţinea doar liniile cu soţ și una care le 


| conţinea pe cele fără soț. Pe televizor, aceste filmări se văd 

! bine, însă pe PC, diferenţa de jumătate de secundă între 

| cele două imagini ce compun un cadru interlaced se poate 
! transforma în artefacte vizuale: zig-zag-uri intunecate, 

| margini zimţate, etc. Versiunea comercială a DivX 5.0 

| poate elimina aceste probleme, doar dacă clipul video nu a 


fost redimensionat înainte să înceapă codarea. 
Inverse Telecine, sau ITVC, este necesar pentru 


| filmele PAL care au fost transferate în format NTSC. Din 


moment ce formatul PAL are 24fps, iar cel NTSC 30 fps, 


| este necesar să se introducă 6 cadre suplimentare pentru 
|| fiecare secundă de film. Din nou, cu ajutorul versiunii 

| comerciale a DivX 5.0, ele pot fi eliminate, reducând 

| semnificativ dimensiunile fişierului. 


Crop şi Resize sunt ultimele opțiuni ce pot fi găsite 


| doar în versiunea comercială: Crap este folosit pentru 

| eliminarea marginilor negre orizontale ce pot fi găsite în 

| cazul filmelor de tip widescreen, iar Resize face posibil ca 
| secvenţa video să fie codată la o anumită rezoluţie. 


Parametrii sunt Bilinear, pentru calitate la mărirea 


| rezoluţiei și Bicubic, pentru calitate atunci când cadrele 
| sunt micşorate. 


PSYCHOVISUAL MODELING 


| Exploatând deficienţele sistemului optic uman, 

! programatorii DivX s-au gândit că pot acorda diferite grade 
| de prioritate diverselor zone dintr-o imagine: zonele care 
| sunt trecute cu vederea de ochiul utilizatorului vor fi 

|| comprimate drastic, economia fiind făcută în favoarea 

| zonelor care “atrag” ochiul, ce vor putea păstra o calitate 

! mai mare. Eficientizarea psihovizuală este aplicată la nivel 
| de macrobloc şi la nivel de cadru, însă luând în calcul o 

| întreagă secvenţă de 5-10 secunde. Fireşte, activarea 

| acestei opţiuni va avea ca efect o încetinire semnificativă 
| a procesului de codare, lucru ce poate fi evitat foarte 

' simplu: nu o folosiţi. Testele noastre nu au reușit să 

| determine nici o diferenţă evidentă între secvențele cu şi 
| cele fără modelare psihovizuată. Chiar şi programatorii 

| recunosc că acest domeniu straniu este unul foarte nou, pe 
| care abia încep să îl exploreze și căruia nu i-au descoperit 
| încă toate posibilităţile. 


Faptul că nu are un efect semnificativ este sprijinit și 


| de prezenţa acestei opţiuni atât în versiunea comercială, 
| cât şi în cea freeware. 
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ADRESELE DE CODECUR 

nttp! 4 W, divx-digest.com/sofiware/nimo_pack.htm 
| http: //mrw. divx-diaest.com/software/acemega codec.html 

tip: / /WwwwW.divxconnection.com/codecs.htrr 

ntto://www.vedhelp.com/vcdtoois.htm 

DEtD: //WWW.riphelp.cam/downloads/lame_codec.htm. 

ADRESELE DE TUTORIALE 

http: / /Mwecdiigital-dieest.com/avd/articles/dvatodivă.htm! 

nttp://www.divx-digest.com/articles/divxb_setup.htrni! 

OOLS 


| http://www.divx-digest.com/software/cvstudio.html 
| http://www,divx-digest.com/software/divxauto5.html 
http: //www.ripbelp.com/downloads/dvddec.html 
http://mww.digital-digest.com/dvd/downloads/ flaskmpeg,html 
http://www,.digital-digest.com/dvd/downloads/virtualdub.html 
e. 



































Cascadorii vampiri înseta! 
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Efectele speciale din Blade 1! 


primul film din serie vi 

s-a părut violent, atunci 
al doilea vi se va părea de-a dreptul un 
masacru. Regizat de mexicanul Guillermo 
del Torro, Blade 2 depăşeşte din toate 
punctele de vedere originalul, cu excepţia 
poveștii. Muzica este excelentă iar 
secvențele de luptă sunt printre cete mai 
spectaculoase pe care le-aţi văzut până 
acum. Stilul marțţial al lui Wesley Snipes a 
făcut furori în The Art of War, scena de 
luptă din final copiind-o pe cea din Matrix, 
dar fiind mai reuşită în ciuda lipsei unor 
efecte speciale evidente. În Blade 2 el va fi 
contactat de inamicii săi vampirii, care îi vor 
propune o alianţă temporară împotriva unui 
- adversar comun: The Reapers. Aceştia sunt 
vampiri modificaţi de un factor mutagen ce 
îi face să se hrănească atât cu oameni, cât 
şi cu vampiri, înfectându-i mai departe pe 
aceştia şi înmulţindu-se logaritmic. 

Lupte alerte, ce încalcă grațios 
limitele corpului uman, vampiri care se 
dezintegrează spectaculos atunci când sunt 
împuşcaţi cu gloanţe de argint şi creaturi 
mutant echipate cu fălci de coșmar. Echipa 
care s-a ocupat de efectele speciale este 
Tippett Studios, cunoscută pentru 
secvențele cu omul invizibil din "Hollow 
Man". 

Spre deosebire de "Hollow Man” însă, 
"Blade 2" a necesitat mult mai multă muncă 
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din partea artiştilor digitali. Kevin Bacon a 
jucat toate secvențele, omul invizibil fiind 
construit pe baza acestora. În Blade 2, 
Tippett Studios a trebuit să inventeze de 
multe ori, multe din scene fiind în 
întregime generate pe calculator. Mai grav 
este că de multe ori acest lucru se vede, 
și, deşi extrem de spectaculoase, luptele 
nu se potrivesc cu secvențele din jur. La 
începutul filmului, de exemplu, doi 
vampiri-ninja sunt creaţi pe calculator în 
timp ce se strecoară în depozitul ce îi 
serveşte drept cartier general lui Blade. Ei 
se caţără pe schele apoi sar în scenă şi 
încep să se lupte cu Blade. Dacă în prima 
parte ei şunt cât de cât realiști, în 
momentul luptei propriu-zise lucrurile se 
schimbă. Atât Blade cât şi oponentul au 
mişcări mult prea elastice şi rapide pentru 
articulațiile umane, şi chiar dacă acest 
lucru ar fi de înţeles (sunt totuşi vampiri), 
iluminarea greşită a personajelor scade din 
realismul scenei. 

Gura vorace a Reaper-ilor este însă 
excelent realizată. Ea se desface ca fălcile 
creaturilor din Alien, însă este ceva rai 
grotească, dar potrivită în context. Deşi 
sunt realizate în întregime pe calculator, 
fălcile Reaper-ilor au avut şi o variantă 
mecanică, folosită pentru a da realism 
jocului actorilor. Ele au fost create digital 
şi animate în Softimage, şi se poate spune 
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Sau clonarea 


_din scenă. 
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că le-a reuşit foarte bine. 
Tippett Studios s-a mai ocupat şi de 
clonarea Reaper-ilor atunci când era nevoie 
ca ei să fie mai mulţi, precum şi de orice mp 


POE n mame îf mă 3 

scenă care presupunea ca un personaj să dia C e Ii Ca 
meargă pe un perete lateral sau pe tavan, 
pentru că producătorii nu au avut timp să LU N [) ( DI ] S a N S 
mai construiască instalaţiile speciale 
(character rigging) pentru a îi susţine. sanii i 

În continuare, Tippet Studios lucrează Spit 
la efectele speciale din "Men in Black II” şi dt Le PRI 
previzualizări pentru "Cats and Dogs 2". aCLION-NOrroI! 
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lui Jet Li în 


| _ “Unicul”, Jet Li, un spectaculos |uptător kung-fu cu un 
A talent actoricesc invers proporţional cunoştinţelor de 
arte marțiale, joacă rolul unui poliţist din Los Angeles pe 
nume Gabe, care este atacat de corespondentul său dintr-un 

- univers paralel, ce vrea să devină stăpânul universului sau 
ceva la fel de potent. Intriga în cel mai bun caz mediocră a 
fost compensată de efecte speciale de zile mari, care le-au 
depăşit pe alocuri pe cele din Matrix. 

Scenariul prevedea mai multe scene în care Jet Li 
trebuia să se lupte cu clona sa, scene în care producătorii nu 
au vrut să utilizeze clasica metodă splitscreen pentru a îi 
reprezenta simultan pe cei doi “unici”. În consecinţă, ei au 
apelat la echipa formată din Jeff Kleiser şi Diana Walczak, cei 
care sunt responsabili pentru inventarea termenului de 
Synthespian (actor digital) şi care au creat primele dubluri 
digitale pentru filmul Judge Dredd, în 1995. 

Pentru a-l crea pe fratele geamăn al lui Jet Li în scenele 
în care cei doi se înfruntă direct, a fost utilizat un cascador 
cu o mască verde (culoare ce putea fi eliminată la montaj) şi 
un cap tridimensional creat în Maya, cu blend-shapes pentru 
animația facială, care a fost texturat folosind fotografii ale 
actorului. Faţa digitală a fost inserată în golul lăsat de 

- dispariţia măştii verzi, iluminarea fiind calculată pe baza 
“ Ovalorilor pixelilor din mască, înainte ca ea să fie eliminată 


“The One' 


O altă problemă a fost constituită de scena în care Jet-Li 
se luptă cu un grup de poliţişti, mişcându-se cu viteză 
supraomenească, ce face ca toţi ceilalți să pară că se mişcă 
în ralanti (slow motion). Asemănătoare cu scenele de luptă 
slo-mo din Matrix, aceasta era parcă ceva mai complexă, 
implicând numeroase personaje şi treceri rapide de la viteza 
normală la viteza accelerată. Pentru ca poliţiştii să pară loviți 
de Jet Li și hainele să se deformeze natural în punctul de 
impact, s-a încercat mai întâi folosirea unor actori ce erau 
“impuşcaţi” cu mingi de tenis verzi (ce puteau fi eliminate la 
montaj). Dar sincronizarea din scena ce era filmată la 60 de 
fps şi translatată în 24 fps era imposibilă cu această metodă, 
astfel că în final s-a recurs tot la folosirea unor actori dizitali 
(de fapt un singur model, recreat cu mici modificări în patru 
exemplare). Animarea lor în Maya s-a dovedit și mai precisă şi 
mai rapidă decât capturarea mişcărilor încetinite ale unor 
cascadori care ar fi simulat acţiunile respective. Din 
fericire, pregătirea fizică a lui Jet Li i-a permis acestuia să 
lovească puncte precise în spaţiul gol, în mod repetat, 
simulând întreaga luptă fără nici un colaborator care să îi 
servească drept sac de box. Cele 779 de cadre filmate au fost 
transformate într-o secvenţă de 285, cu motion blur-ul de 
rigoare. Secvența a fost compusă în Nothing Real Shake, pe 55 
de layere separate şi realizarea ei a durat câteva săptămâni, 
fără perioadele de filmare propriu-zise. 
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Realizează cineva în fiecare oră o invenție, 
pentru ca automobilul dumneavoastră să fie mai sigur, 
mai economic şi mai ecologic? 


Da 


Bosch pateniează anual peste 2000 de brevete în 
industria auto. 


Bosch oferă soluții BOSCH 
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e a suferit 
00 e L E primă 
înfrângere în cruciada sa de a-şi 
menţine o aură de integritate și 
obiectivitate; administratorii 
celebrului motor de câutare au fost 
obligaţi de avocaţii Bisericii 
Scientologice să renunţe la includerea 
în paginile cu rezultate a link-urilor 
câtre site-uri anti-sclentologice. Acest 
fapt incredibil, în condiţiile în care 
nici un alt site, fie el anarhist, 
antisemit sau antihomosexual nu se 
bucură de acelaşi tratament, a fost 
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Milteniuim Copyright Act, formulări 
care au fost speculate în avantajul lor 
de avocaţii Bisericii Scientologice. 
Conform declaraţiilor acestora, 
site-urile citate folosesc materiale 
care sunt proprietate intelectuală a 
Bisericii Scientologice şi de aceea 
Google este obligat să le elimine din 
paginile cu rezultatele unei căutări. 
Legea DMCA a fost criticată de 
nenumărate ori, pentru că deşi 
gândită pentru a stopa spargerea sau 
fofetoltjul=ta Baaf=lilo le [ci (o) ta [2319] ytolueeia (31(2) 
copiere, este utilizată pentru a 
amenința şi a pedepsi o mulţime de 
inițiative îndrăzneţe, care se 
ijalet: [a [let va baile Ve 3l>) [pla ) luciaiuola LU)! 
open-source. Cel mai recent exemplu 
este războiul deschis dintre Blizzard şi 
producătorii unui software care 
emulează Battlenet, serviciul de 
gaming online care permite jucătorilor 
din întreaga lume să se infrunte în 
jocurile Starcraft, Warcraft (|, II, Il 
beta) şi Diablo (|, !1). Din fericire 
pentru programatori, fundaţia 
Electronic Frontier şi avocaţii ei li s-au 
alăturat în lupta inegală, răspunzând 
curajos presiunilor făcute de Blizzard. 
Situația nu este atât de fericită în 
cazul Goosle, care preferă sa nu se 
implice într-o bătălie legală şi drept 


their area; axisting problems 
You would îika to halp them, but 
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urmare, utilizatorii care vor scrie 
“scientology' în căsuţa de search a 
motorului Google nu vor mai găsi 
referiri la site-urile www,.xenu.net, 


www,.clambake.arg şi home.kvalito.no, 


care au dispărut practic din baza de 
date a motorului de căutare. Într-o 
scrisoare adresată respectivelor 
site-uri Google îşi motivează decizia 
spunând că nu vor să fie ţinta unor 
acuzaţii de încălcare a copyright-ului. 
Într-adevăr, conform DMCA și unei legi 
mai vechi, din 1998 “un provider de 
servicii nu va putea fi făcut 
responsabil de incâlcarea 
copyrieht-ului, dacă ia măsuri să 
înlăture sau sa şteargă orice referinţă 
sau link către materialul sau 

2 el VA [uta 4u( =: Bet: | = [a [eta | [et (=) =Telii NY, 
copyright-ul”. 

Printre materialele în cauză 
prezentate pe respectivele site-uri se 
numărau un extras dintr-un raport 
intern în care era prezentată moartea 
suspectă a unui membre, despre care 
se presupunea că era ţinută impotriva 
voinţei sale în cadrul bisericii şi 
fotografii ale fondatorului Ron L. 
Hubbard juxtapuse cu unele ale lui 
Adolf Hitler. 


Biserica scientolosică are drepturi de 


autor asupra termenului 


"scientologist” 


și susţine că oricine a cumpărat din 1950 
incoace o carte sau un curs de 
scientolosie este un scientolosist. 
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Nu este prima oară când Biserica 
Scientologică se foloseşte de legi 
privitoare la încălcarea copyrightului 
cIaULIl Ec Bi ude[a LăTelcăl [: Ba: [el] u Sel (vi [ei | (23 
după cum dezvăluie Wired.com. În 
august 1995, Biserica Scientologică a 
dat in judecată un fost membru 
pentru că a postat informaţii 
anti-scientologice pe Internet şi a 
obținut un ordin judecătoresc pentru 
a-i confisca calculatorul, La scurt timp 
după aceea, biserica a dat în judecată 
Washington Post pentru că a folosit 
citate din transcrierile publice ale 
mărturiilor din cadrul procesului. În 
noiembrie anul trecut, aceeaşi 
instituţie s-a folosit de prevederile 
legale ale DMCA pentru a obliga un ISP 
să şteargă “scripturile secrete” ale 
Bisericii Scientologice de pe site-ul 
scientology-kills.org. 

Din moment ce nu poate face 
acelaşi lucru cu Xenu.net şi site-urile 
afiliate, care se găsesc în Norvegia, 
unde DMCA nu are nici o valoare, 
Biserica Scientologică a ales să forțeze 
Google să le şteargă din baza sa de 
date mamut, eliminând astfel peste 
75% din şansele ca cineva să dea de 
ele din greşeală. 

Google a emis un comunicat de 
presă prin care afirma ca 
administratorii oricărui site care 
suiferă aceeaşi soartă îşi pot vedea din 
nou site-ul în paginile de căutare dacă 
obțin o contra-hotărâre 
i [fa [=feţ: lulo] det: fer: Btețz | (ză Po Dea [ali (=74=3»I 
cea dată in favoarea acuzatorului. 
Xenu.net a refuzat însă să urmeze 
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Tha înua story of L Ron Mubbard 





această cale, nu pentru că o hotărâre 
contrară ar fi fost greu de obţinut, dar 
pentru că procedura legală ar fi 
costisitoare şi ar avea drept 
consecinţă transferarea respectivului 
site sub jurisdicţia S.U.A. Drept în 
mâna Bisericti Scientalogice şi a 
avocaţilor care se pricep foarte bine 
să manipuleze prevederile DMCA. 

Conform unei ştiri de pe 
Microcontentnews.com, Google a 
reuşit să readucă prima pagină a 
Xenu.net în bazele de date, 
demonstrând că cel puţin pagina se 
start nu încalcă în nici un fel DMCA. Și 
ca o răzbunare subtilă, şi-au propus sa 
elimine reclamele legate în orice fel 
de scientologie din programul Google 
Adwords, susținând că este dreptul lor 
să selecteze reclamele pe care le 
acceptă pe site. 

Conflictul nu s-a terminat încă, 
insă inceputul său pune câteva 
probleme etice: cât de mult este 
dispusă o companie online de genul 
Goosle să apere dreptul la opinie a 
unui utilizator sau grup de utilizatori? 
Atâta timp cât poziţia pe care o 
adoptă nu îi afectează sau nu 
ameninţa să îi afecteze profiturile, am 
presupune noi. Şi desi este firesc să 
fie aşa, nu putem să nu condamnăm 
atitudinea Bisericii Scientolosgice. Şi, 
după cum spunea Hamlet, “ceva e 
putred în Danemarca”. Dacă atâţia 
oameni spun că ceva e in neregulă cu 
Biserica Scientologică, trebuie să 
existe un sâmbure de adevăr în 
afirmaţiile lor, nu? 
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Mainboard Soltek SL75DRV4 KT 266A, ATX, FSB266, 3DDR, AGP PRO, 5PCI, 1AGP, 1CNR, UATA133 
Processor AMD 1.3Mhz Thunderbird FSB266 
Memory DDR 128MB SDRAM PC 133 NANYA 
Hard disk Maxtor 20Gb, ATA 133, 7200 rpm, D740X, 6L020J1, U133 
Floppy Disk - 3,5" SONY 
CD ROM - 52x SAMSUNG 
SVGA - POWER COLOR GeForce MX 400 64 MB SDRAM 128 bit 
Sound - AC 97, on board 
Modem - 56K, AMBIENT, hardware E- TECH 
„Lan = 10/100 Mbps E-TECH 
„Case - ATX Emperor 4H52A 350W 
„Keyboard - PS2 US Internet TRUST | 
Mouse - 3 Buttons Ami Mouse 250S Cordless TRUST: La numai 899.99$ 
Speakers - ACTIVE SOUNDWAVE 100P TRUST 
: Mousepad - yes 

Preinstalled Software - WINDOWS XP Professional Romanian 
Office XP Small Business Romanian 







In luna mai 5% reducere! 


Microsoft 


Windows*P 
Professional 


Romanian Interface Pack 


Noi Va Propunem 
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Dacă vreţi să ascultați un post 
echivalent cu Radio Total, doar 
că în franceză, puteţi să vă orien- 
taţi browserele către această 
adresă. interfaţa este bine 
realizată, nefiind nici Windows 
Media, nici Real Audio, ceea ce 
ne face să presupunem că are 
oarecare legături cu Shoutcast. 
Aveţi chiar posibilitatea să 
alegeţi între ultimele cinci 
melodii sau să daţi sonorul mai 
încet sau mai tare din interfața 
construită în Flash. Dacă reușiţi 
să evitaţi reclamele, puteţi 
vedea chiar şi titlul melodiei în 
curs şi chiar şi coperta albumu- 
lui. Calitatea sunetului este 
bună, iar fluxul audio 
funcţionează chiar mai bine 
decât la cele din România. 


Staţii TV 


Ii: //www.statemedia.n 
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„http://www.asciimation.co.nz/ 


Primul link este dară 


veţi descoperi 
cam în câte 
feluri poate fi 
scris greşit 
numele Britney 
Spears. Suntem 

| siguri că toţi cei 
care caută acest 
nume sunt 

| interesaţi de ver- 
surile din melodi- 
ile tinerei 
cântăreţe/rebut 
direct de la 20 


În perioada de aur a MTV, 
înainte ca postul să decadă 
într-un ghiveci kitsch care este 
vinovat de definirea unei 
generaţii, "The State” era unul 
dintre show-urile care au 
captivat publicul. Produs de un 
grup de zece tineri artiști şi 
scenariști ce activau sub același 
nume - "The State”, show-ul era 
un amestec amuzant şi original 
de desene, film şi muzică. La 
această adresă puteţi găsi 
scenariile si episoadele în 
format Quick Time sau Real 
Media, precum și biografiile, 
fotografiile şi planurile de viitor 
ale membrilor formaţiei. Merită 
cu siguranță urmăriţi. 


mulţumim pentru laude și critici. 


este prezent în totalitate. 
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este eficient și funcţionează foarte bine. 





De la cititori pentru cititori 


http://www.google.com/jobs/britney.html 


FA € — | a A 
o pagină în care is: CIIMATION 
VA 


de ani. El ne-a fost trimis de Aphex, cititor cu vechime, căruia îi și 


La http:/ /'www.asciimation.co.nz/ veţi vedea ce poate face cineva 
atunci când are foarte mult timp de pierdut. Andrei Dumitru ne tri- 
mite această adresă, unde o serie de pasionaţi s-au apucat să 
recre&ze episoadele din Star Wars în ASCII! Episodul IV - A New Hope 


al Xtrem 


Ghidul tău offline pentru optimizarea navigării online 





CI: / Iwww.avault.com 


Recent am avut surpriza să descoperim un nou Adrenaline Vault, renăscut din propria 
cenușă ca Pasărea Phoenix. Şi chiar se simţea nevoia, layout-ul vechi de 2-3 ani fiind deja 
depăşit. Unul dintre primele site-uri de jocuri şi cel mai mare site de jocuri ca număr de 
utilizatori nu vă va dezamăgi în noua variantă: ştiri de ultimă oră, avanpremiere cu listă de 
lansare, prezentări, şi, din când în când câte un feature interesant. Aşteptăm cu nerăbdare 


să vedem ce surprize ne oferă noul Avault2k2... 


http: //hw.metku.net/rottaflekti/index_ens.html 


După cum se ştie, în mijlocul unui joc “încins” multiplayer, palmelesucătorilor încep să 


| transpire și să alunece pe mouse. Pentru a elimina această problemă, un utilizator inventiv 


a pus la punct o metodă de instalare a unui ventilator în carcasa mouse-ului, ventilator 
care să sufle aer în palmă, uscând transpiraţia. Ideea este ciudată, însă funcţionează. Şi nu 
este singura pe care a avut-o, Dacă vă pasionează electronica și experimentele legate de 
calculator, vizitaţi-i neapărat pagina. ideea cu mouse-ul s-ar putea să îi ți venit de ia 

http: / /www.halfbakery.com/ idea /Gore-Tex_99_20Mouse. 


http://www.maxunderground.com/ mu 


| După a perioadă destul de lungă de inactivitate, datorată faptului că nu mai aveau unde să 


găzduiască site-ul după ce fostul provider dăduse faliment, MaxUnderground se reîntoarce 
în forţă. Deşi numele său face trimitere către 3D Studio Max, pe acest site veţi găsi știri 
actualizate despre orice produs software ce are legătură cu domeniul graficii digitale, şi 
adeseori, chiar şi ştiri despre produse hardware conexe. Layout-ul este neschimbat, însă 


http: //www.input-entertainment.de/laser/ 


Cu reminescenţe din Deviator-ul de pe Spectrum și Argon de pe Amiga, acest joc construit 
în Flash este simplu, dar antrenant. Tot ce trebuie să faceţi este să aprindeţi becuri, cu 
ajutorul unei raze laser, ce poate fi deviată cu oglinzi și prisme. Mai apar şi blocuri mate ce 
blochează drumul şi bombe ce nu trebuie să se intersecteze cu raza, totul transformându-se 
într-un soi de The Incredible Machine, cu mai puţine elemente. Dacă vreţi să reveniţi mai 
târziu, puteţi folosi sistemul de password-uri. Ca şi la concursul virtual de la numărul tre- 
cut, dacă aflaţi parola de la nivelul 28, trimiteţi-o pe adresa redacţiei. 
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www,.capacitate.ro 


Acest site a fost construit de mai vechiul nostru 
corespondent Andrei Georgescu, care are aproape 14 ani, 
cu intenţia de a-i ajuta pe toţi cei care vor înfrunta 
viitorul examen de capacitate. În privinţa conţinutului 
lucrurite stau bine, deşi partea cu referatele refolosite de 
mii de ori, fără ca profesorii să se alerteze, ni se pare 
iritantă. Dar dehl, hoţul neprins, negustor cinstit. 
Layout-ul este curat şi eficient, cu o singură excepţie: 
butonul "Home" deschide pagina în cadrul navbar-ului, nu 
în spaţiul care ar trebui să îi fie destinat. Şi rău fac părinţii 
care le cumpără mobil copiilorînainte să aibă buletin, iar 
ei îl pun cu nonşalanţă în pagina de About. 
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NOUA CULOARE A COMUNICĂRII 





Dialog devine Oranse şi cu această schimbare un nou stil şi o nouă imagine îşi fac 
loc pe piaţa telefoniei mobile 


Data de 5 aprilie 2002 a marcat o schimbare de 
nume şi de politică pentru Mobil Rom, care de 
acum înainte va fi cunoscut sub numele de Orange 
România. Orange este o companie internaţională 
care activează în 20 de ţări din întreaga lume şi 
deţine pachetul majoritar de acţiuni în companii 
de telefonie mobilă din Franţa, Marea Britanie, 
nemai Belgia, Olanda, Elveţia, Danemarca, Slovacia, 
Suedia, Coasta de Azur, Republica Dominicană, 
Camerun, Madagascar, Botswana şi, fireşte, 
România. În plus, Orange deţine acţiuni şi în 
companii de telefonie mobilă din Italia, Germania, 
Portugalia, Austria, Thailanda şi Mumbai (India). 
Dacă aceste lucruri nu vă spun foarte mult, atunci 
trebuie să adăugăm că termenul de comunicaţii 
internaţionale înseamnă pentru Orange servicii de 
roaming în 246 de reţele din 111 ţări. 

Noua gamă de produse şi servicii este destul 
de variată, Orange dorind să acopere o gamă cât 
mai largă de clienţi, oferind servicii adaptate 
foarte bine pieţei. Orange Prepay este o ofertă de 
servicii preplătite cu două opţiuni, faţă de trei 
opţiuni pentru Alo. Este vorba despre cartele de 
6$ şi 11$, cu facturare în cenți nu în unităţi de 
comunicaţii și taxare la secundă după primul 
minut. La primul apei, utilizatorul este trecut la 
secţiunea Tarife Standard (fără variaţii de cost în 
funcţie de oră) urmând ca apoi să poată să aleagă, 
dacă vrea unul din celelalte tarife disponibile: 
Numere Favorite sau Timp Favorit. Primul se 


traduce în tarife reduse cu 42% faţă de tarifele 
standard pentru cinci numere favorite din orice 
reţea de telefonie mabilă sau fixă. Opţiunea 
tarifară Timp Favorit înseamnă tarife reduse cu 
28% faţă de tarifele standard pentru toate 
apelurile efectuate în afara orelor de vârf. Oferta 
de bonusuri este bogată: 2 bonusuri la 
reîncărcare, bonus de fidelizare, bonus pentru 
apelurile primite (1 dolar pentru 100 minute), 
bonus pentru cupon (completat la centre sau pe 
pagina de web) şi bonus pentru ziua de naştere 
(3$). 

Abonamentul Orange Free de 7$ este şi el 
foarte atractiv. În limita a 180 de minute, puteți 
apela orice număr din reţeaua Orange gratuit, în 
afara orelor de vârf (luni-vineri 20:00-7:00, 
sâmbătă şi duminică). Alternativ, aveţi 
posibilitatea să alegeţi trei numere din reţeaua 
Orange pe care să le apelaţi gratuit în orice 
moment al zilei, tot în limita a 180 de minute. 

Dacă aceste oferte îi vor mulţumi pe foştii 
clienţi Dialog şi dacă noi clienţi vor fi atraşi de 
pachetele şi ofertele promoționale, rămâne de 
văzut. Cert este însă că Orange doreşte şi reuşeşte 
să aducă un nou suflu pieţei telefoniei mobile din 
România. 

Link-uri utile: 

* wwWw,.orange.ro 

* www.orange.co.uk 

* www.media.orange.nets 
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E ghidează-te după singurele prezentări care contează 


Creatorii de jocuri la mâna a doua 


| PRIMA IMPRESIE În ultimul timp, orice joc care se respectă are inclus un editor de niveluri. Unele 
| : titluri ridică şi mai mult ştacheta incluzând instrumente pentru modificarea din | 
| Tomb Raider: Angelof Darkness rădăcini a jocului, până la punctul în care puţine lucruri îl mai leagă de produsul Na 
| Postal 2 original. Dincolo de faptul că această practică extinde durata de viaţă a jocului, el 
Harbinger imptică efectiv jucătorii în dezvoltarea jocului post facto. De multe ori jucătorii 
SWAT 4: Urban Justice ajung cunoscuţi posterităţii printr-o hartă de nivel, un skin sau o modificare 


iscusită. Comunitatea mod-erilor este un factor care nu lipseşte de pe harta cu 
strategii de marketing a oricărui producător de jocuri din ziua de azi. 

Age of Mythology Dungeon Siege, Elder Scrolis Il|: Morrowind, Silent Storm şi multele altele impun 
Tribes- Fast Attack conceptul de joc-platformă, ce oferă o perspectivă într-un univers fantastic, însă nu 
unica perspectivă, ci una dintre multele posibile. E adevărat că producerea unui 
mod necesită încă unele cunoștințe tehnice, dar editoarele devin pe zi ce trece din 
ce în ce mai ușor de folosit. Mergem oare către un viitor în care oricine va putea fi 
PREZENTĂRI creator de jocuri la mâna a doua? Cum vom mai deosebi aceste "jocuri la mâna a 
doua” de cele originale atunci când diferenţele calitative vor fi insignifiante? Şi ce 
este cel mai important, vor mai conta în vreun fel diferenţele, exceptând eternul 
dezavantaj al prețului? 

Jedi Knight2: Jedi Outcast Nu putem face decât presupuneri, însă nu desparte foarte mult timp de 

Global Operations obţinerea unor răspunsuri certe la aceste întrebări. 


Silent Storm 


Dungeon Siege 


Freedom Force 

Heroes of Might&Magic 4 
5] [efofa Be 121=7257 | Ş 3 

Grandia 2 Du ngeon lege 
Carnivores Cityscape = pl șI 
Black Mail 
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Black View 


Chris Taylor a creat un joc ce este tot ce ar 


» Este un roment fericit pentru fanii Star Wars. 
F  fitrebuit să fie Diablo2, într-o glorioasă 


Forţa este cu ei. Duelurile cu sabia laser și 
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perspectivă pe de-antregul tridimensională. utilizările aspectelor Forţei sunt punctele forte 
Povestea nu-este cea mai inspirată, şi nu are Town într-un joc a cărui campanie single-player trece 
Portal în single player, dar acestea sunt printre pe locul doi după confruntarea multiplayer în 
puţinele minusuri ale unui titlu superb. ceea ce priveşte atractivitătea | 
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JOACĂ SINGURUL JOC OFICIAL AL 
FIFA WORLD CUP 2002. CU TOATE ECHIPELE, 
JUGĂTORII, ŞI PE TOATE STADIOANELE. VEI 
CÂŞTIGA PENTRU ECHIPA FAVORITĂ. ALTFEL... 
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2002 
„FIFA WORLD CUP 
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Preţul nu include TVA 


Joc parțial localizat în limba română 
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2002 . 
FLEA WORLD CUF 
„i DE, | KOREAJAPAN it's in the game 
P- A 3 S NINTENDO A | n 
PCon zei xEOX ei capi Ptaystalioa Playa OD:E Joc distribuit în România de Best Distribution SRL: 
e Abe tel/fax:01-345.55.05/06/07, e-mail: info Gbestcomputers.ro 





Wwww.gameshop.ro 


& 2002 Electronic Aris Inc. All ilghts resorved. Olticia! licensad product, €: 2002 FIFA World Cup Korea!/Japan"“ Oiticial Emblem, the Oilicial Mascnis and !ha FIFA World Gup'" Trophy are copyrights anti trademarky o! FIFA. Manulactured under license by Electronic Arts Inc. Player namos and 
likanesses used under licanse îrom Tha Intarnatiana! Fedaration ot Praiassional Foatbailars "(FIFPra)*, nationaj teams, clubs, and/or laaguas. All spansarad products and company names, brand nams5 and logos ate property ol iheir raspeciiva owners. EA SPORTS" Is an Elachranic Arts" brand. 
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Action/ Adventure 


omb Raider 
„Angel of Darkness 


Lara Croft se întoarce în forţă | 











Format: PC + Producător: Core Design » Publisher: Eidos interactive 
„Distribuitor: Monosit (01-330.63.52) + Apariție: toamna 2002 


Ă ce primul Tomb Raider, apărut în 1996, a 

D U p transformat-o într-un superstar iar nenumăratele şi 

puţin originalele continuări au consacrat-o drept cea mai cunoscută 

eroină din universul jocurilor, Lara Croft este personajul principal al 

unui nou Tomb Raider, Angel of Darkness, aflat acum în lucru în 

buncărele celor de la Eidos Interactive şi Core Design şi care 
va apărea pe PC şi PS2 în jurul datei de 15 noiembrie, din 
nefericire chiar în anul 2002. 

Celor familiari cu seria le dau dreptate să ridice 
nedumeriţi din sprâncene - parcă Lara murise la finalul 
lui Tomb Raider: The Last Revelation. Ei bine, nu. 
Acţiunea din Angel of Darkness are loc la ceva timp după 
acest nefericit eveniment (sau zvon exagerat), iar pe 

parcursul jocului vom afla ce s-a întâmplat în acest 
răstimp. De aici lucrurile devin teribil de 
interesante; se pare că, în loc să lucreze la 
bustul Larei, cineva acolo sus chiar s-a chinuit 
să lucreze la conceptele jocului şi să facă niște 
schimbări radicale. Abordarea multor elemente 
va fi diferită, începând cu o eroină mai 
matură şi mai serioasă, o poveste mai puţin 
simplistă și inevitabila orgie de poligoane. 
Dar partea cea mai interesantă va fi 
introducerea masivă a elementelor de RPG 
şi a unui nou personaj, ceea ce motivează 
decizia producătorilor de a împărţi jocul 
în 3 secţiuni distincte, ce vor necesita 
“o abordare şi un mod de joc propriu 
fiecăreia. 
Prima parte conţine intriga 
- în linii mari, Lara este acuzată de 
uciderea mentorului său, Von Croy, 
fiind pusă în situaţia de a scotoci 
prin cotloanele lumii interlope în 
căutarea adevăratului făptaș pentru 
a se reabilita şi pentru a face dreptate (un ecou 
îndepărtat al vânătorilor arheologice cu care ne-am 
obişnuit deja). Tot această parte conţine şi 
elementele de RPG, ceea ce înseamnă că Lara va putea 
interacţiona cu alte personaje şi alege diferite căi de 
parcurgere a jacului, adoptând diverse grade de duritate 
sau amabilitate, după dorinţa jucătorului. lar dacă este așa 
cum se laudă producătorii, acţiunile și atitudinea eroinei 
noastre vor determina finaluri diferite, ceea ce face destul de 
apetisantă toată povestea. lar dacă această parte va părea 
şocantă pentru fanii seriei, cea de-a doua se revanşează din 
plin, readucând în prim-plan tradiţia Tomb Raider - elementele 
clasice de adventure. Lara va fi purtată de căutarea ei în oraşe 
ca Paris sau Praga, prin decoruri amenințătoare în stilul celor din 
Resident Evil sau Shadowman, ce se îmbină perfect cu noua ei 
atitudine. Numărul, diversitatea şi inteligenţa sporită a adversar- 
ilor îi vor da ocazia să-şi exerseze cele 150 de mişcări (ei, da, 
fata s-a mai antrenat între timp), iar modul în care aceştia 
acţionează în grupuri şi asociaţii de locatari 
necesită de multe ori abordarea unor metode mai discrete. Tot în 
această parte eroina noastră îl va întâlni pe noul personaj despre 
care aminteam ceva mai devreme, Kurtis, în pielea căruia 
jucătorul va intra în ultima parte a jocului, care, dat fiind 
























caracterul energic şi viril al amintitului personaj, promite a avea 
ritmul cel mai alert şi acţiunea cea mai multă. Cu toate că şi el se 
vrea un aventurier trecut prin multe, nu înseamnă că va fi doar o 
versiune masculină a Larei; Kurtis are o personalitate distinctă şi 
atribute propri, cu toate că cei doi vor împărtăşi ca nişte buni 
camarazi schema de control şi unele mişcări de bază. 

Până acum lucrurile arată promiţător: o nouă fațetă a unui 
personaj ce a devenit un element de cultură pop, un scenariu 
non-linear (cel puţin pentru prima parte vor exista destule digresiuni 
de la povestea principală, recompensate cu diverse upgrade-uri de 
eroină), un gameplay complex, o atmosferă considerabil mai 
întunecată şi intenţia anunţată de a face din Tomb Raider: Angel of 
Darkness primul capitol din 
cele 10 ale unei "saga" ce se 
va petrece de-a lungul a 
încă 3 sau 4 jocuri Tomb 
Raider - se pare că prin 
birourile celor de la Core 
Design bântuie o adevărată 
epidemie de idei 
revoluţionare. Nu ne 
rămâne decât să aşteptăm 
ediţia E3 de anul acesta, 
unde ni s-au promis mai 
multe detalii despre 
aventurile colorate ale 
bustierei argintii. 
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( ' apărea pe piaţă un joc ce 

| N i 99 7 provoca multe controverse, 
datorită gradului ridicat de violenţă. Jocul în cauză 
se numea Postal şi a făcut ca un senator al SUA să 
ceară interzicerea acestuia. Compania producătoare, 
Running with Scissors, a anunţat de curând că 
lucrează la continuarea acestuia, Postal 2, un titlu 
ce va fi punctat de nenumărate mostre de umor 
negru şi cel puţin la fel de violent ca şi primul. 
Postal 2 va fi de această dată un FPS creat pe engine 
de Unreal însă stupizenia lipsei de subiect a jocului 
pare a fi supravieţuit de-a lungul anilor. 

Personajul principal al jocului este un individ 
oarecare ce trăieşte într-un parc cu rulote tip clasa 
muncitoare, undeva în Paradise, Arizona. Pe 
parcursul celor cinci zile/timp de joc, el va trebui să 
întreprindă circa patru activităţi cotidiene, cum ar fi 
cumpăratul laptelui, returnarea unei cărţi la 
biblioteca publică şi alte situaţii banale care ţin de 
viaţa cotidiană. Cum vei rezolva aceste situaţii 
rămâne la latitudinea ta, misiunile fiind structurate 
după modelul celor de la Grand Theft Auto 3, unele 
noi apărând pe măsură ce avansezi în joc, fiind clar 
marcate şi putând fi abordate în orice ordine 
doreşti. Postal 2 poate fi dus la capăt în două feluri: 
violent sau paşnic (ceea ce de această dată 
contrazice însuşi subiectul jocului), după 
personalitatea fiecărui jucător, producătorii 
afirmând că poate fi terminat şi fără ca tu să tragi 
un foc, doar interacţionând blajin cu personajele. 
Deşi îl poţi juca exact ca pe un simulator de ajutat 
femei bătrâne să treacă strada. 


FO0OOOOOC 


Ciudăţenia jocului este susținută nu doar de misiuni * 
ci şi de armele care se pare că vor fi utilizate. O armă 
interesantă în viziunea producătorilor o reprezintă - 
canistra cu gaz, pe care îl vei împrăștia cu largheţe . 
asupra clădirilor sau a nevinovaţilor trecători. Apoi 
tot ce vei mai avea de făcut este să aprinzi chibritul 
şi să priveşti totul de pe margine. Aceasta nu 
înseamnă că cei stropiți cu gaz vor aştepta până 
aprinzi tu focul. Dimpotrivă, vor fugi mâncând 
pământul, ţipând cât pot de tare şi avertizând astfel 
potenţialele victime. Poliţiştii vor reacţiona doar 
dacă o armă este îndreptată spre cineva, însă dacă 
eşti văzut cu arme considerate ilegale (lansatorul de 
rachete, de exemplu), vor trage în tine fără drept de 
apel, totul desfășurându-se, în acest caz, conform 
principiului arhicunoscut: mai întâi trage, după care 
poți să pui şi întrebări (admițând că mai ai și cui). 
Comportarea trecătorilor va corespunde realităţii: 
dacă vor vedea că faci ceva dubios, tragi cu arma 
sau aud zgomotul produs de armă se vor îndrepta 
spre cel mai apropiat poliţist, cerând ajutorul aces- 
tuia. După cuim observăm, trecătorii nu locuiesc în 
România unde se aplică zicala siciliană: "Cine-i orb,: 
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Postal 2 





Problemele cotidiene ale unui sociopat înarmat şi periculos 


surd şi tace, trăieşte o mie de ani în pace", iar 
poliţiştii chiar îşi fac treaba, trăgând asupra ta cu 
toată artileria din dotare. 


ACASĂ DUPĂ PROGRAM 


La sfârşitul unei zile de "lucru", va trebui să ieşi viu 
dintr-o situaţie limită, cum ar fi o convenţie SWAT, în 
care toată lumea te foloseşte pe post de ţintă, 
Grafica este creată pe baza motorului grafic de la 
Unreal, la care se adaugă soft-ul grafic MathEngine, 
produs de Karma Software. Astfel pe ecran se vor 
vedea circa 20 de personaje, fiecare personaj în 
parte fiind constituit din circa 3000 de poligoane. 
Deşi motorul grafic Unreal suportă 64 de personaje, 
Running With Scissors a optat pentru doar 20 de 


Format: PC « Producător: Running With Scissars e Publisher: N/A * Distribuitor: N/A « Apariție: toamna 2002 
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personaje pentru a putea folosi la maxim puterea de 
procesare de care dispun, promițând că fiecare 
personaj va fi unic, având până şi personalitatea 
proprie. Tot datorită motorului grafic de la Unreal, 
Postal 2 trece de la vederea third person a 
originalului, la first person. 

Pe partea de multiplayer, jocul va avea 4 nive- 
luri deathmatch, la care se adaugă cele 20 de niveluri 
single player ce se vor putea juca cooperativ. Dacă 
producătorii îşi vor respecta promisiunea, atunci 
vom vedea un joc captivant, mult mai bun decât 
originalul. Data de apariţie a Postal 2 a fost fixată 
pe undeva spre sfârșitul toamnei şi va aduce fără 
îndoială una dintre cele mai controversate apariţii: 
din ultimii ani. ie | 


aprilie 2002 





locuri 


prima impresie 






[ şi respectabilii 
D IAB LO săi urmaşi au 
plasat definitiv genul hack&slash RPG 
pe unul dintre primele locuri în 
ierarhia jucătorilor şi a producătorilor 
de jocuri deopotrivă. Era firesc şi 
inevitabil ca ele să fie urmate de o 
serie de "clone" care, eventual, să 
îmbunătăţească unul sau altul din 
aspectele jocului original. Clonele nu 
sunt un lucru rău, atunci când sunt 
făcute creativ şi cu bun simţ, pentru 
că în materie de jocuri (şi nu numai) 
de la un anumit punct încolo nu mai 
există originalitate, ci doar inventivi- 
tate în utilizarea unor elemente deja 
utilizate. "Throne of Darkness” a fost 
un titlu care s-a ridicat deasupra 
calificativului de mediocru, și chiar 
ne-a ocupat ceva vreme, diferenţele 
evidente fiind de fundal epic (Japonia 
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medievală) şi de număr de jucători 
(patru în.ToD faţă de unul singur în 
Diablo). 

În acelaşi trend se va înscrie şi 
Harbinger, un proiect la care lucrează 
de zor Silverback Entertainment, o 
firmă din Tucson, Arizona, formată din 
foşti membri ai Running With Scissors, 
creatorii Postal şi ai viitorului Postal2. 

Harbinger va fi un RPG izometric 
a cărui acţiune se va desfăşura 
undeva între viitorul îndepărtat şi cel 
foarte îndepărtat. O navă stelară de 
dimensiuni gigantice (Harbinger) 
călătoreşte din sistem stelar în sistem 
stelar, distrugând şi asimilând 
culturile inteligente pe care le 
întâlneşte pe parcurs şi lăsând în urmă 
doar distrugere, moarte și deşeuri 
deloc ecolosice. Supraviețuitorii îşi 
duc viața:ca sclavi în lagărele de 


WHarbinger 


Reeditarea lui Diablo într-un univers futurist 


Format: PC + Producător: Silverback Entertainment + Publisher: N/A « Distribuitor: N/A « Apariție: toamna 2002 


muncă de pe navă, fără prea multe 
speranţe într-un viitor luminos. Câţiva 
însă au reuşit să evadeze şi au format 
un grup de rezistenţă, ascunși în 
zonele părăsite ale navei şi echipați 
cu ce au adunat de prin resturi și 
gunoaie. Evitând patrulele trimise în 
căutarea lor, aceștia reuşesc să facă 
faţă vieţii grele utilizând mașinăriile 
căzute în paragină şi tehnolosii uitate 
de stăpânii Harbinser. Povestea pare 
originală şi interesantă, chiar dacă un 
ochi antrenat poate sesiza urme de 
idei din romanele lui Alan Dean Foster 
şi din jocul Septerra Core. 

Din păcate însă, cele trei clase 
disponibile jucătorului sunt o 
reflectare directă a celor din Diablo, 
chiar dacă atributele variază puţin. 
Omul s-a născut, a crescut şi a fost 
educat în zonele pustii din Harbinger, 
denumite plastic Wastelands. Prins în 
timp ce încerca să fure arme din 
arsenalele Vantir, şi-a petrecut ultimii 
cinci ani într-unul din lagărele de 
muncă forţată, dar reuşeşte să 
evadeze. Avantajele sale sunt 
versatilitatea şi faptul că știe să se 
orienteze pe Harbinger. Gladiatorul 
este rezultatul unui experiment de 
transfer al conştiinţei, din trupul unei 
fiinţe vii în cel al unui robot. Folosit 
pentru lupte sângeroase, dacă se 
poate folosi acest termen în cazul 
unui robot, în arenă, el a sfârșit în 
cele din urmă prin a fi înfrânt şi 
aruncat la fier vechi. Reconstruit de 
partizanii din Wastelands, îşi caută o 
identitate şi vrea să se răzbune pe cei 








care l-au încastrat în corpul de rabot. 
În mare este echivalentul barbarului 
din Diablo |l. 

Combinând trăsături din Amazon şi 
Sorceress, Culibine este ultima 
supraviețuitoare a rasei ei. Maeștrii în 
manipularea energiei ambientale, 
membrii rasei Culibine şi-au dat totuşi 
seama că nu pot învinse Harbinser şi 
au făcut un târg: au oferit un membru 
al rasei lor, de bună voie, în schimbul 
promisiunii de a fi cruţaţi. Harbinger a 
acceptat târnul, însă i-a distrus 
oricum. Acum ultima Culibine adună 
încet energie, așteptând momentul 
propice pentru a se răzbuna. 

Deşi intriga este aparent 
antrenantă, grafica este în mod clar 
pe lânsă subiect. Chiar şi pe lângă 
predicat. Dincolo de rezoluţia maximă 
de 800x600, conceptele de design 
suferă de inconsecvenţă crasă: 
interesante pe ici-colo, dureros de 
asemănătoare cu jocurile Lego mai 
peste tot. Silverback ne promite unele 
caracteristici care ar putea compensa 
aceste neajunsuri: lumini colorate, 
efecte complexe de particule și 
antialias pentru personaje de peste 
9000 de poligoane fiecare. Desigur, 
asta va însemna că fundalurile vor fi 
prerenderizate. 

Spre deosebire de Diablo II, 
Harbinger nu va avea nici niveluri 
generate aleator şi nici multiplayer, 
accentul deplasându-se asupra 
non-linearităţii scenariului şi a 
importanţei acţiunilor personajului în 
lumea jocului. 
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Antitero la datorie pentru a patra oară 
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| acţiunii întru 
B U C U R | A binele public din 
vechea serie Police Quest s-a sublimat de-a 
lungul timpului într-o nouă serie, care a reuşit 
în cele din urmă să depăşească popularitatea 
originalului. Nu am apucat să jucăm hibridul 
Police Quest SWAT, însă jurnalele Sierra Studios 
ne asigură că el a existat. Police Quest SWAT 2 
a fost un joc tactic ce mergea pe drumul 
deschis de Jagged Alliance şi a fost bine 
primit de public, dar nici pe departe atât de 
bine pe cât a fost primit SWAT 3, primul joc 
din serie ce s-a dezis de strămoşul Police 
Quest. O continuare se impunea fără urmă de 
îndoială şi iată că al patrulea joc din serie - 
SWAT: Urban Justice este propramat să apară 
la sfârşitul acestui an. 

De data aceasta, jocul se va concentra pe 
războiul dintre găştile din Los Angeles, iar 
Sierra a fost nevoită să renunţe la licenţa 
oficială SWAT, care nu le permitea să 
introducă anumite aspecte în joc, cum ar fi 
poliţişti de sex feminin sau obiecte gen riot 
shield. Nivelurile, mai mult decât duble faţă 
de corespondentele lor din SWAT 3 vor 
reprezenta locaţii cunoscute din Los Angeles, 
cum ar fi Jeweler's Mart, Farmer's Market, LA 
County Jail, Olveria Street și templul 
budist Tantra. Ele vor putea fi abordate în mai 
multe moduri şi după cum se poate observa şi 
în capturile de ecran, sunt foarte detaliate. 
Acest lucru se datorează în mare parte şi 
motorului grafic Takedown, dezvoltat special 
pentru Urban Justice, motor ce se poate lăuda 
cu caracteristici de ultimă generaţie: 
per-pixel ligthing, umbre dinamice, personaje 
de peste 5000 de poligoane, cu animații 
faciale şi sincronizarea buzelor cu vorbitul. 

În ceea ce priveşte arsenalul aflat la dis- 
poziția jucătorului, producătorii afirmă că 
vom regăsi majoritatea armelor din SWAT 3 
Flite Edition, precum şi arme adiţionale, cum 


ar fi noul HK PDW, FN-90, Serbu BFG50 şi un 
lansator de proiectile de 40mm ce poate 
arunca flashbang-uri şi grenade cu agenţi 
chimici. Ainele vor avea sloturi pentru 
opţiuni suplimentare gen indicator laser, 
lanternă, încărcătoare adiţionale, instrumente 
optice (celebra oglindă de privit după colţ sau 
lunetă). Lista opţiunilor pentru fiecare armă 
este foarte variată şi bazată pe echipamente 
din realitate. Din fericire o veţi putea şi 
vedea pe ecran, lucru ce nu era posibil în 
SWAT 3. Sistemul tactic de control a fost 
extins mai departe, acordând mai multă 
autonomie membrilor echipei. De exemplu, o 
comandă gen "Breach to contact” va face ca ei 
să spargă ușa şi să înainteze până dau de un 
suspect (fie el inamic sau civil nevinovat), 
moment în care vor aştepta noi ordine. 

Chiar dacă Al-ul va fi cu certitudine 
îmbunătăţit, majoritatea jucătorilor vor simţi 
neyoia unui oponent uman, necesitate pe care 
Sierra Studios nu a neglijat-o de data 
aceasta (pentru SWAT 3 multiplayer-ul fiind 
lansat ca patch). Astfel, Urban Justice va 
suporta rhultiplayer în 24 de jucători, aceştia 
putând alege fie tabăra LA Gangs, fie pe ceaa 
ofițerilor SWAT și LAPD, iar uneori chiar şi pe 
cea a civililor. Sierra afirmă că nu va încerca 
să concureze CounterStrike, dar că va oferi un 
garneplay similar în Urban Justice. Modurile 
de joc disponibile vor fi Co-Operative, 
Deathmatch, Team Deathmatch, Trophy, 
Hunted şi Assault. Hunted este similar 
modului VIP din CounterStrike, iar Assault este 
în mare parte la fei ca modul cu același nume 
din Unreal Tournament. Doar Trophy rămâne 
misterios din lipsă de detalii. Pentru a mări 
longevitatea jocului, Urban Justice va veni 
însoţit de un editor îmbunătăţit considerabil 
Şi totodată simplificat, permiţând chiar şi 
unui novice să schimbe fiecare aspect al 
jocului. 
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Din nou în tranşeele celui de-al doilea război mondial 
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interactive a avut plăcerea să 
F | $ HTȚAN K ne anunţe că începând din 
primăvara anului viitor va distribui Silent Storm, un RPG 
turn-based a cărui acţiune se petrece, surprinzător sau nu, 
în timpul celui de-al doilea război mondial. Produs de 
Nival Interactive, jocul vă va plasa la comanda unei unităţi 
de soldaţi de elită cu o misiune secretă în spatele liniilor 
inamice. Fireşte, intriga nu este chiar atât de sumară, însă 
momentan producătorii nu s-au hotărât la mai mult. 
Important este scopul lor finalmente benefic: ei 
trebuie să impiedice un dezastru ce va avea consecinţe 
negative asupra tuturor părţilor implicate în conflict. 

Știm însă că ne vom putea alege personajele dintr-o 
gamă de 40 de mercenari, din 30 de naţiuni diferite. 
Selecţia trebuie făcută cu grijă și în cunoştinţă de cauză, 
căci nu veţi putea lua decât cinci dintre ei în misiune. 
Mercenarii pot avea șase specializări distincte: cercetaş, 
lunetist, soldat, grenadier, medic şi inginer. Specializările 
sunt influențate de nouă abilităţi ce se dezvoltă în timp, 
viteza variind în funcţie de natura abilității şi de 
specializarea personajului. Jucătorul îşi va putea chiar 
crea un personaj propriu, ca într-un RPG, alegându-i o 
specializare, distribuind puncte pentru abilități şi 
selectând un tip personalitate din cele disponibile. 


Din aceste puncte de vedere jocul se aseamănă destul. 


de mult cu Jagged Alliance, diferenţa principală constând 
în nonlinearitatea campanilor şi în posibilitatea de a vă 
pregăti pentru misiunile dificile ce vor urma . E 
experimentând tehnici de luptă într-un număr nelimitat de 
misiuni de antrenament generate aleator. Abordarea unei 
misiuni din cele 24 pentru fiecare campanie poate varia de 
la jucător la jucător, căile de a atinge un anumit obiectiv 
fiind multiple: puteţi arunca în aer zidul unui depozit 
pentru a-i ucide pe soldaţii aflaţi în spatele lui, puteţi 
plasa un sniper pe acoperiş pentru a elimina soldatul din 
turnul de gardă cu un singur glonte, vă puteţi furişa în 
umbră în spatele ofițerului inamic și să îl înjunshiaţi sau 
puteți plasa explozibil în faţa porţilor pentru a atrage 
atenţia gărzilor în direcţia respectivă. 

Arsenalul pe care îl veţi avea la dispoziţie este foarte 
variat, peste 70 de arme din perioada celui de-al doilea 
război mondial stându-vă la dispoziţie: de la simplul cuţit 
de commando până la lansatoare de rachete şi arme 
experimentale. Grafic, jocul va arăta excelent: real-time 
highlights, per-pixel based shadows, environmental - 
mapping pentru sticlă, animaţie scheletală cu suport: 
pentru inverse kinematics. Producătorii promit că va fi 
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primul joc cu geometrie complet deformabilă: veţi putea 
distruge orice clădire, orice obiect, fără limite scriptate. 
Dacă etajele superioare ale unei clădiri cad, cele 
inferioare se vor prăbuşi dinamic în consecinţă. În plus, 
jocul stă bine şi din punct de vedere al balisticii: 
traiectoria gloanţelor este calculată în funcţie de armă și 
ele pot penetra obstacolele în funcţie de grosimea 
acestora şi de materialul din care sunt construite. Un 
glonte tras într-un depozit de muniții va avea un efect 
lesne de bănuit. 

Comunitatea celor pasionaţi de modificarea jocurilor 
nu a fost trecută cu vederea și Silent Storm a fost creat 
special cu o arhitectură deschisă pentru a permite 
schimbări semnificative: de la o simplă hartă la o întreagă 
campanie personalizată. Cei care vor să meargă mai 
departe vor putea.-schimba chiar şi modelele de 
personaje/arme/ decoruri, vor putea ajusta interfaţa și 
Al-ul şi adăuga texturi şi sunete noi. 

Toate acestea sunt motive pentru a aştepta cu 
nerăbdare apariţia Silent Storm, cândva la sfârșitul 
acestui an. 


Age of 


Mythology 7 
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rd ce au combinat elementele de 
D U PA tactică şi strategie în timp real cu 
istoria minuţios reconstruită în cunoscuta serie Age 
of Empires, Ensemble Studios pregătesc acum un 
RTS care să urmeze acelaşi canon, cu singura şi 
semnificativa diferenţă că istoria va fi înlocuită cel 
puţin parţial de mitolosie. 

Jucătorii vor putea alege una dintre cele 9 
civilizații disponibile, fiecare aparţinând unui 
panteon (grec, egiptean sau scandinav), vor 
beneficia de varianta ajutătoare a unei divinităţi 
minore pe post de protectoare a civilizației O 
respective, își vor putea umili adversarii folosind 
una dintre cele 36 de puteri divine şi deosebit de 
spectaculoase și vor putea atrage de partea lor 
creaturi mitologice precum ciclopii sau minotaurii. 
Se poate lejer observa că de schimbat s-a schimbat 
doar compoziţia nisipului, formele de cozonaci 
rămânând aceleaşi. Pentru partea de gameplay nu 
s-au anunţat nici un fel de modificări, cei pasionaţi 
de strângerea resurselor şi utilizarea lor în scopuri 
belicoase putând să-şi exercite în continuare aceste 
îndeletniciri. Resursele au fost adaptate subiectului 
jocului: piatra a fost înlocuită cu favoarea (divină, 
presupunem noi), ce se poate colecţiona prin 
construirea de monumente cât mai impunătoare 
sau prin venerarea diverselor divinităţi de către 
săteni şi se foloseşte pentru ademenirea unităţilor 
mitologice despre care vorbeam puţin mai sus. 

Ceea ce ne-a impresionat în mod plăcut a fost 
caracterul extrem de echilibrat al jocului, chiar în 
acest stadiu destul de timpuriu de dezvoltare, 


precum şi a oarecare complexitate şi rejucabilitate, i 


aceasta din urmă datorată mai ales dorinţei de a 





experimenta toate divinităţile şi relicvele ce ţi se 
pun la dispoziţie. Partea cu relicvele merită 


. o atenţie specială, aici producătorii încercând să 


vină cu un element în egală măsură original şi util 
pentru jucător. În Age of Mythology nu mai 
constituie simple obiecte a căror posesie face parte 
din condiţiile victoriei, ci vor genera bonusuri unice 
de care vor beneficia fie un anumit tip de unitate 
militară, fie ECONgj A respectivei st ll lu Acelaşi 


tul evoluţiei la o treaptă superioară de dezvoltare 


jucătorul va avea de ales o divinitate minoră din 


panteon, bucurându-se astfel de anumite avantaje, 
precum şi de posibilitatea utilizării puterii divine 
specifice zeităţii alese. Aceste intervenţii includ 
cutremure, furtuni devastatoare, uragane și nisipuri 
mişcătoare, dar nu toate sunt destructive. Tot prin 
intermediul relicvelor producătorii ne promit un 
supliment de strategie şi interes, adversarul fiind 


înştiinţat de momentul în care ohţii un astfel de 


obiect şi de efectele acestuia. Ceea ce înseamnă că 


își va planifica strategia în funcţie de acest nou 


factor, dându-ţi mai multă bătaie de cap. 

Din câte am văzut până acum, producătorii 
s-au axat pe conceptul şi atmosfera jocului (ceea ce 
nu înseamnă că au neglijat partea grafică, un nou 
engine 3D fiind anunţat), lucru ce nu poate decât să 
ne bucure. Adăugând la acestea posibilitatea de a 
ne face de cap cu diverși zei, eroi şi creaturi 
mitologice, ne trezim așteptând cu nerăbdare 
detaliile suplimentare ce vor fi probabil divulsate la 
E3. lar dacă nu, atunci aşteptăm jocul în sine, ce va 
fi lansat nu mai devreme de toamna anului curent. 
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mai puţin de o lună în urmă Sierra a 
C anunţat un nou titlu Tribes, 
programat să apară în această toamnă. 
Succesul relativ scăzut al celui de-al doilea 
produs din serie, accentul pus pe dimensiunile 
epice şi pe complexitatea strategiei, hărţile 
uriaşe și multitudinea de vehicule necesare 
pentru a pune ia punct o strategie valabilă, 
alături de starea destul de nefinisată a jocului 
la data originală de apariţie au fost 
elementele ce au dus la o reducere drastică a 
numărului jucătorilor. Tribes 2 a fost și este un 
joc bun, însă este necesar un număr foarte 
mare de oameni în fiecare echipă pentru a 
putea da un sens interesant luptei, iar ritmul 
propriu-zis al luptei a scăzut mult comparabil 
cu cel din Tribes, totul fiind mult mai tactic 
acum. Sierra a observat toate aceste lucruri şi 
a decis să iasă pe piaţă cu un produs ce să 
redea sameplay-ului viteza şi frumuseţea 
stilului existente anterior. 


ACCELERARE 


Tribes: Fast Attack.nu este Tribes 3. În mod 
ciudat nu este nici un add-on, ci s-ar putea 
numi mai degrabă un mod oficial. Dispune deo 
campanie single-player de nouă misiuni, bine 
pusă la punct şi susţinută de o poveste 
interesantă, spre deosebire de campania din 
Tribes 2 ce era mai mult un fel de tutorial 
extins. Se concentrează mult mai mult pe o 
accelerare și oarecum simplificare a 
gameplay-ului, astfel încât necesarul de 
oameni per echipă să fie scăzut la un minim 
de 8 sau 6, fără ca acest lucru să dăuneze în 
vreun fel strategiei generale. În Tribes 2 chiar 
şi în 16 la 16 se simţea lipsa unor jucători în 
plus. Hărțile vor fi complet noi şi mult mai 
mici, iar posibilitatea de skiing va crește 
enorm, atât prin modul de construcție al hărţii 
cât şi prin modificarea unor constante 
gravitaționale şi de rezistenţă a aerului. 
Turetele vor avea o eficacitate mult mai 
scăzută, ferma trebuind acum să fie păstrată 
cu foarte multă grijă şi asamblată în zone mai 
mult gândite decât anterior. Vehiculele vor fi 
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Renunţând la elementul epic 
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toate modificate, cel mai notabil aspect fiind 
introducerea unui bomber de o singură 
persoană, spre deosebire de 3 cât erau nevoie 
pentru a opera unul în T2, şi a unui vehicul de 
asalt tot de o persoană, Nu se ştie cu 
exactitate gradul în care vor fi modificate și 
celelalte vehicule, însă prin micşorarea hărţii 
şi concentrarea luptei în zona centrală, 
părerea noastră este că nici nu va fi enorm de 
multă nevoie de ele. Jocul nu se dorește o 
reeditare a T2-ului pentru a oferi ceea ce 
acestuia îi lipsea faţă de T1, ci mai degrabă 
realizarea unui produs ce să atragă şi noii 
jucători şi să ofere o-mult mai mare libertate, 
viteză şi stil în meciurile oficiale sau în cele 
ad-hoc. Un joc pe care oricine să îl poată 
juca, fără să aibă nevoie de alţi î5 prieteni. 


AMBALARE 


Pachetul va costa 40$,.şi va conţine pe lângă 
Tribes: Fast Attack şi o reeditare a Tribes2, 
alături de o serie de mod-uri produse de 
comunitate. Mod-urile ce vor intra sigur în 
pachet sunt până acum Team Rabbit 2, un mod 
în care stilul şi aruncarea între jucători a 
steagului sunt punctate foarte bine, şi 
Competition Mod, o variantă îmbunătăţită a 
base++, special produs pentru meciurile din 
laddere şi competiţii. 

Nu se ştie încă nimic concret despre 
motorul grafic ce va fi folosit, oficialii Sierra 
anunțând că Inevitable Entertaiment, cei ce 
produc Tribes: Fast Attack vor folosi un motor 
cu totul nou, ce însă va semăna foarte mult 
vizual cu cel de 72. Părerea noastră, ascultând 
maşina de zvonuri a Internetului, este că de 
fapt va fi acelaşi engine, însă rescris şi mult 
optimizat, mai ales că Inevitable sunt 
responsabili de Tribes: Aerial Assault, 
versiunea de PlayStation 2 a Tribes-ului, ce 
este lucrat având la bază motorul grafic original. 

Programat să apară în această toamnă, 
pachetul este aşteptat cu nerăbdare de 
comunitate, căci probabil va reuşi să 
revitalizeze un joc excelent, ce însă suferea 
din cauza dimensiunilor într-adevăr epice. 
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Ce-ar fi trebuit să fie Diablo 2, 
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LU NA aceasta, "Înfruntarea lunii” POVEŞTI NEMURITOARE 


de pe GameSpy, un sondaj 
care pune faţă în față două probleme, 
atitudini, tehnici, genuri sau jocuri a avut o 
participare ce a depăşit orice aşteptări: 
aproape 20.000 de utilizatori s-au dovedit 
interesaţi şi şi-au spus părerea. Succesul 
neaşteptat al înfruntării se datorează în 


principal celor două RPG-uri puse faţă în faţă: 


Dungeon Siege şi The Elder Scrolls III: 
Morrowind. Dungeon Siege este în frunte, cu 
51,2%, nu foarte departe de cele 48,8 
procente ale lui Morrowind. Chiar dacă 
rezultatele nu sunt finale, sunt puţine şanse 
ca situaţia să se schimbe, din moment ce 
Dungeon Siege a apărut deja, iar Morrowind 
va fi lansat oficial chiar la sfârșitul lunii. Şi în 
momentul de faţă, cu Elder Scrolls III doar o 
“ameninţare la orizont, se poate afirma cu 


- certitudine că Dungeon Siege își merită poziţia 


de lider din majoritatea punctelor de vedere. 


Regatul Ehb de la marginea Câmpiei 
Lacrimitor a fost ferit de raiduri şi invazii de 
prezenţa celei de-a zecea legiuni a 
Imperiului, presupusă a fi cea mai puternică 
armată din lume. Locuitorii au dus o viață 
liniştită până când, la un moment dat, 
lucrurile încep să ia o turnură dramatică. 
Creaturi ce până atunci se ţinuseră departe 
de zonele populate încep să atace satele, iar 
în spatele acestor atacuri aparent 
întâmplătoare poate fi ghicită o voinţă 
malefică în jurul căreia se adună tot ce este 
mai rău în regat. Jucătorul va începe ca un 
simplu fermier, alertat de primejdia iminentă 
de către un bătrân muribund, şi va fi curând 
prins în mrejele unei aventuri care îl va purta 
pe tărâmuri la care nici nu a visat vreodată. 
Reţeta “de la om de rând la războinic de 
temut” nu este tocmai originală, însă i se pot 
acorda circumstanţe atenuante: mare parte 
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doar că mult mai spectaculos 





din fermierii din Ehb erau totuşi tineri războinici 

experimentați din legiunea a zecea, după cum se arată în 

cartea "De la săbii la pluguri”, unul dintre multele volume ce 
- detaliază povestea jocului pe care le veţi găsi împrăștiate 
prin Ehb sau în posesia unora dintre personaje. Pentru a 
putea susţine restul armatei, multora dintre ei li s-a dat 
pământ, urmând ca parte din recoltele obţinute de ei să fie 
folosite pentru a hrăni restul armatei. Dar meşteşusul 
armelor se uită greu, aşa că este de înţeles cum de 
personajul nostru va descoperi în sine resursele necesare 
pentru a înfrunta hoardele de monștri pe care destinul îi 
plasează în calea sa, alături de alţi eroi care i se vor alătura, 
firește. Nu am reuşit însă să înţelegem de ce mai toţi 
soldaţii de meserie împrăştiaţi pe ici coio prin joc găsesc 
întotdeauna motive pentru a se sustrage de la acţiune, 
îndemnându.-l voioşi pe eroul nostru să se lupte el cu 
| monştrii "dacă se crede în stare”, când losic asta ar fi fost 
responsabilitatea lor. 

Şi nu se poate spune că jocul duce lipsă de monştri: de 
la primitivii Krug la scheleţi, de la lupi și urși la Darklingii 
care pândesc în întuneric, de la infamii goblini la creaturile 
mlaştinilor şi de la Droosii creatori de arme la dragoni. În 
tabăra eroului nu există decât oameni şi dwarfi, alte fiinţe 
exotice lipsind din distribuţia jocului. Diferențe mari nu 
există nici pe partea spirituală. Mitologia incertă a jocului 
menţionează ca zeu central pe Azunai, însă în decursul 
călătoriei veţi descoperi că nu este singura divinitate către 
care se îndreaptă rugile celor aflaţi la ananghie: nomazii din 
mlaștini o apreciază mai mult pe Dark Sister, de exemplu. 
Dintre oameni, câţiva au darul magiei, însă vrăjitorii 'nu sunt 
tocmai bine priviţi în imperiu. Din fericire, în regatul Ehb, 
datorită influenţei masicianului emerit Merik, lucrurile stau 
ceva mai bine şi veţi întâlni câţiva magi remarcabili pe 
parcursul jocului. Adversară dintotdeauna a masiei, ştiinţa 
nu este foarte dezvoltată în lumea oamenilor; doar pe ici 
colo veţi mai descoperi lifturi primitive, platforme culisante 
şi alte astfel de dispozitive tehnologice nu foarte avansate. 
Pe la mijlocul jocului, în mlaştini, veţi fi însă surprinşi să 
descoperiți o serie de mecanisme ceva mai moderne: robaţi, 
tancuri şi chiar mini elicoptere. De vină sunt goblinii, care 
s-au dovedit mai prosresiști decât oamenii din acest punct 
de vedere şi au îmbrățișat industria, cu avantajele şi deza- 
vantajele ei. Ca şi în Arcanum, magia şi ştiinţa reuşeşc să 
convieţuiască în Dungeon Siege, chiar dacă nu foarte 
prietenesc. 

Şi acum, dacă stăm să ne gândim, din toată panoplia de 
personaje RPG, mai mereu i-am bănuit pe goblini că ar 
cocheta cu tehnologia. Şi nu suntem singurii: gândiţi-vă la 
zepelinul din Warcraft 3. 


DELECTARE VIZUALĂ ŞI AUDITIVĂ 


Dacă vi se par impresionante capturile de ecran, atunci în 
momentul în care veţi intra în joc veţi fi de-a dreptul 
înmărmuriţi. Dungeon Siege arată atât de bine, încât, pentru 
a-l cita pe un jucător încântat, "ai putea crede că te plimbi 
prin: 3DMark”. Arhitectura complexă, verticalizată, iluminarea 
atmosferică, texturile detaliate, modelele şi animaţiile 
credibile ale personajelor ne-au lăsat cu gura căscată încă 





fobică din Cavernele de Gheaţă este compensată 
de râurile aprinse din zona Stâncilor de Fac, iar 
atmosfera luminoasă, primăvăratecă a pădurilor 
din jurul orăşelului Stonebridge contrastează 
dramatic cu ceţurile întunecate din Eastern 
Swamp. Chiar dacă destul de mult din acţiune se 
petrece la suprafaţă, Dungeon Siege nu îşi 
dezminte numele, şi veţi avea mult de furcă în 
cripte, mine, caverne şi alte locaţii subterane. 
Aici veţi sesiza cât de multă atenţie a fost dată 
sunetului, dacă beneficiaţi de o placă cu suport 
EAX şi un sistem de sunet de calitate. Ecoul 
căderii unei picături de apă, sunetul metalului 
pe metal, duduitul şenilelor unui tanc, toate 


de la începutul jocului. Vrăjile sunt 
spectaculoase și plăcute ochiului, motorul de 
efecte speciale SiegeFX fiind folosit la întregul 
potenţial de programatori. Cele bazate pe 
flăcări sunt în mod special atractive, însă nici 
cele bazate pe puterea naturii nu vă vor lăsa 
impasibili. 

Veţi descoperi destul de repede că nu este 
greu să fii surprins de inamici în timp ce admiri 
de pe un pod prăpastia ce se pierde în ceaţă sau 
în timp ce eşti pierdut într-un peisaj înzăpezit, 
de o frumuseţe ce îţi taie răsuflarea. lar mediile 
de joc sunt suficient de variate încât uimirea să 
nu aibă timp să vă părăsească: răceala claustro- 


Li 


+ punctele de mana și health vă sunt calculate pe baza celor trei atribute de baza (Strenght, 
Dexterity, Intelligence), după următoarele formule 
HP = (Strenght * 2.1 * 14) + (Dexterity * 0.7 * 14) + (Intelligence * 0.7 *14) 

MP = (Strensht - 9) + ((Dexterity - 9) * 4) + ((Intellisence - 9) *25) 


+ pe modul Easy, attack rating-ul personajelor voastre este 135% din cel de pe modul Normal iar 
attack rating-ul inamicilor este 50% din cel de pe modul Normal. Pe Hard, attack rating-ul personajelor 
voastre este 85% din cel de pe Normal, iar attack rating-ul inamicilor este 145% faţă de Normal. 


+ în multiplayer, “sănătatea” monştrilor se scalează in funcţie de numărul jucătorilor din party. 
Pentru un monstru arbitrar cu 100 HP, pe dificultate “Normal”, cifrele sunt următoarele (1P=35 HP, 2P=50 
HP, 3P=80 HP, 4P=100 HP, 5P=215 HP, 6P=310 HP, 7P=417 HP, 8P=500HP) 


+ numărul de puncte necesare pentru a creşte în nivel la o anumită abilitate creşte exponențial în 
funcţie de nivelul anterior. Astfel, dacă pentru nivelul 1 aveţi nevoie de 70 puncte de experienţă, veţi 
descoperi că pentru nivelul 5 este nevoie de 3.350, pentru nivelul 10 de 17.100, pentru nivelul 50 de 
9.709.985 şi pentru nivelul 100 - 103.456.737.421 de puncte. Limita maximă la care puteţi ajunse la o 
abilitate este 150, “scorul” necesar pentru a o atinge fiind de 2.639.446.640.557.650 puncte de expe- 
rienţă!!!! 
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sunt excelent realizate şi placate spaţial. Vizual 
şi auditiv, jocul creează un tot unitar care ne-a 
absorbit încă din primul moment şi am rămas 
cufundaţi ca într-o transă până când ne-am dat 
seama că este noapte afară şi ar fi trebuit să 
plecăm de mult înspre casă. 

Nu vă așteptați însă ca parfermanţele 
tehnice aie jocului să fie vizibile pe orice 
sistem. Pentru a fi apreriat la întregul său 
potenţial, recoman3m un prezzser de cel puţin 
1 GHz, peste 256 Mb de RAM și un GaForce3 sau 
Radeon 8500 (pe care surprinzător, culorile 
"jocului arată mai bine decât pe placa de la 

nVidia). Jocul este totuşi scalabil în funcţie de 
sistem astfel că deși nici pe sistemele de vârf 
nu va depăşi 40-50 fps în zonele de exterior, el 
va merge rezonabil în 800*600 şi pe sistemele 
medii. Dar asta înseamnă că în anumite 
momente motorul jocului va încape să slimine 
din cadrele animaţiilor, să scadă câmpul de 
vizibilitate maximă şi să micşoreze detaliile 
modelelor pentru a putea susţine un frame rate 
acceptabil, care nu va corespunde aproape 
niciodată celui afişat de contorul ce poate fi 
activat în joc. Să nu vă miraţi astfel când Dungeon 
Siege este perfect jucabil, fără sacadări, chiar 
când contorul va arăta sub 10 fps. 

Mult lăudata lipsă de ecrane de loading a 
jocului va fi probabil şi cea mai des trecută cu 
vederea. Poate doar cei iritati dle decale 
perioade de așteptare din S'mmonar să se simtă 
mai fericiţi. Asta pentru că restul vor fi 
suficient de preccupaţi de quick save-ul care 
durează parcă din ce în ce mai mult pe măsură 
ce acţiunea progresează, oricum la fel de mult 
ca salvarea obişnuită, făcând ca termenul de 
"quick" să pară oarecum nepotrivit în context. 
De asemenea, încărcarea salvărilor este sufi- 

'cient de lentă având în vedere cât de des va 
trebui să apelaţi la această opţiune încă de pe 
la jumătatea jocului. | 


ACŢIUNEA PROPRIU-ZISĂ 


S-ar putea să vă mire că la începutul jocului nu 
puteţi să setaţi decât detalii estetice în privinţa 
personajului. Există şi atributele clasice, în 
număr de trei (Strensht, Dexterity şi 
Intelligence), însă ele sunt prestabilite şi nu pot 
fi îmbunătăţite prin adăugare de puncte. Pe 
parcursul acţiunii, ele ver evolua automat în 
funcţie de cele patru abilităţi de care poate 
dispune un personaj - Melee Weapons, Ranged 
Weapons, Nature Magic și Combat Magic. 
Experienţa Melee Weanons va crește în principal 
Strenght, Ranged Weapons Parteity, fer 
ambele forme de Magie sunt strâns legata de 
creşterea Inteligenţei. La rândul lor, abilităţile 
cresc atunci când sunt utilizate. Din moment ce 
în Dungeon Siege experianța acumulață secte 
separată per abilitate (still! şi direct 
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CHEATS 


Avertisment! Folosirea acestor coduri inainte de a termina jocul vă poate diminua semnificativ 


"plăcerea ludică. Dezaprobâm folosirea de coduri sau trainere în Dungeon Siege, mai ales în mul- 
" tiplayer, însă din moment ce ele pot fi utilizate pentru a descoperi detalii care altfel ar fi tre- 
cut neobservate, le vom prezenta în continuare. Pentru a folosi aceste coduri, apăsaţi Enter 
"pentru a intra în modul chat și prefixaţi codul cu “+" sau cu "-". Semnul plus îl va activa, iar 
„semnul minus îl va dezactiva. De exemplu "+chunky” va activa spargerea inamicilor în bucăţi 
insângerate de fiecare dată când mor, iar "-chunky” va face ca acest lucru să se întâmple foarte 


rar şi doar în cazul unora dintre ei. 


| checksinthemail - vă dă 9.999.999 monede de aur (suma maximă pe care o puteţi acumula în Dungeon Siege az 


|drdeath - vă maximizează atributele și abilităţile 


loefervision - elimină "fog of war” Ș 


|maxJaoky - face personajele de dauă ori mai mari 


fearthebadger - vă dă o serie de 11 item-uri care adaugă fiecare 12 la sânătatea personajului 


movie - înregistrează un film de 30 sec la 30 fps. Fiecare cadru va fi salvat ca imagine BMP necomprimată, ceea 
ce inseamnă că în funcţie de rezoluţie, fiecare frame poate avea între 1-6 MB. La 1024x768, filmul va ocupa 


aproape 3 GB !!! Screenshot-urile sunt salvate în My Documents/Dunsgeon Siege/Saves 


Teze 2 deasă 


[potianaholic - vă dă trei Super Mana Potions (2500 MP's fiecare) şi trei super Health Potions (2000 HP fiecare) | 


sixdemonbag - vă dă 6 vrăji de nivel mare (Summon Zombie, Summon Black Drake, Summon Fire Aa 


Summon Furok, Summon Larch, Summon Rock Golem) 


srilper = vă lasă să atacați de la distanţă (Incredible Range pentru toate ârmele, indiferent de abilitate) |] 


proporțională cu damage-ul pe care personajele 
îl cauzează inamicilor, asta înseamnă că pentru 
a deveni un expert în trasul cu arcul, nu trebuie 
să faceţi altceva decât să ucideţi foarte mulţi 
inamici trăgând cu arcul în ei. 

Acest sistem este poate cel mai strălucit 
aspect al Dungeon Siege şi vă va face să vă 
întrebaţi cum de nu s-a mai gândit cineva până 
acum la o abordare similară. Nu numai atât, dar 
după două-trei ore de joc veţi fi definitiv 
convinşi că "aşa ar fi trebuit să fie 
dintotdeauna". Este natural şi este fundamental 
RPG. De ce a trebuit să vină Chris Taylor să 
demonstreze acest lucru? 

Sistemul are şi câteva dezavantaje, care 

- însă par intenţionate: magicienii, de exemplu, 
vor înainta în nivel mai încet decât luptătorii, 
chiar şi dacă folosesc numai vrăji ofensive. Să 
devii mai inteligent este mai greu decât să devii 
un luptător experimentat şi musculos, par că 
vor să ne spună cei de la Gas Powered Games. 
De asemenea, este destul de greu sau mai bine 
zis aproape imposibil să construiești personaje 
multifuncţionale. Chiar şi cele dual-class sunt 


- destul de greu de menţinut, mai ales dacă este 


vorba de o combinaţie Fighter-Mage. Şi pentru 


- că tot vorbeam de clase, ele există într-un fel, 
personajele căpătând titluri pe măstră ce înain- 


tează în nivel: Mercenary, Warrior, Knight sau 
Blademaster pentru luptători, Marksman sau 
Sharpshooter pentru arcași, Shaman, Wizard sau 


“ Magician pentru vrăjitori. 


Dacă personajul pe care vi-l construiți la 
început și primul NPC pe care îl întâlniți (Ulora) 
pot fi cam orice doriţi, restul celor pe care îi 
puteţi coopta în echipă sunt destul de 
specializaţi, cei mai mulți pe Melee, câţiva 
magicieni şi doar doi arcaşi. Cu puţin noroc şi 
obiecte potrivite puteţi încerca să îl 
transformați pe unul dintre ei în dual-class, dar 
este destul de complicat. 

Obiscrale obținute de pe urma inzmirilor 
înfrânți sunt destul de aleatoare, şi se bazează 
pe experienţa jucătorului şi periculozitatea 
inamicului, la fel ca în Diablo. Codul coloristic 

"este și el aproximativ asemănător: alb pentru 
- normal, albastru pentru masic, galben pentru 
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special. Dungeon Siege mai introduce cărămiziu 
pentru obiecte care au şi minusuri, nu doar plusuri, 
şi un albastru/violet pentru obiectele masice de 
calitate superioară. Prefixele și sufixele urmează 
cam aceeași politică din Diablo II, chiar dacă nu sunt 
tocmai similare. 

Pentru adunarea şi valorificarea lor, Gas 
Powered Games a implementat în Dungeon Siege 
două opţiuni ajutătoare: prima este posibilitatea de 
a achiziţiona catări iar cea de-a doua este vraja 
Transmute. Catârul este o idee inovatoare şi care 
funcţionează în mare parte excelent. Este un NPC 
util, care are un inventar mai mult decât dublu faţă 
de cel al unui personaj obişnuit, se ţine departe de 
confruntări şi se poate apăra la nevoie lovind cu 
copitele inamicii, chiar dacă fără prea mare succes. 
Este drept că manevrele complexe de trupe îl vor 
aduce involuntar tocmai în mijlocul bătăliei unde va 
deceda fără drept de apel de cele mai multe ori, 
însă este lăudabil că nu se pierde pe drum, decât 
dacă îl lăsaţi intenţionat în urmă. Doi catâri sunt o 
metodă excelentă de a aduna o mulţime de obiecte 
ce pot fi transformate în monede de aur în cea mai 
apropiată aşezare. Transformarea poate fi făcută şi 
pe loc, cu vraja Transmute, însă cantitatea de aur 


(SLOERHI 


., 


obținută este mai mică decât suma pe care ar fi 
încasat-o personajul de la o prăvălie locală în 
schimbul lui, PI 

Prezenţa meniului de Field Commands, 


'reminescenţă a Total Annihilation, dă o oarecare 
“nuanţă tactică jocului. Personajele pot adopta mai 


multe formaţii, cea mai utilă fiind după părerea 
noastră cea pe două coloane, cu luptătorii Melee în 
faţă, urmaţi de arcași şi apoi de magicieni. Dacă 
aveţi patru personaje Melee puteţi opta pentru cea 
pe două rânduri sau pentru cea în "V”. Celei circulare 
nu am reușit să îi găsim o utilitate. Al-ul 
personajelor poate fi setat și el, prin formularea 
unor atitudini gen "Attack Strongest/Closest/ Weakest” 
sau "Attack Freely/Defend”. 

Există chiar şi posibilitatea de a pune un 
personaj să îl păzească pe altul. Formaţiile sunt 
utile în abordarea unei lupte, nu însă şi în desfăşu- 
rarea ei, decât dacă personajele sunt setate să îşi 
păstreze toate poziţia, ceea ce nu este recomandat. 


MULTIPLAYER 


Un ait aspect care diferenţiază Dunseon Siege de 
alte RPG-uri din clăsa lui, în special de Diabio ||, 
este faptul că mediul din modul multiplayer este 
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complet diferit de cel din single piayer. Partidele MP 
se desfăşoară pe Utrean Peninsula, o zonă mai 
întinsă, cu mai multe questuri (aproximativ 30 faţă 
de circa 20 în SP), cu mai mulţi moştri şi cu mai 
multe obiecte interesante. Şi ce este mai important, 
multiplayerui beneficiază de Town Portal, o opţiune 
care lipseşte din păcate la single player. 

Teama fanilor este că multiplayerul va fi sufocat 
de cheat-uri, însă având în vedere că jocurile sunt 
restrânse la 8 jucători, este destul de simplu să îţi 
alegi parteneri de încredere, care nu se coboară la 
metode atât de josnice. 

Din experienţele noastre, am descoperit că 
prezenţa unui mag în echipă este recomandată, dar 
nu esenţială. Cu toate acestea, un Healing Wind face 
diferenţa dintre viaţă și moarte când sunt peste 
cinci jucători în echipă şi monştrii au viaţă mai 
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multă. lar după cum puteţi vedea în căsuţa "Dungeon 
Siege în cifre", jocul multiplayer avantajează 
echipele numeroase, de cinci sau mai multe per- 
soane. Si 


PLATFORMĂ DE JOCURI 


Deşi promiseseră că editorul şi celelalte instrumente 
vor veni odată cu jocul, se pare că apariția lor va 
mai fi întârziată până în mai, din motive de 
eliminare de bug-uri și documentare a opţiunilor. 
Important este că dinspre comunitatea fanilor se 
aude un freamăt de bun augur: zeci de pagini 
detaliază deja viitoare proiecte cu un editor care 
nici nu există încă. Asta nu poate însemna decât o 
longevitate de invidiat pentru Dungeon Siege. Chiar 
dacă este vorba de add-on-uri oficiale sau 
neoficiale, sau de jocuri cu totul şi cu totul 
originale, comunitatea Dungeon Siege nu are decât 
de câştigat pe viitor. 


EPILOG 


Există deja şi un segment de jucători care s-au 
declarat în cunoştinţă de cauză nemulţumiţi de 
Dungeon Siege, din două motive: pentru că nu este 
tocmai ceea ce se așteptau şi pentru că nu este un 
RPG "adevărat". În privinţa primei critici, putem 
spune că orice joc anticipat cu atâta nerăbdare ca 
Dungeon Siege riscă să fie examinat după standarde 
din ce în ce mai exigente pe măsură ce momentul 
apariţiei sale pe piaţă se apropie, şi în fina! o mică 
parte din cei interesaţi vor sfârşi prin a fi în mod 
inevitabil dezamăgiţi. 

Cea de-a doua obiecţie ţine de o împărţire 
subiectivă a RPG-urilor în două clase distincte: cele 
aşa zis "adevărate" sau "de calitate”, gen Baldur's 
Gate, Planescape Torment, Might&Magic și Wizardry 
VIII şi RPG-urile hack&slash gen Diablo, Darkstone şi 
Dungeon Siege. Fanii primelor se simt superiori şi au 
o atitudine elitistă faţă de cei pasionaţi de jocurile 
din cea de-a doua categorie. Diferenţa este că RPG- 
urile clasice sunt mai consistente, au o poveste mult 
mai complexă, personaje cu caractere distincte, pe 
când cele din categoria hack&slash, deși mai 
superficiale în privinţa intrigii și a adâncimii epice, 
compensează printr-un gameplay alert şi atractiv 
(excepţia este aici Summoner, care avea şi o poveste 
excepţională). Dacă luăm însă sintagma “Role-Playing 
Game" şi o disecăm, vedem fără urmă de îndoială că 
se potriveşte ca o mănuşă lui Dungeon Siege. Pentru 
că jocul celor de la Gas Powered Games vă dă 
posibilitatea să jucaţi rolul pe care vi-l doriţi, pe o 
scenă unde personajele sunt definite de acţiunile 
lor, nu de o serie de puncte distribuite mai mult sau 
mai puţin arbitrar unor caracteristici care variază de 
(a joc ia joc. 

Dungeon Siege este un titlu în compania căruia 
veţi petrece multe zile pline și nopţi albe, atât în 
single player, cât şi în multiplayer, ca să nu mai 
vorbim de nenumăratele “siegelet”-uri ce vor apărea 
în vară, la scurt timp după lansarea Siege Editor 
împreună cu o variantă personalizată de gmax. Orice 
s-ar spune, jocul este o realizare remarcabilă, ce va 
rămâne în istorie, aşa cum a făcut-o la timpul său un 
alt copil al lui Chris Taylor: Total Annihilation. 


In același gen 


Loc Titlu Notă Prezentare 
1  Dungeon Siege 10/10 XPCA31 
2 Diabloll 9.3/10 XPC422 


3 Summoner „9/1 0 XPC420 


Verdict XtremPC : AN /10 
Merită premiul pentru excelenţă. AY, 
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Săbiind cale prin vrăjmăşia duşmanilor necinstiţi 


Format: PC « Producător: Raven Software + Publisher: Lucas Arts » Distribuitor: Monosit (01-330.63.52) 
Procesor: Pentium III 500MHz + Memorie: 128Mb « Video: DirectX 16Mb e HDD: 300Mb 








Jedi Outcast este 


e Star Wars. Din nou... 
* Cu sabie însă şi Forţă 
* O bucurie în multiplayer 


Jedi Outcast nu este 


+ un joc care să te prindă din primele 10 
minute 

_« bine realizat la nivel de arme obişnuite 
„ Star Wars Episode Î] 
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SŢ, A Wars. Din nou. Basmele moderne suferă 
din cauza modelelor ecanomice, căci iată 
jocut cu numărul 125674 pe tricou apare din 
laboratoarele Lucas Arts. Aici, ca şi în cazul Star Trek, se 
aplică foarte bine acea zicală ce spune qă 90% din orice 
este gunoi. Cu toate acestea seria iniţială de filme chiar 
a reprezentat ceva deosebit, mulţi dintre noi, cei ce am 
crescut cu acele filme, jucându-ne de-a Luke şi Darth 
Vader pentru o lungă perioadă de timp. Întrebări de 
genul "Darth Vader îl bate pe Isus sau nu?” erau căi 
rapide a se ajunge la conflicte adolescentine. De atunci 
şi până acum s-au schimbat destul de multe lucruri, cea 
mai notabilă fiind avalanşa de jocuri centrate în 
universul respectiv, majoritatea intrând în acea 
categorie de 90%. Este şi acest joc înscris cu succes în 
seria ratărilor? 

Continuarea continuării primului dintre ele, Jedi 
Knight 2 reprezintă continuarea succesului din 1997, 
Jedi Knight: Dark Forces Ii, ce la rândul său continua 
povestea tânărului mercenar Kyle Katarn, din Dark 
Forces. Ambele jocuri au avut un succes deosebit, iar 
Dark Forces || a reprezentat pentru mulţi alternativa la 
Quake 2, dispunând de uh single-player foarte bine pus 
la punct şi de o poveste interesantă. Cinci ani mai 





târziu, Jedi Knight 2 reia istorisirea vieţii lui Kyle 
Katarn. Fostul tânăr mercenar este un personaj cu o 
atitudine aproape ambivalentă referitoare la Forţă şi la 
modurile în care aceasta poate fi folosită. Cei ce au 
jucat Dark Forces II își pot aminti modul în care Kyle 
începea să aibă acces la puterile întunecate ale Forţei, 
prin omorârea repetată a nevinovaţilor. Din păcate acest 
element de gameplay nu mai există, însă lucrurile, cel 
puţin la nivel psihologic, au rămas la fel. Bineînţeles, 
Kyle poate lăsa dorinţa de răzbunare să îl controleze, 
însă efecte prea vizibile nu vor fi. Cu toate acestea jocul 
este suficient de interesant chiar şi aşa, povestea 
oferind destulă imersiune celor pasionaţi. Aceasta este 
susținută şi de apariţiile lui Luke Skywalker şi Lando 
Calrissian, ale căror voci au fost realizate de către Mark 
Hamill şi Billy Dee Williams, actorii ce au jucat rolurile 
acestora în episoadele 4-6 ale seriei cinematografice. 


CU SABIA LA TRÂNTĂ 


Mecanica jocului este împărţită în două tipuri distincte 
de gameplay. Pe de-o parte distracţia fragurilor ca 
mercenar, ajutat de multitudinea de arme energetice şi 
pe cealaltă parte lupta propriu-zisă cu sabia şi variatele 
aplicaţii practice ale Forţei. Jocul începe destul de greu, 
însă nu după mult timp lucrurile se aşează pe făgaşul 
potrivit şi devin mai rozalii. Odată obţinută sabia şi un 
nivel decent în Forţă va fi uitat sunetul laserelor și 





modul oarecum execrabil în care acestea 
funcţionează. Însă cel puţin la început va trebui 
investită destul de multă răbdare cu modul oarecum 
laconic în care. sunt specificate obiectivele, cu 
“prostia deosebită a Al-ului, modul enervant de 

. funcţionare al armelor şi puzzle-urile cu sărituri 
specifice consolelor. Adăugaţi la acestea alergătura 
aproape constantă după chei ce deschid alte zone, 
variatele butoane ce trebuie apăsate, şi veţi avea o 
experienţă nu foarte plăcută. Însă odată depășite 
toate acestea, jocul este frumos, povestea 
interesantă şi cel mai important, există Forţa şi 
sabia de laser. 
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Aici începe adevăratul punct interesant al 
jocului. Dintr-o experienţă relativ obişnuită, totul 
evoluează înspre cea mai bună realizare Star Wars 
de până acum. Lupta cu sabia îmbină elemente din 
filmele de acţiune cu chinezi, satâre şi stiluri de 
kung-fu inspirate de animale cu acrobaţii demne de 
Matrix. Vă va lua ceva timp până vă veţi obişnui să 
folosiţi atât sabia cât și Forţa în acelaşi timp, însă 
merită căci veţi simţi ceva ce nu a mai fost realizat 
până acum. Oprirea adversarilor în aer, aruncarea lor 
în lături (adică în lateral), sărituri ireale, zurnzetul 
inconfundabil al sabiei în timp ce se mișcă, găurile 
pe care le lasă în pereţii atinşi, modul în care poţi 
să o arunci şi apoi să o prinzi înapoi, toate acestea 
reprezintă tot atâtea ingrediente ale elementului 
“distracţie”. Ceilalţi Jedi împotriva cărora vei lupta 
reprezintă adversari mult mai bine instruiți decât 
soldaţii obișnuiți, folosind la rândul lor Forţa de care 
dispun şi manevrând sabia în moduri periculoase 
pentru sănătatea personală (dar mai mult pentru a 
voastră). Însă de abia în multiplayer toată această 
tevatură spadasină îşi găseşte cu adevărat locul, căci 
ce să fie mai bun decât o luptă împotriva altui 
jucător? Meciurile doar cu sabia și Forţa reprezintă 
adevărate spectacole de varietate, un festival 
pentru cei ce au văzut filmele. Şi chiar şi pentru cei 
ce nu au degustat anterior chiar aşa de mult 
universul de faţă, căci spectacolul pur este mult 
prea bine pus la punct pentru a nu trezi interesul 
oricărui jucător. De la haosul din Free for All, la 
luptele strânse din Duel, şi apoi la nebunia pe echipe 
din Capture the Flag, multiplayer-ul reprezintă unul 
dintre punctele forte ale jocului, 


TRĂGÂND O LINIE CU CRETA 


Vizual, Raven Software a reușit să stoarcă tot ceea 
ce se putea din motorul grafic al Quake3, cel folosit 
pentru realizarea lui Jedi Knight 2. Spaţii deschise 
largi, design al nivelurilor integrat perfect în 
atmosfera Star Wars, texturi foarte frumoase, 
animații realiste bazate pe modelul scheletal la care 
Raven lucrează deja de ani buni, personaje cu un 
număr enorm de poligoane, toate contribuie din plin 
la deliciul optic. Pe partea de sunet lucrurile stau la 
fel de bine, voice-actinsgul fiind foarte bun, iar muzi- 
ca fiind cea compusă de John Williams pentru filme. 
Per total, Jedi Knight 2: Jedi Outcast este un joc 
foarte bun, uşor greoi la început, ce reuşeşte însă să 
se închege mult mai bine după câteva ore de joc. lar 
multiplayer-ul este un adevărat deliciu pentru cei ce 
şi-au dorit întotdeauna să ţină o sabie laser în mână. 


Verdict XtremPC 
Excelent chiar dacă eşti sau nu fan Star Wars. 
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O încercare nereuşită de a concura CounterStrike 
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| nesperat al Counter 
Ş U C C ES U L Strike-ului a dat 
naştere unui adevărat val de FPS-uri tactice în 
ultimii doi ani. Majoritatea însă nu s-au luat direct 
la trântă cu acesta, ocolind destul de subtil nișa pe 
care mod-ul de Half-Life şi-a creat-o, şi reuşind 
astfel să aibă un succes relativ. Barking Dog Studios 
au hotărât însă să fie ceva mai direcţi, și astfel că 
ne-am pricopsit cu Global Operations, un alt FPS 
tactic, ce concurează în mod direct cu protejatul 
studiourilor Valve, Un lucru de natură să bucure fanii 
acestui gen, căci concurenţa este cea care creează: 
valoare. Stau însă lucrurile chiar aşa? Există motive 
pentru CounterStrike să îşi simtă ameninţată 
supremaţia? 


OPERAŢII GLOBALIFERE 


Global Operations:reuşeşte să îmbine elemente 
regăsite în CS, cum ar fi modul de obţinere a banilor 
şi cel în care se cumpără arme cu aceştia, mediile - 
reale şi varietatea de arme din Rogue Spear, şi 
sistemul de clase al Team Fortress sau mai noului 
Wolfenstein. Adăugaţi pe lânsă acestea o serie de 
inovaţii ce dau o nouă dimensiune gameplay-ului şi 
veţi avea imaginea unui succes. Cel puţin teoretic. * 
În practică, jocul suferă din cauza unei impresii 
generale de nefinisare, din cauza cerinţelor enorme 
de lărgime de bandă şi lipsa serverelor. 

Există însă campania single-player. Care, în notă 
cu traducerea ad literam, este într-adevăr o 
campanie cu un singur jucător. Misiunile sunt de fapt 
o preumblare prin cele 13 hărţi ale jocului, având 
atât coechipieri cât și oponenți baţi. Aceştia, între 
noi fie vorba, nu ar reuși să simuleze în mod realist 
nici măcar o găină ciugulind porumb. Campania 
există însă, iar cei interesaţi pot să încerce această 
direcţie pentru a simţi și pentru a se obişnui cu 
mecanica generală a jocului, un fel de încălzire  - 
pentru lupta de pe servere, Boţii nu sunt un pericol 
în echipa adversă şi nici un ajutor nesperat atunci . 
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când sunt de partea ta. Reuşesc să se încurce unii în 
alţii, în peisaj, printre bolovani, trag destul de prost 
şi în general nu au aceeaşi concepţie despre 
strategie ca un jucător uman. Dacă aţi avut cumva 
vreo dorinţă ascunsă de a juca Global Operations 
pentru “interesanta” campanie single-player vă 
sfătuim să renunţaţi la acest gând căci doar veţi 
reuşi să vă creşteţi câţiva peri albi. 

Gameplay-ul oferă lucruri relativ cunoscute. La 
începutul rundei fiecare jucător îşi cumpără arme şi 
echipament pe baza fondurilor financiare de care 
dispune, nu înainte însă de a alege una din cele 
șapte clase ce stau la dispoziţie. Avem commando, 
avem heavy gunner, recon, medic, sniper, demolision 
expert şi intelligence officer. O pleiadă întreagă ce 
reuşeşte să acopere cu succes toate specializările 
posibile într-un astfel de joc. Fiecare clasă variază 
în ceea ce priveşte banii iniţiali, echipamentele şi 
armele pe care le poate folosi cu maximum de 
eficienţă. Se înțelege de la sine care este 
specializarea fiecărei clase, denumirile fiind destul 
de explicative, cu commando fiind cel mai versatil, 
el putând folosi cea mai mare varietate de arme, 
demolition ce plantează şi dezamorsează bombe, 
medicul ce însănătoșeşte şi așa mai departe. Clasele 
aparent necombatante, medicul şi demolition, sunt 
foarte bune și pentru luptă, ei putând folosi orice 
armă. Notăm două inovaţii în acest sistem de clase, 
recon-ul și intelligence officer-ul. Primul dispunde 
de un detector de semne de viaţă foarte util, cu 
ajutorul căruia poate detecta atât coechipierii cât şi 
inamicii, iar cei din echipa sa pot afla şi ei aceste 
date dacă se află în apropierea lui, recon-ul 
devenind astfel un fel de aparat portabil de detectat 
camperii. Inteligence Officer-ul are un rol de 
comandă, el având acces la camerele de vederi 
imprăştiate prin nivel şi la un sistem de comenzi şi 
waypointuri, putând astfel coordona foarte bine 
munca echipei sale. Un post lipsit de interes pe 
serverele publice însă foarte interesant pentru nişte 








eventuale meciuri cât de cât profesioniste. 

Grafic lucrurile stau bine şi nu prea bine. 
Lithtech, motorul grafic folosit, este prea bine 
cunoscut prin dualitatea sa. Uneori jocurile ce îl 
folosesc arată extraordinar de bine, vezi No One 
Lives Forever, extraordinar de prost, vezi lwo Gima, 
sau pe undeva pe la mijloc, aşa cum este cazul lui 
Global Operations. Este mai-degrabă o problemă de 
dimensionare şi texturare, însă oricum acest joc nu 
arată bine. Sau mai degrabă nu pare să fie bazat pe 
un motor de ultimă generaţie, CS arătând chiar mai 
bine şi mai puţin lipsit de chichiţe grafice, cu tot 
motorul său vechi de patru ani, cel de Half-Life, ce 
la rândul său nu este nimic mai mult decât un motor 
de Quake 1 reciclat bine. Nu spunem că nu dispune 
de spaţii exterioare impresionante, de efecte de 
ceaţă volumetrică, lumini colorate, un număr de 
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potrivi. Probabil este doar acea impresie de întâmplat. Hărțile sunt foarte mari şi variate, 
nefinisare, sau poate modul grotesc în care şi acest lucru înseamnă mai mulţi jucători 
sunt realizate modelele de arme. necesari pentru a îl putea juca ia nivel 
decent, vorbind aici bineînţeles de meciuri 
COMPARAŢIA “pe bune” nu de alergături patetice pe 
Comparativ cu concurentul său direct, Global servere publice. Rundele sunt mult mai lungi, 
Operations nu prea are mari şanse de câștig, iar respawanul este asemănător cu cel din 
cu toate inovațiile sale şi engine-ul presupus Wolfenstein. Global Operations nu are nici un 
mai bun. Ca şi pură mecanică lucrurile fel de suport pentru spectatori, ceva în genul 
scârţâie, deoarece modul în care armele HLTV-ului din CounterStrike. Ca “spectacol” 
reacţionează la recul se apropie prea mult de Global Operations este un zero barat, 
“aşa cum trag în realitate” faţă de “aşa cum neexistând feeria headshoturilor şi one-man 
ar trebui să tragă” cum este în cazul round-urilor din CS. Ca strategie de echipă 
CounterStrike-ului. Este o diferenţă subtilă, însă, lucrurile stau mult mai bine aici, ea 
însă enormă. Nu există o logică aplicabilă în fiind mult mai vizibilă şi mai integrată 
ceea ce priveşte modul în care gloanţele se gameplay-ului de bază, decât este în 
împrăștie, sau o reţetă pentru a trage mai CounterStrike, mai ales cu recon şi 
bine. De multe ori apar situaţii paradoxale, intelligence officer pentru coordonare. 
când cu două gloanţe dobori un inamic, însă La final putem spune liniștiți că Global 
două minute mai târziu descarci un întreg Operations nu are cum să detroneze statutul 
de joc-cult al CS-ului. Cerinţele enorme 
E e Pa pentru punerea la punct a unui server care să 
ii NA suporte un număr decent de jucători nu vor 
permite apariţia a prea muite locuri în care 
un jucător doritor să poate să intre. În plus, 
oricât de inovativ ar fi Global Operations, 
este greu de detronat un joc ce, statistic 
vorbind, are numai în Europa înregistraţi un 
milion de jucători şi 20.000 de echipe ce 
activează la nivel competiţional, un sistem 
aproape perfect prin care mii de spectatori 
pot urmări un meci şi concursuri de sute de 
mii de dolari. Toate acestea reprezintă o 
“inerție” greu de oprit. Poate alt joc. Poate 
CaunterStrike 2. 
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Verdict XtremPC | 7 710 
Un concurent meritoriu dar nu un învingător. 
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Freedom Force 


Păsări, avioane şi super eroi. E fan-tas-tic! 
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şi-ar dori să fie 
O R| C | N un super erou. Să 
simţi capa fluturându-ţi în spate, textura 
lucioasă a pantalonilor elastici întinşi pe 
muşchii inflamaţi, ochii privind dur de sub 
mască. Nenumărate domnişoare de salvat, 
recunoştinţă de încasat, bobârnace de 
oferit personajelor negative. Buline cu 
dialoguri, sunete literare şi tot felul de 
puteri colosale. O viaţă frumoasă şi relativ 
simplă. Freedom Force reuşeşte să ne 
ofere aceste lucruri, într-un fel de joc de 
luptă tactică altoit pe vlăstarul unui RPG. 
Eroii sunt inspirați din epoca de aur a 
benzilor desenate, imediat după cel de-al 
doilea război mondial, când moralul 
american era la apogeu și lupta împotriva 
comunismului era la începuturi, o perioadă 
frumoasă însă plină de un fel de inocenţă 
şi patos patriotic, uşor catalogabile acum 
drept copilărisme. 


EROI ȘI ANTIEROI 


Irrational Games a reușit să păstreze acest 
spirit intact. Eroii au vocea groasă şi 
bubuitoare, în care se simte mândria 
conştientizării faptului că ei sunt cei ce 
apără umanitatea, iar declamațiilor lor 
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sunt tot atâtea referiri la eroism. 
Costumele le sunt colorate, ridicole, iar 
numele sub care își săvârşesc faptele bune 
sunt pe măsură. Toate acestea reprezintă 
în acelaşi timp punctul forte însă și 
slăbiciunea -acestui joc. Cei mai puțini 


răbdători l-ar putea cataloga imediat 


drept infantil, însă după câteva ore 
petrecute în compania sa şi o minimă e 
cunoaştere a producţiilor de benzi 
desenate din respectiva perioadă, părerea 
se schimbă. Jocul parodiază într-un mod 
foarte subtil, reuşind să nu cadă în păcatul 
glumelor răutăcioase. 

Chiar de la începutul jocului, 
atmosfera este setată printr-un mic 
filmuleţ realizat foarte bine, cu cadre fixe 
desenate şi narator eroic în limbaj. De 
altfel fiecare dintre originile secrete ale 
eroilor noştri sunt prezentate în acest fel, 
spre deosebire de restul momentelor 
cinematice, realizate în-game., Acestea 
reuşesc să mai adauge un pic de savoare 
pe partea de dezvoltare a personajului, 
alături de toate celelalte mecanisme 
specifice RPG-urilor, cum ar fi abilităţile Şi 
atribătele. Jocul îmbină- foarte bine cele 
două tipuri de gameplay, pe de-o parte 






lupta tactică și pe de cealaltă parte 
această dezvoltare, iar prezenţa pauzei 
active simplifică şi aduce pe coordonate 
deja cunoscute lupta propriu-zisă. Cei ce 
au mai jucat Baldur's Gate sau chiar şi 
Dungeon Siege nu vor avea probleme de 
adaptare, jocul neaducând inovaţii 
deosebite la acest capitol. Din păcate 
lipseşte sistemul de questuri, p 
dialogurile active sau preumblarea printre 
obiectele din inventar, jocul fiind bazat pe 
misiuni puternic scriptate, În primele 
momente linearitatea nu se face foarte 
simțită, însă odată cu avansarea în joc un 
iz oarecum de reciclare va apărea, atât 
prin boss-ii de final cât şi prin 
strategia generală, ce lipseşte cu 
desăvârşire. 

Povestea reuşeşte însă să menţină 
trează atenţia, cu elementele 
aşteptate de romanţă şi camaraderie 
strecurate prin ceaunul veşnicei lupte 
împotriva comunismului, mafioţilor, | 
extratereștrilor, insectelor uriaşe, | 
dinozaurilor, clonelor, călătorilor prin timp 
sau zeilor puşi pe glume. Niciodată nu 
apare plictiseala, surprizele sărind pe 
după fiecare colț de misiune. 
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MECANICUS GAMICUS 


În ceea ce priveşte acţiunea, lucrurile sunt relativ clasice, fără inovaţii. 
Prezenţa pauzei active şi o interfaţă bazată pe meniuri contextuale 
simplifică totul foarte mult, cu maximum de informaţie transmisă cât mai 
uşor, într-un spaţiu cât mai mic. Camera se mişcă după voie, permiţând - 
vizionarea acţiunii dintr-o mulțime de unshiuri, iar opţiunea de setare a 
vitezei propriu-zise a jocului vine ca o adiţie interesantă, prezentă până 
acum doar în RTS-uri. Orice acţiune ai dori să realizezi, o simplă apăsare 
a butonului dreapta al mouse-ului pune pauză și dă naștere unui meniu 
pe care sunt înscrise opţiunile disponibile în situaţia dată. Însă aici se 
opresc lucrurile bune. Nu există, din păcate ceva care să îţi indice ce 
face fiecare erou la un moment dat; circularea prin cei patru disponibili 
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producând un oarece haos greu de înţeles. Poziţia înaltă a camerei 












reuşeşte să nu îţi permită să vezi inamicii ascunşi sub un copac sau orice 
alt detaliu arhitectonic puţin mai ieşit în afară, astfel încât te poţi trezi 
învârtind disperat în toate părţile imaginea doar pentru a fi sigur că nu ai 
sărit peste vreunul. Nu există nici un element de interfaţă care să indice 
în mod clar dacă nu cumva cel pe care vrei să îl ataci este în afara razei 


de acţiune a superputerilor tale cu efecte colorate. 


zi 


Mediul de joc este sărăcăcios, neexistând spaţii închise, acţiunea 
având loc în general fie pe străzile pline de răuvoitoare creaturi, fie pe 
acoperişul caselor sau blocurilor. Diferenţele între zone se: referă mai 
mult la elevaţie şi la multitudinea sau raritatea clădirilor decât la o temă 
generală pentru nivelul respectiv. Cu toate acestea relativa simplitate a 
mediului permite o mai interesantă jonslare cu efectele fizice 
disponibile. Poţi să arunci cu maşini, cu tomberoane, semafoare, şi dacă 
încerci suficient de hotărât probabil și cu pietoni. Însă şi aici se simte 
reciclarea de care vorbeam mai devreme, căci ajungi relativ des să te 
vânturi pe aceleaşi străzi şi printre aceleaşi blocuri ale Patriot City, iar 
cel mai groaznic este atunci când acest lucru se întâmplă chiar și când 
nu eşti în Patriot City. Oricum, veţi avea ocazia să jucaţi şi în nişte medii 
mai deosebite, mai viu colorate şi mai interesante, însă din păcate prea 


rar. 


Pe partea de texturare şi animaţie nu sunt plângeri, ele fiind 
realizate foarte bine, iar variatele efecte sonore ale loviturilor sunt 
realizate atât sonor cât şi textual, în modul tipic benzilor desenate. 
Muzical, Freedom Force este un fel de festival, cu elemente de jazz, 
soft-punk, salsa şi multe altele ce se potrivesc perfect pentru fiecare 


personaj şi mediu în care are loc acţiunea. 


Creșterea eroilor rămâne însă unul dintre punctele forte ale jocului. 
Pe baza punctelor de prestigiu obţinute în misiuni poţi îmbunătăţi 
variatele puteri super umane, poţi să “cumperi” eroi noi şi să îi creşti 
mai departe ca pe copii tăi. Jocul îţi oferă o serie de caractere 
presetate, însă este mult mai plăcut să iei unul dintre cele oferite pentru 


libera creaţie şi să îl formezi tu după dorinţă. 


MULTIJUCĂTORII 


Multipiayerul reprezintă singurul loc în care cei de la lrrational Games nu 
au reuşit mai deloc, el fiind foarte asemănător cu rel:din Baldur's Gate, 
iar cei ce l-au încercat la vremea respectivă au o imagine foarte clară 
asupra a ceea ce înseamnă acest lucru. Totul este haotic, prezenţa 
pauzei şi modul în care fiecare jucător o foloseşte de fiecare dată când 
vrea să realizeze o acţiune scăzând foarte mult din jucabilitate. Nu 
există posibilitatea de a juca în echipă, iar anumite tipuri de atac nu 
contează pentru scorul general. Că tot veni vorba de scor, acesta nu 
poate fi consultat în timpul jocului, iar meciurile se termină brusc fără să 
ofere nici un fel de informaţie legată de ceea ce s-a întâmplat. 
Momentan însă nu se simte lipsa acestuia, cu o campanie 
sinale-player bine pusă la punct şi suficient de multe elemente ce ţin 
trează atenţia. Potenţialul multiplayer-ului însă ar fi putut fi enorm, cu 
meciuri între supereroi dezvoltați de către jucători şi aşa mai departe. 
Poate un patch ulterior va rezolva această problemă. Până atunci însă, 
Freedom Force este nu un joc revoluţionar; ci doar unul suficient de 
bun încât să capteze interesul jucătorului pentru o anumită perioadă 


de timp. 


Verdict XtremPC 
Acţiune pentru fanii benzilor desenate. 
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Una dintre cele mai mari dezamăgiri ale anului 










care au pierdut șirul nopţilor petrecute 
C E LO R în compania unei invenţii umane diabol- 
-ice pe numele său Heroes of Might and Magic nu mai trebuie să 
le explicăm ce şi cum. În cazul profanilor, însă, se schimbă povestea... 
Pentru ei vom face o scurtă pauză publicitară în timpul căreia le vom 
povesti despre copilăria fericită a acestei serii, scoborâtoare din jocui 
King's Bounty, apărut în 1990. Din acel an fatidic şi până în prezentul 
luminos, seria a cunoscut 3 vârste, fiecare cu necazurile, bucuriile şi eroii 
ei; continuarea sa, aflată acum pe masa de disecţie, fiind în aproape 
egală măsură cauzatoare de insomnii, consilii familiale și foi mâzgălite cu 
ecuaţii menite să aproximeze şansele de victorie într-o bătălie. 


PUNCT ŞI DE LA CAPĂT 


După cum mulţi dintre voi vă amintiţi cu siguranţă, în Heroes 3 aţi vărsat 
poetice râuri de sânge şi sudoare cu lăudabila intenţie de a recuceri 
Erathia. Dacă aţi reușit, nu-i bai; din cauza a doi puşti neastâmpăraţi 
care îşi măsoară reciproc lungimea săbiilor, aceeași Erathie şi o dată cu 
ea întreaga lume din care făcea parte cunoaște intim şi îndeaproape un 
cataclism nuclear...sau o aproximare destul de exactă a efectelor sale. 
Puștii în cauză sunt Gelu şi Tarnum, mânuind vitejeşte Armaggedon's 
Blade şi respectiv Sword of Frost. Nu este totul pierdut însă: o parte din 
populaţie reuşeşte să se salveze printr-un portal (cei care au jucat şi 
seria de RPG-uri, nu vor fi surprinşi de apariţia acestuia), ce-i depune lin 
într-o lume de-a dreptul idilică, unde proaspeţii refugiaţi purced cu râvnă 
la a se ciorovăi între ei, arunca hârtii pe jos și cutii de conserve în 
pădure şi, în general, la a-şi face reciproc viața amară. De aici încolo 
intervine providenţial jucătorul, povestea urmând a se desfășura de-a 
lungul a șase campanii, prin întermediul diferitelor texte ce-ţi sar 
mişeleşte în faţă, obligându-te sub ameninţarea torturii să le citești. 
Deoarece dacă nu pentru altceva, măcar pentru poveste merită să jucaţi 
HOMM IV. Şi dacă vă place opera rusească. 2 

„Pensă... burghiu...” Este momentul să detaliem partea ce priveşte 
campaniile: fiecare dintre ele are în centru (am calculat, și este fix în 
centru) câte un erou cu personalitatea şi povestea aferentă, dezvăluite 
de erou însuşi sau de vreun admirator din suită. În mod consecvent, acest 
erou este comod instalat într-un anumit tip de castel, din cele 6 
existente, fiecare cu aliniamentul lui (Life, Order, Nature, Chaos, Death, 
Neutral). După reţeta morcovilor islandezi flambaţi, fiecare oraş 
beneficiază de seria proprie de oșteni mai mult sau mai puţin credincioşi, 
precum şi de propriile tipuri de eroi. Nimic revoluţionar până acum. Dar 
dacă zburdăm mai atent, remarcăm un element ciudat de familiar (dacă 
aţi jucat Disciples || știți la ce mă refer): în unele cazuri, construirea unei 
anumite clădiri face imposibilă viitoarea existenţă a alteia. Nu trebuie să 
vă mai spun ce implică acest lucru... Funcţiile clădirilor sunt similare cu 
cele cu care v-aţi obişnuit până acum, cu mici excepţii: două școli de 
magie în funcţie de tipul orașului, închisoarea în care pătimesc eroii 
capturați şi o chestie teribil de folositoare, caravana. Cu ajutorul 
binevoitor şi dezinteresat al acesteia din urmă sunteţi scutiţi de vizitele 
periodice de lucru prin castelele proprietate personală sau pe la diverse-- 


puncte de colectare a creaturilor, acum având posibilitatea de a le aduce - 


pe toate într-un singur castel, de unde urmează a se alătura restului 
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Might&Magi 


armatei. Marketplace-ul este prezent de 
la bun început, nemaifiind necesar să îl 
construiți, şi mai apar şi unele magazine 
ce vând artefacte şi poţiuni. 


il UN EROU, DOIEROI 


În direcţia aceasta bate din nou vântul 
schimbării, prin mai multe aspecte pe 
care le vom enumera pe degete, pentru 
mai multă siguranţă ştiinţifică. Sistemul 
de skill-uri a fost modificat, eroul putând 
să-şi însuşească 5 dintre cele 9 tipuri de 
skill-uri disponibile, fiecare cu 4 skill-uri 
junioare, al căror grad de stăpânire 
variază de la Basic la Grandmaster, lucru 
ce ne aminteşte de seria Might&Magic. În 
funcţie de combinaţiile și permutăriie din- 
tre aceste skili-uri, eroul evoluează de la 
una dintre cele 11 clase de bază la una 
dintre cele 37 de clase avansate. Cifre 
tare frumoase, care puse într-o ecuaţie 
diferenţială Worrschinger-Patel de grad 
căpitan-maior vor da fatidicul număr 
23681,39 (vă las plăcerea să descoperiţi 
singuri semnificaţia acestuia). 

Următorul aspect pe listă este modul 
plăcut uscat în care eroul interacționează 
cu indivizii de factură subversivă ce-i stau 
în cale: dedându-se personal la activităţi 
contondente, după exemplul celor din 
Disciples |I. Şi de parcă asta n-ar fi fost de 


ei 
































ajuns, pe lângă armatele de rigoare se 
poate întovărăşi cu încă un erou (sau doi, 
sau câţi credeţi domniile voastre de 
cuviinţă). Ştiţi cum este cu distribuţia 
muncii. De aici rezultă echipe doar cu 
eroi, sau echipe fără nici un erou, 
formate doar din creaturi, caz în care nu 
pot cuceri clădiri. 


„»CHAAAAARRRGE!” 


Cu părere de rău trebuie să o spunem, 
aici domnii producători au cam pus sare 
pe prăjitură... aici, adică la partea 
esenţială, supremă și sublirnă de luptă 
propriu-zisă. De unde înainte, în cazul 
unei lupte majore, şedeam încordaţi, 
numărând conştiincios hexagoanele, 
gândind de câteva ori fiecare mişcare și 
urmărind cu sufletul la gură acţiunile 
mârşave ale adversarului, acum totul s-a 
transformat într-un fel de leapşa pe 
imaş...nu tu hexagoane, nu tu tactică. În 
aită ordine de idei, dacă faci greşeala să 


ataci un erou în chiar sanctuarul înviolabil 


al castelului său, încrezător în cantitatea 
şi calitatea superioară a armatei tale, vei 
vedea cu stupoare cum trupele îţi sunt 
rapid decimate, lăsându-te singur faţă în 
faţă cu eroul inamic, dacă nu cumva mori 
înaintea lor. Pentru că inamici baricadaţi 
în castelul propriu și personal au avantaje 
inumane. lar în cu totul altă ordine de 
idei, dacă în timpul unui picnic te 
instalezi prea aproape de un grup aparent 
nevinovat de creaturi, acestea vor năvăli, 
numai gheare şi colți, doritoare să ţi se 
înfigă în cizme sau în jugulară, după caz. 


OPERAȚIE INESTETICĂ 


Când ne-au poposit ochii prima dată pe 
HOMA IV (nu pe CD), nu ne-am putut 


„stăpâni un oftat nostalgic la adresa 


graficii din Heroes 3, la care n-am nutrit 
niciodată gânduri rele deoarece era 
frumoasă, echilibrată, se încadra în 
atmosferă. Pe când urmașul său ne-a 
asaltat cu bruscheţe rămăşiţa de simţ 
estetic. Meniurile şi, în general, interfaţa 
ocupă un spaţiu nepermis de 
mare, totul devenind aproape 
claustro-fobic. Şi mai au şi 
buline. Dacă ai reuşit să 
scapi teafăr din cas- 
cada de 

ferestre printr-o 
şarjă eroică de 
click-uri, dai peste 
un peisaj izbitor. La 
propriu. Prea colorat, prea animat, 
mișcător, zbârnâitor, sclipitor şi în mod 
cert prea aglomerat, Elemientele de pe 
hartă par de multe ori puse acolo cu 
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forța, întrecându-se care mai de care să-ţi distragă atenţia, aşa că te 
trezeşti scotocind printr-un boschet multicolor după un artefact sau un 
erou inamic. Uneori şi după propriul erou. 

În ceea ce priveşte muzica, fiecare situaţie are tema ei specifică. 
Până acum toate bune și frumoase, dar „trop-trop”-ul eroului tău ; 
acompaniat de fragmente consecutive de muzică celtică, operă rusească 
și ceva ce sună vag a „Mission Impossible” este puţin cacofonic. 


| SEE THE MIGHT, 
WHERE'S THE MAGIC? 


încadrându-se în seria ideilor-bune-prost-implementate, jocul a preluat 
reţeta succesului de la ceilalţi membri ai frăţiei HOMM, adăugând câteva 
mirodenii exotice de prin alte creaţii strategiste (Disciples II, Age Of 
Wonders) şi servind totul crud. Elementele noi nu sunt suficient de origi- 
nale şi în majoritatea cazurilor unităţile suferă de diverse afecţiuni 
psiho-motorii ce le dau un aer oarecum stângaci. Rămâne de văzut cum 
îl vor înghiţi fanii şi cei ce fac pentru prima dată cunoştinţă cu seria 
HOMM. Mai ales că nu are multiplayer încă, un patch de dimensiuni 
considerabile fiind promis cu un zâmbet vinovat de către producători. 
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Un joc pentru după miezul nopţii, cu pătrăţel roşu 
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TE STRECORI iara 
ceaţă până în 


spatele străjerului ce admiră impasibil luna. Un zâmbet 
crud îţi dezveleşte caninii supradezvoltaţi în timp ce 
sabia alunecă silențios din teacă. Dacă tragedia 
existenței umane te-ar impresiona în vreun fel, situaţia 
ți s-ar putea părea amuzantă. Dar așa, strigătul surprins 
al soldatului, înecat de gâlgâiturile sângelui ce năvăleşte 
prin gâtlejul crestat de lama sabiei tale, te lasă complet 
indiferent. Nu e nimic altceva decât un recipient 
deplorabil pentru esenţa vitală care te hrăneşte: 
sângele. Aroma grea, întunecată, te atrage irezistibil şi îl 
sorbi însetat din vinele nefericitului gardian. Savoarea te 
îmbată şi lichidul îţi aleargă ca o cavalcadă înflăcărată 
prin vine. Îţi ştergi cu dosul palmei buzele livide şi 
porneşti înainte, fără a mai arunca nici măcar o privire 
fostului adversar într-o luptă considerabil inegală. 

Luna străluceşte sticlos, ca ochiul unui muribund şi. 
destinul te cheamă. 


ODISEEA ÎNSÂNGERATĂ 


Cam aşa ar putea arăta pentru o persoană cu un dram de 
imaginaţie ultima poveste interactivă a celor de la 
Crystal Dynamics, ce istorisește încă o perioadă din viaţa 
longevivului vampir Kain. Plasată în trecut faţă de - 
aventurile din Soul Reaver, dar în viitor faţă de 
precedentul Blood Omen, povestea prezintă o lume în 
care magia gliph-urilor ţine loc de electricitate, vampirii 
se ascund temători iar ordinul Saraphan îi vânează cu 
cruzime. Învins de lordul suprem al ordinului cu ajutorul 
sabiei Soul Reaver, Kain se trezeşte dintr-un somn de 
moarte sute de ani mai târziu într-un Nossoth aflat sub 
dominaţia dușmanului. Ca un Rip van Winkle medieval, el 
va trebui să se adapteze la regulile noii societăţi, ajutat 
fiind de Ulla, o vampiriţă cu nuanţe mov ce aparţine 
unui grup de vampiri disidenţi numit Kabal. Fireşte, pe 
măsură ce Kain îşi recapătă puterile, regulile încep să 
conteze din ce în ce mai puţin. 

Blood Omen 2 este complet independent faţă de 
restul seriei, în sensul că nou-veniţii nu vor avea nici o 
nelămurire în privinţa intrigii şi personajelor, însă el 
umple un gol în istorie, iar trimiterile către restul 
titlurilor sunt evidente pentru cei care le-au jucat pe 
toate. Dincolo de poveste însă, Blood Omen 2 este - 
asemănător din aproape toate punctele de vedere cu 
Soul Reaver 2, fiind însă inferior acestuia în cele mai 
multe aspecte. i 
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SĂ LUĂM DE EXEMPLU GRAFICA 


Peisajele din Blood Omen 2 sunt sufocate de un maroniu metalic şi 
de nuanţe de gri, care, deşi sunt în ton cu atmosfera urban- 
industrială dominantă, nu se compară cu bogăţia coloristică şi 
varietatea din Soul Reaver 2. Arhitectura nivelurilor este lăudabilă 
însă cei care au jucat Soul Reaver 2 vor fi din nou dezamăgiţi: Blood 
Omen se apropie mai mult de monotonia din Quake II decât de 
diversitatea creativă din Soul Reaver. Nu putem să nu recunoaștem 
că pe alocuri game designerii şi-au făcut de cap cu succes, şi unele 
locaţii sunt excelente. Problema este că după ce că cele frumoase 
sunt puţine, mai au şi bug-uri. De-exemplu, în fortăreaţa eternă. 
plasată în spaţiu, deasupra pământului, clippina plane-ul care 
setează distanţa de vizibilitate maximă este setat prost şi vă veţi 
mişca constant în centrul unui tunel negru care înconjoară dizgraţios 
câmpul vizual al personajului. 

Animaţiile şi efectele speciale sunt însă excelent realizate, şi 
putem spune cu mâna pe inimă că, deși Blood Omen a fost lansat şi 
pe PS2 şi pe Xbox, variantă de PC arată semnificativ mai bine. lar 
dacă dezactivaţi opțiunea Gamepad Camera din meniuri, veţi scăpa 
şi de mişcările haotice de cameră care erau unul dintre punctele 
slabe ale lui Soul Reaver 2. 


ACŢIUNE ÎN DETRIMENTUL 
REZOLVĂRII DE ENIGME 


Puzzle-urile din Blood Omen 2 sunt sensibil mai puţine decât cele 
din Soul Reaver. Kain este un personaj fără milă, căruia nu îi pasă de 
nimeni şi îşi urmăreşte cu obstinaţie țelul. Fireşte că acest lucru nu 
este tocmai prielnic pentru sănătatea celor care îi stau în cale. 
Armele sale de bază sunt mâinile cu o manichiură mortală, dar se 
poate folosi fără prea multe scrupule de armele inamicilor. Bătălia în 
sine este o acţiune de rutină: folosind butonul ge.auto-face vă veţi 
concentra pe unul dintre inamici, şi ţinând apăsat pe butonul de 
block îi veţi putea para aproape toate atacurile (există și o opţiune 
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ce face necesară apăsarea butonului pentru a bloca fiecare atac în 
parte, dar nu o recomandăm decât pasionaţilor). Nu trebuie să vă 
faceţi griji că veţi fi atacați din mai multe părţi, deoarece inamicii 
sunt cavaleri şi nu atacă decât pe rând. 

Deşi monotone, bătăliile din Blood Omen nu sunt plictisitoare: 
Kain poate să îşi apuce inamicii, să îi arunce sau să efectueze 
diverse fatalităţi pe pielea lor în timp ce atârnă neputincioşi în 
mâna lui. Şi unele dintre ele sunt... ei bine, nu tocmai pentru 
minori. Decât pentru cei cărora le place să tortureze pisici şi să 
electrocuteze țânțari cu firele de la o baterie R6. 

Şi pentru că vorbeam de imagini oripilante, trebuie să 
sancţionăm într-un fel realizarea scenei în care Kain suge sângele 
inamicilor pentru a-şi reface sănătatea. Această activitate 
reprobabilă are loc de undeva de la 2 metri de trupul neînsufleţit al 
adversarului, care tresaltă spasmodic în timp ce Kain exercită o 
putere de sucţiune pentru care l-ar invidia şi un aspirator Electrolux, 
extrăgându-i fluidul în cauză într-o linie dreaptă ce uneşte pieptul 
individului cu buzele proprietate personală. Cineva ar trebui să îl 
dea cu capul de realitatea mitologică pe individul care s-a gândit la 
acest feature. Cu ce e mai breaz Kain decât vampirii din poveştile 
populare, ce nu se sfiesc să îşi mânjească întreaga faţă, făcând 
gargară în gâtul victimelor? Secvența este enervantă şi este 
acompaniată de un sunet dezgustător. Oricum, chiar şi cei care o pot 
trece cu vederea (ceea ce este un adevărat exerciţiu de voinţă, 
având în vedere cât de des este folosită şi faptul că devine parcă din 
ce în ce mai lungă cu timpul), vor fi stresaţi de restul secvenţelor 
cinematice ce nu pot fi evitate. Blood Omen urmează tiparul 
jocurilor de consolă şi salvează semiautomat în momentul în care 
atingeţi un checkpoint. Dar dacă muriţi înainte să ajungeţi la 
următorul, veţi fi blestemat să suportaţi scrâşnind din dinţi filmele 
intermediare, în caz că sunt prezente (şi de cele mai multe ori 
sunt). Acestea au un singur punct în favoarea lor: vocea lui Simon 
Templeman, interpretul lui Kain, care este genial. Şi vocile 
celorlalte personaje sunt bine alese, însă, din nou, nu atât de bine 
ca în cazul Soul Reaver 2. 


CIREAŞA DE PE TORT 


Singurul avantaj a! lui Blood Omen asupra lui Soul Reaver 2 este 
prezenţa puterilor întunecate (Dark Powers) pe care Kain le 
recâştigă în timp sau le cucereşte de la inamici, şi care îi dau 
posibilitatea să întreprindă acţiuni supranaturale şi spectaculoase: să 
se furișeze nevăzut şi neauzit prin ceaţă în spatele inamicilor şi să le 
administreze o fatalitate sângeroasă, să facă salturi uriașe, eventual 
în spinarea unui inamic nefericit, să intre într-o furie ucigașă 
finalizată cu un slow-down a la Matrix sau să controleze minţile 
oamenilor pentru a-i fi de ajutor în deschiderea uşilor ce nu pat fi 
depăşite. 

Combinarea lor în luptă şi în preumblările prin joc este 
distractivă şi scoate practic Blood Omen 2 din umbra Soul Reaver 2, 
făcând ca el să fie un joc antrenant în ciuda tuturor minusurilor şi 
recomandat celor care duc dorul unui hack-and-slash de dragul 
violenţei cum a fost Blade of Darkness. 
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p - la începutul anilor '90, 
aveam ca distracţie o 
consolă, obiect cu care-i 
terorizam pe nefericiţii părinţi, 
ocupându-le fără drept de apel 
televizorul. La mare modă în 
acea perioadă erau RPG-urile de 
sorginte japoneză, iar regele 
neîncoronat al acestora era Final 
Fantasy. De atunci au trecut ani 


“buni, iar RPG-urile japoneze au 


început să migreze de pe consolă 
pe PC, oferind o alternativă 
amatorilor de RPG-uri serioase. 
Noua apariţie a celor de la Game 
Arts, Grandia ||, reuşeşte să fie 
Nici ceva nou, dar nici ceva 
vechi. Este o clonă de Final 
Fantasy, cu o atmosferă mult mai 
relaxată şi o poveste mai 
simplistă. 


SOMETHING NEW 
AND SOMETHING BLUE 


Transpunerea de pe Dreamcast 
pe PC nu a reprezentat decât o 
schimbare a platformei, Grandia 
Il păstrând cu sfinţenie 
elementele specifice jocurilor de 
consolă: schema simplă de 
control, lupte date în modul 
turn-based, urafica stil mansa, 
pe alocuri colţuroasă şi pixelată, 
eterna poveste a luptei dintre 
bine şi rău, și un dialog care în 
cea mai mare parte a timpului 


'este scris şi nu vorbit, vocile 


intrând exact atunci când trebuie 
să puncteze povestea. 

Acum că am determinat 
apartenenţa ideologică a jocului 
la specia consolelor, ne vom 
interesa şi de elementele mai 
mult sau mai puţin originale, dar 
în mod cert neobişnuite pentru 
mediul din care provine Grandia 
I!. Deşi firul narativ principal 
este simplist, nu este singurul 
plan al poveștii, cei cu mai multă 
răbdare şi chef de vorbă fiind 
răsplătiți cu o mulţime de bârfe, 
legende şi reţete de murături. 
Legendele contribuie la 
realizarea firului narativ 
secundar, acolo unde vom afla 
povestea luptei dintre Lumină şi 
Întuneric, reprezentate de 
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"Ah, ves... Father. 
I am very sorry for interfering. 


Please excuse ne. 


JI 
Millenia ) Ii 


Hnnnnn, Ahh. This feels sooo good. 


Grandia 7 


Sau falsa amintire din copilărie. RPG cu accente tragicomice 
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zeitățile Granas și Vatlmar. 

În toată această tevatură se 
trezeşte implicat-Ryudo, acest 
Han Solo al consolelor, arhetip al 
mercenarului cu suflet mare. 
Însoţit de Skye, mentorul şi 
managerul său (o pasăre 
nedefinită - ceva între papasal şi 
șoim), eroul nostru va trebui 
iniţial să o păzească pe Elena, o 
tânără slujitoare a cultului 
Luminii. Această misiune aparent 
nevinovată îl va implica pe eroul 
nostru în tot felul de aventuri și 
meciuri amicale cu demoni, 
păianjeni, vulturi, gargui şi o 
domnişoară semizeiţă cu un mod 
destul de ciudat de a-şi 
demonstra afecțiunea, totul pe 
fundalul unei combinaţii de 
mituri japoneze şi creştine. 
Meciurile îR:cauză se vor 
desfăşura cu-ajutorul noului 
sistem de iniţiativă implementat 
în modul de desfășurare a luptei. 
Datorită acestui sistem, bătălia 
capătă o parte tactică, bazată pe 
atacuri şi contraatacuri, fente şi 
parări, apropiindu-se de lupta în 
timp real. Adversarul este 
contracarat chiar pe turul lui, 
din aceasta rezultând mişcările 
mai sus menţionate.Tocmai aici 
ar fi fost necesar controlul 
asupra camerei, prezent de altfel 
în afara luptei şi foarte util în 
ocolirea elementelor de peisaj 
supradimensionate, un peisaj 
destul de coiorat de altfel, care 
alături de umorul replicilor şi 
muzica lejeră, creează o 
atmosferă vioaie. 

Toate poveştile frumoase, 
dar Grandia || suferă datorită 
muzicii, care uneori acoperă 
sunetul ambiental, excepţia de la 
regulă fiind sunetul propriilor 
paşi, care iau pe alocuri proporţii 
wagneriene. De asemenea, 
durata de joc este prea mică, iar 
rejucabilitatea este redusă de 
povestea lineară, ce nu permite 
prea multe abateri de la firul 
narativ principal. 


OU SONT 
LES NEIGES D'ANTAN? 


Un joc destinat nostalgicilor, 
care, în ciuda lipsurilor evidente, 
vor şti să-l aprecieze la justa lui 
valoare fiind o modalitate de a-ţi 
umple în mod plăcut timpul până 
la următoarea portare pe PCa 
unui nou titlu din seria Final 
Fantasy Din nefericire pentru el 
nu prezintă elemente care să-l 
scoată în evidenţă dar, din 
fericire nici care să-l facă de râs. 


'Verdict:) tremPc | d 710| 
ie, 


Nici aşa, nici așa 
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Ş E R| Carnivores a avut un 

succes moderat, 
datorat abordării inedite a genului 
hunting-sim. Spre deosebire de Deer 
Hunter, unde căprioarele te priveau cu 
ochi umezi ce implorau milă, în 
Carnivores vânătorul putea deveni pe 
neaşteptate vânat. De fapt, evitarea 
acestui destin tragic devenea practic 
scopul jocului în momentul în care 
jucătorul avansa către viitoare trofee 
din ce în ce mai periculoase, cum era 
de exemplu realmente înspăimântătorul 
T-Rex, care nu putea fi ucis decât prin 
împușcare în creier prin cerul gurii (fără 
glumă). 

Lui Carnivores i-a urmat Carnivores 
2, care a fost la rândul lui succedat de 
Carnivores: Ice Age, practic cel de-al 
treilea din serie. Carnivores Cityscape 
marchează o schimbare semnificativă în 
abordarea acţiunii: în primul rând, jocul 
poate fi jucat atât de partea 
vânătoritor, cât și de partea 
dinozaurilor, lucru care este evident 
mult mai distractiv în multiplayer decât 
în singleplayer. În afară de dualitatea 
acţiunii şi implementarea unui modul de 
multiplayer însă, Carnivores este 
fundamental același joc, cu aceeaşi 
lipsă evidentă a unei poveşti care să îl 
susțină. 

Compania care organiza vânătorile 
de dinozauri în jocurile precedente este 
pe cale să dea faliment din lipsă de 
mușterii, ceea ce nu e de mirare din 
moment ce clienţii le mureau pe 
capete, Drept urmare, ei se hotărăsc să 
organizeze un turneu cu o grădină 
zoologică ambulantă, plasată pe o navă 
stelară, cu care se plimbă de pe planetă 
pe planetă şi își fac reclamă. Inevitabil, 
conform reţetei 12, paragraful 3a, nava 
suferă o defecţiune neprevăzută şi se 
prăbușeşte în apropiere de Crater City, 
un nume predestinat pentru astfel de 
incidente. Misiunea agentului- 
special-fără-nume va fi să salveze 
situaţia, recuperând oamenii asediați de 
dinozauri și curățând oraşul de 
amenințarea carnivoră. Construite exact 
pe inversul misiunilor "umane", cele ale 
dinozaurilor urmăresc eradicarea 
oamenilor prin satisfacerea foamei. 


Armele dinozaurilor sunt ghiarele şi 
colții, precum şi atribute gen viteză și 
agilitate (exceptând manevrabilitatea în 
spaţii strânse, care este infectă, lucru 
care poate fi în funcţie de punctul de 
vedere un bug sau un feature). Armele 
agenţilor sunt ceva mai dezvoltate 
tehnologic şi destul de futuriste, fiind 
probabil muit mai potrivite pentru un 
joc ce urmează a fi produs undeva în 
anul 2080 și pe altă planetă decât 
Pământul: în loc de X-Bow-ul din 
jocurile precedente avem un X-Gun ce 
trage cu plasmă, un pistol, o puşcă 
mitralieră, un shotgun cu repetiţie care 
pare a trage cu seminţe, un aruncător 
de grenade supradimensionat şi o armă 
cu lunetă. Toate acestea au un număr 
limitat de gloanţe, însă nu trebuie 
reîncărcate, trăgând într-o fericire până 
se termină muniţia. Modelele și 
sunetele lor sunt bine realizate în cazul 
în care sunteţi după o noapte nedormită 
şi 2-3 accidente vasculare consecutive, 
iar faptul că sunetul variază când sunt 
sub apă este un plus binevenit, 
deoarece trebuia să existe şi un plus. 

Jocul este construit pe engine-ul de 
Serious Sam, și seamănă destul de mult 
cu acesta în ceea ce priveşte mecanica 
jocului şi grafica. Designul nivelurilor 
este însă uneori execrabil în Carnivores, 
mai ales-când încearcă să simuleze 
denivelări de teren, iar viteza de 
deplasare a personajului este mult 
diminuată: când aleargă parcă merge 
normal, iar când merge normal parcă 


.“ 


n cepe Că Pe îi 


LS) 


i 


În rest fonturile sunt identice, şi 
veţi descoperi că până şi zoom-ul 
lunetei este similar. Al-ul inamicilor şi 
rarelor NPC-uri este însă dureros de 
inapt, dovedind mari probieme cu 
scripting-ul din partea producătorilor. 
Oricum nu credem că Serious Sam este 
foarte dezvoltat în această direcţie. 
Carnivores Cityscape este foarte 
inconstant: uneori, când veţi da un colţ 
şi T-Rex se va năpusti cu un răget să vă 
smulgă capul cu o muşcătură, veţi uita 
de momentele în care înjurațţi lipsa 
opțiunii de Save și faptul că un 
dinozaur care nu vă ajunge nici până la 
genunchi vă omoară din trei muşcături. 
Alteori, nici măcar sunetul gloanţelor şi 
grafica perfectă a unui colţ de nivel nu 
vă vor putea face să treceţi cu vederea 
faptul că o vietate subacvatică înoată 
la 30 de centimetri deasupra solului, 
undeva la 50 de metri de lacul în care 
ar fi trebui să se afle. Cu toate 
neajunsurile lui, Carnivores poate fi 
însă interesant, mai ales în multiplayer. 


Verdict XtremPC 
„Ne-a jignit inteligența i; 
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=  ANTROPOLOGUL DE SERVICI 
Core 
correOyourwap.com 


Vă rog să mă ajutaţi într-o problemă. 
În jocul "The mistery of the druids” am 
ajuns la muzeul de antropologie din 
Oxford, dar nu-i pot da telefon 
profesorului. Nu ştiu cum să fac rost de 
bani pentru telefon. 


XtremPC îţi spune: 

Foarte multe persoane au avut şi au 
această problemă. La salariile actuale, 
tot mai multe familii ajung să nu mai 
aibă de unde să facă rost de bani de 
telefon şi sunt nevoite să renunţe la 
serviciile Romtelecom. Ne întrebăm ce 
părere vor avea părinţii tăi când vor 
afla că ai dat telefon tocmai la Oxford. 
Chiar dacă este vorba de o chestiune 
educativă. Misterul druizilor este 
rezolvat în direct, sâmbătă la ora 21:00 
pe canalul Discovery. 


ŞTII CE ESTE ACEEA O GLUMĂ? 
R4Y3n 
R4v3nQqueenzone.com 


Bună! Vă răspund la "provocarea" de la 
pagina 68 din numărul 30 al revistei. 
Recordul meu de 2466 de puncte îl 
găsiţi ca attachment. A fost destul de 
greu, vă felicit pentru recordul vostrul 
P.S. Recordul este real, nu este o 
imagine trucată. 


XtremPC îţi spune: 

Trebuie să recunoaştem că am lansat 
respectiva provocare în glumă. 
Surprinzător însă, am primit mai multe 
e-mail-uri cu diferite rezultate de la 
cititori, dintre care cel mai bun vi-l 
prezentăm mai sus. Succesul 
neaşteptat al acestui concurs ad-hoc 
ne-a dat mai multe idei pentru alte 


„concursuri de gen. Astfel, într-unul din 


numerele viitoare vom lansa concursul 
"Cine depăşeşte primul viteza luminii” 
sau şi mai atractiva competiţie "Cine 
trimite primul o hârtie de 500.000 pe 
adresa revistei”. Sperăm din toată 
inima că se vor bucura de acelaşi 
succes şi le mulţumim anticipat 
participanţilor. 


2 CEL MAI MARE FAN SOFTWARE 
Bogdan Buliga 

cartnameyahoo.com 

Miki Piki Riki Siki Licki Niki Fiki... în 
fine... aţi înţeles mesajul... teoretic. 
Hi! A/S/L PLS. Je suis BuLLiZ şi vĂ 
cltEsc ReViStA de MuLt TimP şi Îmi 
plaCe. Problema e că e prea HARD şi 
eu o vreau mai SOft. Unde E SoftMail? 
PenTru Că Sunt Un CiTiToR fiDel vă rog 
aşa: 

1. SĂ fiE 3 rubrici Soft: 

a.WeBDesign; b.ProGraMare: c.GrAfiCă 


aprilie 2002 


2. Mi-e dor de Femeile de pe copertele 


voastre şi Vreau Să le mai vad! PLEASE. 


3, sees, PPAaaaaaaaaaaaaaaaaa.... 


2 TEORETIC III! 


= XtremPC îţi spune: 
2 Teoretic, orice fiinţă umană reuşeşte 


performanţa de a gândi coerent şi în 
linie dreaptă. BuLLiZ este excepţia 


care întărește regula, gândirea lui fiind 
: echivalentul electroencefalogramei 


unui cardiac în pragul unui atac de 
cord. El se plânge că e prea hard şi o 
vrea mai soft. Sugerăm Coccolino, care 
o face (teoretic) moale şi pufoasă. 
Reţinem însă ca întotdeauna sugestiile, 
de la oricine ar veni ele. Femeile de pe 
"copertele" noastre nu sunt disponibile 
decât contra cost, prin comandă la 
adresa redacţiei. Oricine le doreşte le 
poate cumpăra cu tot cu celelalte 99 
de pagini, în limita stocului disponibil. 


2 UNDEVA, DEPARTE, E GÂNDIREA MEA 
Savager 
sierra_rogyahoo.com 


Ştiţi ce se întâmplă dacă intri pe 
Google și îi dai să caute '." ? Eu am dat 
şi m-am trezit aruncat într-o 
dimensiune ciudată, gen BiackView, 
după care l-am văzut pe Cristian Soare 
cu o lună în mână şi pe Andreea Chifan 
cu nişte scrisori pe care scria “Pentru 
rubrica BlackMail' pe care le ţinea în 
dinţi şi erau pline de sânge. Când am 
auzit pop-up-ul de la ICQ, m-am trezit. 
Dar cine a dat mesaj? Un tip pe nume 
Camillper lan. Zicea să închid urgent 
computerul, şi să nu-l mai deschid 
decât la Revelion. Mie mi-a fost frică 
să mai intru în casă, și de 3 zile stau la 
un prieten, de unde vă trimit şi acest 
mail. În speranţa că ştiţi despre ce e 
vorba, v-aş ruga să mă contactaţi. 


Marinache  : 


XtremPC îţi spune: 

Pentru că îi cunoaştem bine pe cei de 
la Google, am îndrăznit să le cerem o 
explicaţie, din moment ce nouă nu ni 
s-a întâmplat nimic în momentul în 
care am reeditat experimentul tău. 
Conform politicii lor obişnuite, 
reprezentanţii Google au declarat, 
cităm "Google nu găzduieşte nici o 
realitate paralelă în paginile sale și 
apariţia oricăror fenomene misterioase 
şi/sau paranormale în timp ce navigaţi 
prin paginile Google se datorează cu 
certitudine unui alt program care 
lucrează în background şi care lansează 
fără autorizaţie respectiva realitate 
paralelă”. S-ar putea să fie de vină 
ICQ-ul însă noi ne-am orienta mai mult 
către spusele unui expert în materie, 
profesorul în cibernetică Derek-Wilken, 
care afirmă "Nebunia e ca realitatea 


2 virtuală, doar că fără mănuşile şi casca 


de rigoare”. Sperăm să te ajute la ceva 
răspunsul nostru. XtremPC over and out. 


3 BUNA ZIUA DOMNUL PICARD 
Un Cititor 
un_cititor_fidelayahoo.com 


Stimată Redacţie, 

Vă scriu cu două scopuri : 

1) Am citit cvasi-articolul despre Star 
Trek Bridge Commander şi aş vrea să vă 
atrag atenţia asupra anumitor lucruri 
nedorit de negative adresate 
fenomenului în discuţie. Eu înţeleg că 
printre domniile voastre nu există 
probabil vreun fan al serialelor/ 
filmelor Star Trek, dar trebuie să dăm 
Cezarului ce este al Cezarului. Blamaţi 
în mod inutil și nejustificat unul din 
exponentele fenomenului SF mondial, 
un exponent al rasei umane în genere. 
Pentru că în anumite arii, fenomenul 
Star Trek forţează chiar limitele 
umane, dându-le noi valenţe 
psiho-sociale şi metamorfice. Spre 
exemplu, marea masă de fani ai seriei 
din anii 1960 a exercitat o asemenea 
presiune asupra NASA încât aceasta a 
numit Enterprise prima navetă spaţială, 
primul vehicol construit de om şi 
destinat explorării imensitâţii spaţiului 
cosmic atât de vast în sinea sa 
oarecum hiperdominantă... Să nu mai 


vorbim de teleportare, termen știintific : 


creat tot de Star Trek și devenit 
realitate la sfârşitul secolului trecut, 
grație unei echipe de oameni de ştiinţă 
condusă în activitatea sa de a înlătura 
barierele cunoașterii actuale, de către 


un român de al nostru, de pe meleaguri : 
mioritico-carpato-danubiano-pontice. Şi : 


exemplele ar putea continua într-un 
număr nestăvilit de mare. Astfel, 
impactul nimicitor al fenomenului Star 
Trek este imens şi evident asupra 
ştiinţei de astăzi a omenirii. De altfel 
nu uitaţi că avem de-a face cu un 
serial cu o tradiţie de aproape 30 de 
ani, În tot aceşti ani s-a creat o limbă 
artificială (klingoniana) şi s-a ajuns 


până la nivelul la care s-a creat o fizică : 


specială pentru a explica ştiinţa din 
Star Trek. Pe listele de discuţii de pe 
Usenet se pot găsi documente de o 
inestimabilă valoare ce cuprind în 
paginile lor toate navele, toate 
locaţiile şi toate episoadele prezente 
de-a lungul timpului în Star Trek. Se 
mai aud fazere prin spaţiul vid prin 
care propagarea undelor sonore este 
imposibilă, dar imaginaţi-vă că jucaţi 
F1 Championship cu toate assistance.- 
urile puse pe off... Peste tot o doză 
prea mare de realism este deja 
ridicolă, ba chiar absurdă aş putea 
spune... lar un SF în care nu se aud 
lasere prin spaţiu este ca un film mut 
al demult uitaţilor ani '30. 

Aşadar, părerea mea de umil cetățean 


al acestei patrii este ca aţi cam sărit 
calul şi aţi spus multe lucruri urâte şi 
total nefondate la adresa acestui 
fenomen mondial... Şi e păcat... 

Un cititor. (de care veţi mai auzi). 


XtremPC îți spune 

Stimate cititor, 

Ne-ai înțeles greşit. Noi suntem fani ai 
serialului în cauză, însă suntem de 
părere că Cezar ar trebui să nu mai 
primească tot soiul de cadouri 
post-mortem, dacă înţelegi ce 
insinuăm. Ne cerem însă umile scuze. A 
trebuit să primim această misivă 
electronică pentru a înţelege cu 
adevărat cu ce fenomen universal avem 
de-a face. Am sesizat adesea valenţele 
metamorfice, metafizice şi 
metacarpiene ale renumitului Star 
Trek, dar le-am pus pe seama dorinţei 
scenariştilor de a reprezenta o 
realitate pe care cartofii de canapea 
americani şi nu numai să o poată 
asimila mai uşor prin prisma 
similarităţilor pe care le avea la nivel 
referenţial cu realitatea lor cotidiană. 
Oricum, cei a căror cultură generală în 
materie de explorare a universului nu 
este bazată pe serale SF din anii 
'60-'70 ştiu măcar că primul vehicul 
construit de om şi destinat explorării 
spaţiului cosmic a fost satelitul 
Sputnik, lansat de ruşi în timp ce 
americanii se jucau de-a naveta 
spaţială în studiourile Paramount. 
Astfel se face că tovarăşa Laika a ajuns 
în spaţiu înaintea lui Spock şi a lui 
William Shatner, care acum vinde 
gogoşi cumpărătorilor naivi. Cum am 
putut nega oare aşa ceva? impactul 
nimicitor al Star Trek-ului asupra 
omenirii este evident! Duzina de 
moşnegi care pot comanda pizza în 
klingoniana pe care o cunosc la 
perfecţie sunt în mod cert fericiţi că 
au participat în felul lor la 
impulsionarea ştiinţei din zilele noastre 
şi mai adaugă o pagină la documentele 
de o inestimabilă valoare (şi vândute 
cu 4.99$ în variantă tipărită) de pe 
Usenet. Suntem dispuşi să credem că 
s-a creat o fizică specială pentru 
explicarea ştiinţei din Star Trek. Şi ştim 
şi de ce: pentru că ştiinţa din Star Trek 
încălcă impertinentă majoritatea 
regulilor fizicii moderne. Chiar şi 
teleportarea, descrisă prin ecuaţia 
"Beam me up, Scotty' în Star Trek, 
funcţionează un pic altfel în realitate, 
aşa nefolositoare cum e. Părerea 
noastră de cetăţeni de seamă ai 
acestei patrii umile este că realitatea, 
în doze mici (o linguriţă pe zi) nu strică 
nimănui. Vă mulţumim pentru atenţie 
şi vă urăm somn uşor în continuare. 











[) [ PĂ cele trei zile de aventuri subterane, 
departe de lumina soarelui, prin 
tuneluri umede, reci și pline de creaturi scârboase, 
simţeam nevoia să savurez căldura plăcută a zilei de 
vară. Am tras aer în piept şi m-am întins în iarba 
proaspătă. Ah, parcă m-aş fi născut a doua oară! 
Daţi-mi voie să mă prezint: Baltazar Fixx, arcaş 
emerit în slujba propriei persoane. Dornic de 
aventură şi întreprinzător din fire, am pus la punct 
acum ceva vreme o mică afacere prosperă: adunarea 
de obiecte rare şi preţioase, cu mare căutare la 
public. Deşi foarte bănoasă, tărăşenia nu este tocmai 
simplă, din motiv că majoritatea obiectelor despre 
care vă vorbesc se găsesc în diverse caverne, mine, 
ruine şi alte asemenea locuri oarecum rău famate, 
majoritatea locuri de adunare pentru creaturile 
malefice rămase din timpul Erei Întunecate. Eram 
copil pe vremea când oamenii şi dwarfii în frunte cu 
Bob Magnificul l-a învins pe Regele Nesru şi armatele 
Penumbrei s-au retras prin portalul din Ţara Moartă, 
însă nici măcar atunci nu eram atât de naiv încât să 
cred că am scăpat definitiv de toate fiinţele răului. 
Multe dintre ele s-au ascuns departe de lumina 
soarelui în adânc sau în pustietate, luând cu ele 
trofeele câștigate în zeci de ani de jafuri şi măceluri. 


lar goblinii, ei bine, goblinii s-au retras în Fortăreaţa 


Troublemaker, unde au continuat să îşi construiască 
mașinăriile diabolice, imprăştiind o ceaţă murdară şi 
sufocantă peste mlaştinile din jur, astfel că zona 
respectivă a ajuns să se numească Tărâmul Cenuşiu. 
Nu departe de hotarele sale începe Codrul Bătrân, 
unde într-o poieniţă însorită am bucuria de a mă 
odihni, alături de fidelii mei asociaţi, cu care împart 
riscurile şi câştigurile. 

Biti Cictopul este un munte de om, fost fierar, 
care nu cunoaște sensul cuvântului "frică". Între noi 
fie vorba, nu cunoaşte sensul a foarte multe cuvinte, 
dar într-o echipă nu ai nevoie doar de oameni = 
inteligenţi. Elisa, de exemplu, este mult prea 
deşteaptă pentru binele meu. Ultima oară când am 
încercat să flirtez cu ea ceva mai pasional m-a 


ameninţat că dacă nu iau mâna de pe fundul ei o să - 


am la mâini de n-o să mai am ce face cu ele. Şi o 
cred în stare, pentru că se pricepe la tot ce ţine de 
transmutări, mutații şi conjurări de fiinţe vii şi mai 
puţin vii. În plus, este roșcată cu ochii verzi şi 
studentă la seral în anul |V la Academia de Ştiinţe 
Magice. Oricât aş fi de atras de ea, perspectiva unei 
mâini suplimentare pe piept mă menţine în stadiul 
unei relaţii platonice. Ultimul membru al grupului 
nostru vesel este Skip, un duh cumpărat cu tot cu 
lampă de la un magazin de obiecte magice la mâna a 
doua. Surprinzător pentru el, dună ce i-a îndeplinit 
dorinţele găsitorului, mult dorita eliberare din lampă 
s-a dovedit a fi imposibilă. Lipsit de puteri pă 
supranaturale şi nevoit să trăiască în imediata 
apropiere a lămpii, în care se retrage în fiecare 


= 


- ediția princeps » 


noapte ca un melc în cochilie, Skip ni s-a alăturat de 
voie, de nevoie, fiind adesea util, deşi ne-am putea 
lipsi de comentariile lui sarcastice. 

Întinsă nu departe de mine, Elisa mă 
înghionteşte subtil, dar consistent în rinichi, de mă 
apucă sughiţul. 

- Auzi şi tu ce aud eu? mă interoghează. 

Ciulesc urechile. Ciripit zglobiu de păsărele, 
şuierul vântului printre copaci, şi un bărâit vag şi 
întretăiat, de parcă o albină mutant s-ar îndrepta 
către noi ciocnindu-se din când în când de câte un 
copac. Ceea ce este imposibil... pentru că albinele 
mutant, există, după cum ştie oricine, doar în 
povești. Mă orientez către probleme mult mai 
pământene. 

- De unde ai tu ochii aştia verzi așa frumoşi? îi 
zâmbesc galeș Elisei. 

- l-am primit odată cu restul feţeil mă repede 
drăgălaşa vrăjitoare în devenire, în continuare 
suspicioasă în ceea ce priveşte sursa zgomotului 
straniu. Şi pe bună dreptate, pentru că el devine din 
ce în ce mai puternic şi în cele din urmă, năvălind 
din tufişuri, o duzină de goblini-motociclişti ne 
înconjoară, motocicletele cu abur creând o cacofonie 
industrială în mica poeniţă. 

Bill Ciclopul îşi ridică cu o incredibilă uşurinţă 
ciocanul mai greu decât mine şi îşi impuse cu succes 
o figură amenințătoare, ajutat fiind şi de peticul 
negru ce îi ascundea orbita ochiului stâng. 
Alertat şi el de zgomot, Skip năvălește 
fuior din gura lămpii, plutind imperturba- 
bil la jumătate de metru de pământ cu 
braţele încrucişate. 

- Prieteni de-ai tăi?! mă tachinează, 
cu un zâmbet vag amuzat. Drăgălaşul 
de el. i 

Goblinii erau înarmaţi cu tot 
soiul de arme ciudate, care 
păreau în mare parte 
periculoase. lar în ceea ceiii 
priveşte pe goblini, aparențele 
sunt rareori înşelătoare. Unul dintre 
ei, mai mult gras decât masiv, ridică 
o mână şi motoarele tăcură. 
Apoi îşi dădu casca jos, 
descâlecă de pe motocicletă şi 
se apropie nonşalant de noi. 

- Lasă vorbitul pe seama mea, 
i-am şoptit Elisei, conştient fiind 
de firea ei temperamentală şi 
de faptul că goblinii nu 
tratează cu persoane de 
sex feminin. Apoi 
trăgând-o subtil 
înapoi, am păşit-în 
întâmpinarea - 
goblinului-şef. 

































ASEDIUL PIVNIŢEI 


Mestecând un trabuc puturos, acesta scrâşni în 
Goblish. 

- onoâwaodads, adenorinolnoiau! 

Orice s-ar zice, goblinii nu sunt necivilizaţi. Dar 
faptul că mi se adresează cu termenul rezervat 
pentru cei dintr-o clasă mult inferioară chiar şi 
animalelor domestice mi se pare puţin iritant. Aşa că 
îi răspund pe măsură: 

- aomâmâocâba, 29embciâlomâan! 

"Blorgurt” este termenul Goblish pentru un 
vierme care trăieşte în intestinul găinilor. Comparaţia 
nu îl flatează foarte mult pe amicul meu verzui astfel 
că începe să se răstească la mine. Se pare că suntem 
suspecți de a fi sustras diverse lucruri de pe 
teritoriul Tărâmurilor Cenuşii. Asta s-ar putea să fie 
adevărat: în desagii din spinarea măgarului nostru se 
găsesc o serie de obiecte recuperate de noi din Râpa 
Diavolului, care se găseşte undeva la marginea 
Tărâmului Cenuşiu. Şi chiar dacă ele nu au o foarte 
mare valoare, printre ele găsindu-se de exemplu 
Sabia-cu-detector-de-bursuci şi renumita secure 
PikPok (care nu taie deloc - conform manualului de 
instrucţiuni), nu sunt dispus să renunţ la ele așa de 
Uşor. 

Modalităţile tradiționale de negociere cu goblinii 
nu îmi lasă decât o singură alternativă: fac un pas 
înainte, îl apuc de umeri pe individ şi îi dau 
voiniceşte un cap în gură. Restul de cinci armează 
diversele aruncătoare de proiectile şi de flăcări. Din 
fericire Elisa este pe fază și le trimite un flash 
orbitor direct în ochi. În momentul următor Bill se 
lansează ca un ciclon devastator în direcţia lor, 

învârtind ucigaș ciocanul. Înainte să ajunsă la 
ei, însă, două săgeți din arcul meu șuieră 

letal și se înfing în pieptul, respectiv 
gâtul a doi dintre ei. Nu trebuia să mă 
chinui însă, pentru că Bill nu 
are nevoie de ajutor: restul 
goblinilor sunt spulberaţi 
literalmente cu tot cu 
motociclete, înainte să apuce să se 
dezmeticească. 

Aparent uitat de toţi, şeful 
goblinilor se năpusteşte să îmi înfigă un 
cuţit în ficaţi, însă pe la jumătatea 
drumului se transformă într-un iepure. 
-Eep?! chiţăie perplex. EEP!!! 

BEEP! BEEP! BEEP! Timpul 
dumneavoastră a expirat! clipeşte 


holoplex. Fir-ar să fie! 
- Victore! strig întredeschizând 
capacul. Ai să mă împrumuţi și pe 
mine cu 100 de miare, că tocmai 
devenea palpitant... 


aprilie 2002 


roşiatic un.mesaj pe tavanul cuvei din 

















4 
Aia 

A e, 

Tia 


Y: 


PP 


qualia 
Ra 


pa d 
ma iai a ae 


pay i 


na a moi 


Î) 
3 pă ai! 


ş 29 
od 7 nel bei ori aa Aa 


LII 
ba € 


mid ai 


. (ma e. 9 
SII II a 9 au. 330 = z +] = E ŞI 273 a re Le p 

4 es fa . - Ă aa puf FC a pdl 

4 LA ma na e AA til: 


4% 


= 
ay 


L 

î 
j 
E 
Ș 


Di 


Pa 


- unic distribuitor 


„.. Str. Puskin 18, Bucuresti 1 - ax 


5 


+. 


0. 


e 4 


. 
iraa Dal a 


- 


e: 
a SCI Lim ua, Ş t - î ră . Lă 20 rĂ- _ i! 
i 
[] h A 


Pi i 
pp. 
e ae bau 











i : - 
A să 13 4 a 







E 3 










9 

în 

Tia 

i 

[a 

i i în 

A „=! 

pa | 
(792 N - 






ii 


Luigi's Mansian 
Te va speria de moarte 
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super smash Bros. Melee 
mi EI E:) [= impatice rezultate drastice 












„ Wave Race - Blue Starm 
| „ Un pic mai realist si vei avea 
nevoie de vesta de salvare 
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| NINTENDO 
|! ICȚAUY, | 200 m | = 280 


















YI 


the future's b 





